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Ajutor! Virusul magic ataca dosarele de Craciun ale Mo§ului! 


Printr-o magie stranie, Mo§ Craciun a pierdut adresele tuturor copiilor buni din Tntreaga 
lume. 

De aceea ati fost ales asistent al Mo§ului Craciun §i veti fi trimis Tn castelul SantaZia, 
unde multe misiuni va a§teapta. Asigurati-va ca toate vor puse Tnapoi la locul lor, astfel 
incat toti copiii lumii sa primeasca §i anul acesta cadourile de Craciun. Daca aceasta 
misiune este Tncununata de succes sau nu... ei bine, asta depinde doar de voi! Veti 
intra Tntr-o lume complet noua a graficii 3D, a realitatii virtuale §i a jocurilor pe 
calculator pentru toate varstele. In fiecare zi a lunii decembrie o noua misiune, deci un 
alt joe, va trebui dusa la indeplinire. Programul contine, de asemenea, muzica, o carte 
de bucate §i alte activitati de Craciun. Pe scurt, distractie multa pentru intreaga familie, 
de la cel mai mic pana la cel mai mare. 
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Jos in pivnita imi pastrez dosarele tuturor copnlor bum din lume. Cu trecerea timpului, acestea au devenit din ce Tn ce mai 
/oluminoase, a§a ca am decis sa mregistrez toti copiii Tn computerul meu §i sa economisesc timp. Dar, din nefericire, introducerea 
tuturor Tn baza de date ar dura foarte, foarte mult. §i atunci mi-a venit o idee stralucita. Mi-am adus aminte de cartea mea cu 
Formula mag ice. Uneon o folosesc sa ma ajute sa rezolv toate lucrurile Tn preajma Craciunului. Este o carte plina de curiozitati. E 
suficient sa ma gandesc la ceva totul decurge de la sine- Este Tntr-adevar o carte foarte buna, dar nu o folosesc foarte des 
deoarece obosesc foarte tare citind toate acele formule mag ice. Dar acum cartea magica este foarte convenabila. Cu ajutorul ei pot 
avea toate fi§ierele introduse instantaneu Tn calculatorul meu stupid, evitand astfel multe ore de munca. 

Sunt multe formule mag ice ciudate 
§l intrigante Tn carte. Am gasit una 
buna §i am rostit-o cu voce tare cat 
de bine am putut: M §oll]ft §-*RB“A 
A mers! Toate sertarele dufapului s~ 
au deschis. Dupa aceasta nimic nu 
s-a Tntamplat. Ceva lipsea Tn 
formula magica. A§a ca m-am 
grabit sa citesc cu voce tare restul 
formulei magice. A mers din nou! Paginile dosarelor au Tnceput sa zboare! S-a format un mic vartej deasupra mea §i a 
calculatoruJui. Qricurn, ca sa le introduc Tn calculator trebuie sa merg mai departe cu formula magica. Dar zborul paginilor dosarelor 
a facut ca paginile cartii sa se intoarca. Cand am citit urmatoarea formula, aceasta a aratat foarte diferita. Oricum, am recitaTo - dar 
mai bine nu faceam asta niciodata. Dintr-o data, toate dosarele s-au transformat Tn obiecte stranii care zburau Tn cere deasupra 
borcanului meu de pe masa §i intrau pe rand Tn acesta, lar acum toate obiectele ciudate care contineau numele copiilor buni din 
lume zaceau acolo. Din nefericire, acest fapt ma Tmpiedica sa due cadourile Tn seara de Craciun. De asemenea, aceasta magie a 
aruncat o vraja pe 24 obiecte din castelul meu. 
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In primul rand, vrea sd incep cu doua ve$ti, una buna .>/ 
un a nu tocmai buna. Vested buna este la ran did ei comp usd din 
mai mu he ve$ti, toate bune! Pentru inceput.. uiveti pe CD un 
joc full oferit de cei de la UbiSofti Apoi , tot pe CD , gdsiti si cea 
mai noud vers nine a DLH-ului f, set nu uitdm de faptul cd se 
pot face abonamente pentru LEVEL, asa cd nu stiu ce mai 
usteptup. Mai trebuie spus cd Dune 2000 a apdrut pe rafturi, a 
apdrut ft pe la not prin redactie si, pe cat de mart an fast 
articolele din LEVEL asupra jocului, pe at at de mare ne-a fast 
dezamdgirea ednd am vdzMt jocul in sine despre care nu mai 
ramdne de spus deedt un singur lucru: eland de Command & 
Conquer cu skin de Dune 2 (asta a fast vesica proas id), Ac um 
sd trecent mai departe* Am ohservat in ultimele luni cd ceva nu 
mai merge bine prin lumen jocunlor. A vent parte de jo curt not, 
cu zecile, dar.,, unde sunt joc u rile de calitate? fn ultimul timp 
nu a mai apdrut un joc care sd ne find cu orele in fafa moni- 
toruluL Jocurite au intrat intr-un iipar monoton §i nimic nu 
mai pare interesant Grice joc non ne surprinde (nu intot- 
deauna pldcui!) prin grafiea sa si prin ideiie cei or ce au con - 
ceput jocul Def acedia din urmd par sd fie fi ei intr-un impas, 
scorn ind tot fetid de monstrii cu coarne peste tot, cu 20 de ochi 
ft mai $tiu eu ce fel de chid dienii Sd nu mat spun de povesti... 
Dupd ce vedem jocul f-l studiem pe fata ft pe dos, jucdm junta 3 
din nivele, dupd care ne plictisim pur si simp!a de joc . Nu pot 
sa-mi explic de ce, dar jocurile din ultimul timp nu mat sunt 
ceea ce emu odinioard* De ce nu mai apare un joc care sd fie 
revolutionar? E... hat sd sperdm cd pe viitor se va schimba 
situ alia ft ednd spun viitor md refer la sdrbdtorile de iarnd ce 
se apropie din ce in ce mat mult Eu personal imi pun man 
sperante in Tiberian Sun si Cannageddon2. Sd sperdm cd vor 
mai apdrea f alte joace surpriz/i de Crdciun. De ce tocmai de 
sdrhdtori? Pentru cd Marti produedtori asteaptd cu sufletul la 
guru sdfacd bani in aceastd perioadd , ednd majoritatea dintre 
noi incepem sd batem apropouri de gen til: sd vezj ce joc miqto a 
apdrut f sd vezi ce putin costal Cam asta se petrece de 
Crucian* Niei nu trebuie sd vd mai aminiesc cele peirecute 
acum doi ani de sdrbdtorf ft unit me, explozia de RTS-uri 
printre care si Red Alert Mositlc de la Point Nord nu 
ne lasa baltd module! 


LEVEL este membru fondator 
a I Biroului Roman de Audi! al 
Tirajelor (BRAT). 
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News 

Noi, proaspcte $i calde! Exact a§a cum le doriti .. 8 

First Look 


Carmageddon 2... 16 

Marc atentie c&nd traversal strada. O noua generate de 
$oferi sadki sunt pc caie sa apara pc §osele. 


Diablo 2 .20 

Cavaleri $i magi sunt ocupati din nou cu trimiterea sprc sfcrc 
inalte a uuor creaturi bizare. Jar o mana de ajutor nu le-ar 
s trie a. 


Tomb Raider 3.. ...23 

Daca e Tomb Raider, atunci e Lara Croft Jar Lara Croft 
in sea mn a noi cataraluri, trante, curse, etc. §i mai presus de 
toate tone de saliva dupa formelc ei desavarsite. 

Civilization: Call to Power. .. 26 

Raspundc chemarii puterii in noul joc a I seriei Ci vilizat ion 
Ian sat de data accasta de Activision, Sa vedern daca $i fara 
Sid Meyer jocul va avea succes. 

Preview 

Dungeon Keeper 2 ...30 

The Reaper is back! Jmefi-va bine ca Dungeonul Keeper a 
ajuns la o a doua parte, Acum este mai marc $i mai ran! 
Creaturi noi croi noi,.. tin Dungeon Keeper cu totul cu 
totul nou! 

Fallout 2 . 33 

Condnuarca untii KPG de mare succes. Grafica mai buna, 
actiune mai palpitanta sunt numai cSteva din noufafile adusc 
de Fallout 2- A Post Nuclear Role Playing Game, 

Heavy Gear 2 .....36 

Lupte intre robot! gig an tick Ne-a placut mainte, o sa nc placa 
Si acum. 

Sin .... 38 


Un shoot’cm up foarte asleptat. Dar va reu§i el sa se rcmarce 
intr-o lume cuprinsa de febra Quake? Aflati singuri in 
articolul dcdicat acestui joe. 



NFS 3... 40 

Pentru a treia oara, Electronic Arts ne provoaca la o cursa 
nebuncasca prin ora$, Cele mai p liter nice ma$ini, cele mai 
mi^to musini, ce mai visul oricaruia dintre noi. 

Get Medieval ... 43 

Hai sa lie Tntoarcem impreuna in epoca eroilor $i eavernelor 
piine de mon^tni. Un Gauntlet cu grafica 30 o run I time de 
remarci amuzante. 



Review 

GunMetal ..... 46 

Simulatoarc de zbor, simulate are de taunt ri, si mu I a to are 
navale. Dar ati incercat vreodata un simulator de hovertank? 
Daca nu, atunci e timpul- 


Spearhead .. 48 

Inca un simulator de tancuri. De data aceasta dc la 1-Magic. 
Luati-ya cascheta, dati la manctc $! killeri|i cat mai multi 
vrajma$i. 

British Open Championship Golf. 50 

E golf, pur $i simp In. Fixezi mingea, iualfi erosa, lovc$ti 
putermc $i,,, a^tepti rcactia publicului. 

ifi8. 52 

Nu puteau lipsi simulatoarelc dc zbor. lata cel mat dinar 
mernbru al acestei numeroase famitii. 

Ultimate Soccer Manager. 54 

Un gen dc jocuri despre care nu s-a prea scris dc§i cstc 
extrem de aprcciat. Condu-d echipa spre culmile victoricj in 
cele mai tari campionate din Europa* 

Final Fantasy 7. 57 

Un candidat serios pentru cel mai bun joc aj anuliri. Un RPG 
ce a avut un sucees enorm pe Playstation, $i pare sa repetfr 
isprava $i pc PC-uri. 

Rainbow 6. 60 

Operafiuni militare strict secrete cu tine person aj central. 

Un first-person shooUem up intr-o grafica cxcelcnta $i cu 
mari §an$e de a ne m^nca timpul liber. 
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X-Wing .... 63 


Un joc ce nu mai are nevoie de nici o prezentare, 

Montezuma’s Return.. .. 64 

Lara Croft in variants masculina, Un joc de la care sc 
a$tepla mult $i care a oferit dcstul de putin. 

Review Special 


Gm»uyi< 


Beneath a Steel Sky... 72 

Un quest futurist ce aduce aminte, prin design si 
vestimcntafia personajelor, de al 111-Lea Reich. 

Lost Eden 2..... 74 

Un paradis al grafkii $i sunetuiui. O adevarata opera de arta 
inchisa Tntr-un quest foarte atractiv. 


Toonstruck. . 75 

O aventura in lumea desen ului animat Ce poate fl mai 
distractiv §i mai amuzant decat accasta. 


z......76 

Cei mai simpatici robots din lume se distreaza dc minune 
privindu-te cum cucere$ti o planet a dupa alta. 

Fun Stuff 

Ha ha ha! Hi hi hi! Ho ho ho! Ha ha ! Hu liu !.. 78 

Cheat Codas 


Cheat Codes..... ........ 80 

Va exasperazft vreun nivcl? Va pa§te fa^ment^ , ? Nu-i nimic, 
Level v5 ajuta sa trcce(i peste aceste necazuri. 


Virgin Interactive... 67 

...in colimator la LEVEL, O Urma ce nc-a adus destule 
bucurii. 


Hardware 


Rubrica din care aflati de cc avefi nevoie pentru a intra 
cu adevarat in lumea jocurilor... 


84 


Sabre Ace.. .....69 

Simulatnarelc dc zbor au fost apreciate dintotdeauna. Dovada 
$i acest joc lamat cu mult timp in urma de Virgin. 

Resident Evil . .. 70 

Ncrecomandat cardiacilor! Un joc ce trebuie lansat mirnai 
dupa rniezui noptii. 

Cyberia 2...... . 71 

Ahh! Un quest! §i inca unul bun, ce arc §i elemente de 
shoot'em up. 


Films 

The Mask of Zorro.86 

Antonio Banderas $i Catherine Zcta-Jones - o eombina(:ic ex- 
ploziva, intr-un film ce reinvie mitul lui Zorro, eroul legen- 
dar ce lupta pentru libertatea n&p£stui(ilor. 


Muzica 


De la Zone Records, informa(ii despre cele mai noi aparifii 
de pe piafa muzicala din Romania ... 


87 


Multimsdia 





Povc$tile, un lucru neluat in scania doar de ccei care 
nu mai $tiu sa sc joace, Un articol despre basme care 
va va atrage cu siguran{& atenfia. 



Tools 


A ap5rut DirectX6. Daca merit a sau nu sS-l instalaji pc 
calculaforui dvs. vc^i decide dup£ ee ve(i citi accst** 
articol...... 


Chat room 

Let's have some nice bla-bla.94 

Chat! Ei bine, a venit mo mental comtmkarii! 
Avem scrisori, tone de scrisori $i mai a vein 
raspunsuri! Just chat with LEVEL! 
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Full games 


Action Soccer 


fata ca de la U hi Soft avem parte de un joc full de fotbak 
Chiar daca cste mai vechi acesta cste destul de coo 11 Enjoy ill 


Playable demos: 


Caesar 3 


Construie^te-fi propria Roma! Un building strategy in stilul 
Sim City dar amplificat cu un simulator imperial - adica lupte, 
cuceriri de not provincii.*. 


Echelon 


Vrei sa joci Inca un RTS? 


Hardwar 


Un foarte bun simulator SF combinat cu cornert Vei fi in 
stare sa evadezi din colonia de pe Titan, satelitul lui Jupiter? In 
acesl demo dear un singur ora$ este accesibil ai $i lirnita de 
limp, altfcl 1-ai juca zile mtregi. 


Hopkins FBI 


Un clasic point-arid-click joc de aventura bazat pe benzile 
desenate americane. Astfcl dc jocuri au devenit fieri rare in zilele 
noastre. a$a ca bucuraji-va de el cat puteji. 


Israeli Air Force 

fl 

Un non project al renurmtilor creator! de simulatoare, Jane's, ce 
are din noti.un teren perfect, lupte la joasa Tnaltime §i realism extrem. 


% 

led 


Jagged Alliance 2 


In I up la Tmpolriva diclaiorilor lumii a treia, conduci o trupa 
de clita de mercenari. fiffn bafeed R TS cu grafica gen Fallout, 
elementc dc RPG o jucabilitatc remarcabila. 


Lode Runner 2 


Continuarea unui vechi joc de puzzle, unde condtrolai un 
omulcf, rczolvai puzzle-uri, adunai aur $i fugeai de inamici. 
Acum footi juca 5 nivele. 


Medieval 


0 strategic medievala turn-based cu grafica depaijita, dar clljp 
j uc a b i 1 date ex cdfft ton al a. ■ . . 


Montezuma’s Return 


Un nou demo, mult mai rcu^it, al jocului dc pe platfonnc 
Montezuma’s Return. j J 


Motocross Madness 


Un fbarte distractiv simulator de motoare - mai ales in 
timpul salturilor si cascadoriilor. UiJ'card 3D este absolut 
necesar, 


Operational Art of War, I 


Strategic turn-based ce acopcra majoritatea marilor batalii 
dintre 1939-1955. Demo-ul confine dear o singura lupta din 
Coreea 1950-51. 


Outrage 


Un simulator futurist in gen Wipeout 2097 fbarte reunite. 


People’s General 


Strategic turn-based ce simuleaza un conflict in viitorul 
apropiat. cand China si alianta niso-americana(!) s-au lual la 
tranta. Cel mai nou membru al familiei General. Grabe^tede ai 
doar cateva turn-uri sa termini acest demo. 


Railroad Tycoon 2 


Vrei sa intri in lumea Tycoon? Construie$li cai ferate, vinzi 
bunuri, vizitezi pietele de capital toafe pc parc-ursul. a aproape 
200 de ani (1804-2000). $i toate acestea intr-o grafica supreba, 
lata acum 2 scenarii pe care le poti juca, chiar si un editor (cu 
toate ca nu poti salva). 


Rainbox Six 


Un joe dc acfiune 3D foaitc realist §i cu multa strategic. Cu a 
trupa de elita declari rlizhoi Tmpotriva terorismului international 
Daca fi-a placut Spec Ops o sa-ti plaea $i Rainbow Six. 


Return Fire 2 


O continuare a unui joc de sueces, Un joe dc acfiune ce se 
a^teapta intr-o grafica 3D, in care controlezi un lane, un jeep $i 
un elicoptcr. 

..dar aecasta cste o version e pentru noroco^ii posesori de 3Dfx. 


Tiger Woods 99 


Pentru loti fanii golfiilui, iata cea mai noua rcalizarc, cu 3Dfx 
§i insu^i Tiger Woods. 


Urban Assault 


Un demo imens al unui joc act ion-strategy intr.o atmosfera 
3D, aseriianator cu Uprisinrig $i Rattlezone. $asc nivele uria^e la 
care vei pierde mulle ore. 


V2000 


Un nou joe produs de David Rraben, crealorul lui Elite, ce 
cste un amestee de strategic ^i aetiune. V2000 este continuarea 
mult mai titralului - Virus. 


Wetrix 


Cea mai noua clona tetris, de data aceasta in 
lacuri $i cratere. Iara^i trebuie sa le invarti pentru a fe potrivi 
mai bine. 



Hotshots: 


Anachronox 


Un Final Fantasy VII produs dc ION Storm. In altc euvintc un 
RPG futurist, ce folosesto un engine Quajye II, adica grafica 
superba, nivele imense, persona] e diferite, interaoiiune. Se 
atiunta a fi un bit. 




Level - Octombrie 1998 














Drakan 

Fantasy action-adventure with interesting story, dragon lights 
in the air, on the land Tomb Raider style action, plus NOC 
interaction. And all this in fantastic graphics. 

Gruntz 

Action-strategy cu o multimc dc puzzle-uri si tin imens 
potential umoristic. S-ar pute sa lie foarte distractiv $i amuzant in 
acela^i timp. 

Hidden & Dangerous 

Un 3D action produs de cehi, ce are potentiaiul de a detrona 
Spec Ops sari Rainbow Six. Grafica buna, actiune captivanta, 
misiuni atraclive $i cel mai important jucabilitatc. 

NBA ’99 

Versiunea de anul acesta al eel el mai bun mai de succes 
serii de baschet pentru PC. Acesta aduce un nou AI imbunatafit, 
grafica mat buna, mai multa emotie pc chipurile jucatonlor $i 
bineinteles noi mi^cari dunk-uri. 

ODT 

Action 3D cu posibilitatea dc a laege dintre multiple 
personaje, nivele uria$e, o multimc de inamici, arme $i magii, o 
poveste i nteresanta... 


IIVI a 

Schedule Insight n 

Program dc management u$or de tblosit. 


SchizoSigz! 

SchizoSigz! Produce m timpul sclcctat noi fi^iere pentru 
mesaje e-mail Fi^ierele confin head-uri cote generate dc 
SchizoSigz! 

Sound-Proof 

Sound-Proof este Excel 97 upgradat, ce folose^te vocea 
pentru a citi elementele sectoarelor select ate. 


Space Screen Saver 

Space Screen Saver 50+ este o colectie de 52 instantance 
spatiale de la National Space Science Data Center (NSSDC), 
prezentate in screen saver cu efecte interesante. 

Spiderette 

Dupa sute de joeuri Solitaire c timpul sa incercati ceva nou 
Spiderette. 

Sticky 2.0 

Sticky pentru Windows 95 c un program ce-li permite sa pui 
scurte mesaje pe desktop. 


Shadow Company 


Primele screenshot-uri a I unui nou 
joc action In stiiuL^pec Ops. 


Slave Zero 


Ultimate Rally 



Mai multa actiune mecanizata, venita d3|l| creeatorii 
Interstate 7 76 §i Mcchwarrior 2, cu nou I engife Ecstasy, ce 
garanteaza un ora$ death at, oameni ma^ini liormalc, in care are 
be luptc ilitre robofi gigantici. 


Vcrsinnca Rally a Ultimate Race ce ofera patm trascc diferite 
(Alpine, African, Scandinavian si Greece), 16 masini, diferite 
conditii meteo, suport network pentru 16 concurenti. 


Shareware: 


AVP 


Un bun program antivirus capabil sa detecteze si pencil Iosul 
virus Win95.CIH. ' ¥ 


^Screen Saver Kit 


Screen Saver Toolkit dc la Stardust care-ti permite creearea 
de sateen savere pentru Win95/NT, fara sa fie nccesare 
cuno^tiifte dc prograrnare. 


Shredder95 


Cu Shredd®5 poti sterge fiacre care nu vor mat pute fi 
restored de ninAi. 


Strategram 


Strategram c un board game pentru dona persoane. 


Stretch Break 


Daca lucrezi prea mult cu calculator^ sau daca joci prea 
mull, at unci ai'nevoie dc Stretch Break. Iti aminte^te ca trebuie 
sa ici o pauza, sa faci ceva gimnastica $i iti arata $i cum. 

\ 


Winamp 1.92 SP1 


Cea mai nou^ versiune a player.ului MP3 ce confine plug- 
inn-uri pentru module (XM, MOD-.). 



Commandos vU 
Dungeon Keeper Win98 
FingSrf antasy VII vL! (JRiva) 
trfngbow II v2.09 
/Mortal Kombat 4 Patch 1 V 
Red Baron 2 3Dfx 
Starcraft vl,02 


Desktop Themes 


Atlantis 
Commandos 
Gabriel Knight 2 
Mortal Komhat 4 
Of Light & Darkness 
Worms 

Pe aeest CD vci gasi cca o versiune mai miua a DirectX 
decat cea de pe hard-ul tan. Va reeomandam sa-l instalati 
pentru a evita problcmcle ce ar putea aparea la rularea celor 
mai noi demo-uri. 


£/ 
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FLASH 

EA §i Star Trek-ul 

Cei de la Electronic Arts s-ar 
putea sa scoata in curand primu! 
lor tit I u Star Trek, asta dupa ce au 
cump&rat drepturilc de autor de la 
Virgin, Nu se §tie precis dacajoeul 
va fi facut de cei de la Westwood 
sau de cei dc la Virgin, se §tie doar 
ca va ie$i pe pia$ sub tutcia EA. 
Westwood a refuzat sa faca orice 
fel de comcntariu, dar sc ^tie ca ei 
au cea mai mare experienfa in tran- 
sfomiarca filmelor SF in joacc (Dune, 
Blade Runner). Un purtator de cu- 
vant de la Paramount a confirmat 
ca Virgin are drepturilc de autor de 
un an, ccea ce nu ar trebui sa ne 
surprinda pentru ca ambclc firme 
fac parte din gigantica corpora tie 
Viacom. EA nu este. totu§u singura 
eas& dc jocuri cu licents pentru un 
joc Star Trek, o asttel de licents 
mai are Interplay pentru Star 
Trek: The Original Series §i Micro- 
Prose cu Star Trek: The Next 
Generation. 

Un nou 1 st person 
shooter 

Cei de la Interplay au anunjat 
ca lucreaza la un nou joc de genul 
shoot'enTup numit Kingpin. Ceea 
ce este mai special la acest joc este 
eoloana sonora a acestuia, Muzica 
va fi facuta de formatia Cypress 
Hill care va introduce in joc ni§te 
track-uri de pc nou I lor album pre- 
cum de pe albumele mai vechi* 
Daca ati auzit de aceasta format!e 
probabil $tili ca au devenit fainio?i 
prin pozitia lor pro marijuana. Cei 
dc la Interplay cons id era muzica 
formatiei ca ideala pentru joeul lor 
pi in de violent a intr-o lume a cri¬ 
me i organ izate. Xatrix Entertain¬ 
ment va face joeul pentru cei de la 
Interplay. Accsta firm a a lucrat §i 
la Redneck Rampage. Engine-ul va 
fi identic cu cel al Quakc-ului, 

Quake 2 add-on din 
nou? 

Sc pare ca a mai aparut un set 
de misiuni pcntai Quake 2. Quake 
II Mission Pack: Ground Zero a 
ajuns la versiunea gold $i va aparea 
pc piafa cat de curand, adica pan a 
pe data de 12 septembrie cum 
spera Activison, 


Ca§tigatorul lui FI 
Racing Simulation 
este... 

Dumitricd Ovidlu lonuf Str* 
Oltet, Nr.25 BL 3I0A Sc. A Ap.7, 
Brasov. Pc aceasta calc multimiim 
firmei UbiSoft Romania (Tel.: 01/ 
4111045; Fax: 01/4111080) pentru 
joeul full FI Racing Simulation. 


Tombola Armageddon 
m plina desfa§urare... 

Daca va ammliti ?n numarul trecut 
am pus la cale si o tombola Arma¬ 
geddon unde crau puse ia bataic 20 dc 
invita^ii la premiers, 6 afi$e Armage¬ 
ddon, o carte cu scenario! original al 
filmului si un rucsac. Astfel, rucsacul a 
fost ca^tigat de catre Marinescu Julian 
din Galati, cartea de catre Matic lonut- 
Marius din Tulcea, iar c^ligalorii 
celor $ase afi^c sunt: Vitan Adrian din 
Bucure^ti, Mi^at Adrian din Bucure^ti, 
Dascalu Ovidiu din Bacaii, Decu Viorel 
din Bucure^ti, Vlad Iosif Nicolae din 
Hunedoara $1 Trofin Alexandru din 
la$b Din pacate la aceasta ora nu §tim 
fnca care sunt cei care vor beneficia de 
tnvifariilcla premiere din aniimitc 
motive objective* 


UbiSoft please 
forgive us! 

lata ca am mai facut o boacana! 
Nu mai departe de numarul trecut 
prezentam until din cele mai cool 
jocuri care vor fi probabil I an sate 
oficial in Romania: SCARS. 
Distributorul mentionat la sfar^itul 
articolului era Vivid Image, Eroare! 
Distribuitorul oficial a I aces tui joc nu 
este altcineva decat UbiSoft Romania 
(Tel.: 01/4111045; Fax: Q1/4111080). 
Nu ne mtrebap cum de-am putut face 
o asemenea gafal E ca-n X-Files,,, 
inexplicabill 


Ca§tigatorii 

concursului 

Jmaginatie” 

Daca ati observat, pe coperta din ulti¬ 
me le trei numcrc ale revistei, o fila de ca¬ 
lendar cu luna octombrie ascundea un obiect 
misterios.Ei bine, acesta este numarul dc 
octombrie al rev isle i LEVEL §i este timpul 
sa dezlegam misterul: priviti copertal 

Din pacate nu putem sa va premiem pc 
tofi cci care ap dezlegal misterul. Noi 
redactor! i LEVEL am votat scrisoarea care 
se apropia cel mai mult de adevar $i am 
premiat-o cu joeul full „British Open 
Championship GOLF’ 7 . 



Ca?tigatoarea sc nume§te iordacliita 
Elena-Andreea din ia$i, Aceasta cstc 
solutia data de Elena: 



Pentru eei care ati rasp uns corcct dar 
nu a|i avut norocul de a ca§tiga acest joc, 
am organizat o tombola pentru 3 
abonamente pc 1 an la revista LEVEL. 
Acedia sunt noroco^ii ca$tigatori: 

Szabo Robert din Timisoara 
Pa lade Bogdan din Buhu^i, Bacau 
Radulescu Mihnca din Cluj Napoca 


ca din cauza unei grave neatentii, acest 
Mil de SCUZe! Eucru nu a fost precizat in cadrul 

ferestrelor de la sfar§ituJ fiecarui 

In numarul de septembrie al artieoL Astfel, de acum-ncolo sa ^titi 

revistei LEVEL am prezentat in ca toate jocurile care sunt disti ihnite 

cadrul rubricii Review Special o scrie de Virgin Interactive sunt distribute 

de prod use de la Lucas Arts, Toate oficial in Romania iiumai de firma 

jocurile din aceasta rubric a nc-au MultiNet (tel: 062/222201; fax: 062/ 

fost puse la dispozifie de tirma 220729). Inca o data ne cerem scuzc $i 

Multi Net din Baia Marc. Problems c sa spuram ca nu se va mai intampla. 
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Decupati talonul din revista, eompletajl-l §i 
expediatid impreuna cu copia chilantei | 
sau a ordi'nului de plata pe adresa . ||||fj 
OP 13, CP 4,2200 Bra§ov, i 

pentru departamentul “ABONAMENTE”. 

Firmele se pot abona prin | 

intermedia I RODIPET SA, pozitia | 
de catalog 4262 . I 

I 
I 

Plata se poate efectua prin mandat po§tal||§. 

pe adresa: 1 

d-na loana Badescu, OP 13, CP'4, 

2200 Brasov. 

sau prin ordin de plata in contul 
"Vogel Publishing”:’ 

37075 la Societe Generate Brasov 


tcare nu s 

platii Nil VOR FI LUATE IN C0NS1DERARE! 




talon de abonament 

DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL cu CD, pe o 
perioada de: 

□ 6 luni, la pretul de □ 90.000 lei 

□ 12 luni, la pretul de _i 180.000 lei 


I 


I to 


co 


mcepand cu luna; 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap, 

Log. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mail: 

Am platit. 

.lei in data de.cu 

_l 

mandatul postal nr.. 

□ 

ordinul de plata nr. 


i 


Aboneaza-te acum! 

§i vei avea ocazia de a ca§tiga o excursie la Barcelona, Spanta. Singura conditie este 
sa te abonezi pe o perioada de un an de zile. Astfel, trei dintre cei ce se vor abona pe 
un an de zile la LEVEL vor participa la tombola al carei premiu este o excursie de 
10 zile Tn Spania. Nu rata ocazia! Te abonezi §i ca§tigi! Fericitii care vor ca§tiga 
aceasta tombola vor fi anuntati telefonic. 




j 


Data limita de trimitere 
a abonamentului este de 
09.10.1998 (data po§tei). 
Tot ce trebuie sa faceti 
este sa completati talonul 
de mai sus, sa va abonati 
pe un an de zile §i sa 
trimiteti acest talon pe 
adresa redactiei noastre 
Tnsotit de dovada platii! 
Redactia va ureaza 
mult succes! 
























talon de comandS LEVEL 



DA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 


Revista 

Buc. 

Pret unitar 

Pret total 

■ 

LEVEL Nr. 1 


7.000 


LEVEL Nr. 2 


7.000 


LEVEL Nr. 3 


10.000 


LEVEL Nr. 4 


10.000 


LEVEL Nr. 5 


10.000 


LEVEL Nr. 6 


10.000 


LEVEL Nr. 7 


10.000 


LEVEL Nr. 8 


18.000 


LEVEL Nr. 9 


18.000 


LEVEL Nr. 10 


18.000 


LEVEL Nr. 11 


18.000 


LEVEL Nr. 12 


22.000 


TOTAL: 



Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos: 


Nume, Prenume: 

Str, 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

n 

Telefon: 

E-mail: 

J 


Am platit.lei in data de.,... prin □ mandatui postal nr,. 

□ ordinul de plata nr... 


Semnatura: 



ATENTIE! 


Tnainte de a efectua plata, va 
rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai 
exista Tn stoc revistele 
solicitate. 

(068/153108, 068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: 

D-na loana Badescu, 

OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov 
sau prin ordin de plata Tn 
contul „Vogel Publishing” 
370751a Societe Generale Brasov 


O 

to 

00 


Taloanele care nu sunt Tnsotite 
de dovada platii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 


TOP TEN 


§i astfel am ajuns §i la o suta de pagini... Prin intermediul vostru, a! cititorilor no§tri fideli. Acum trebuie 
sa facem fata unui numar tot mai mare de taloane de top §i de scrisori. Poate ca multi s-au Tntrebat 
cum realizam noi acest top ten. Regula este simpla: titlul care se regase§te cel mai frecvent Tn taloane 
iese pe iocul Tntai §i tot a§a. Luna aceasta a trebuit sa prelucram nici mai mult nici mai putin de 674 
de taloane de top ten... Groaznica munca! So what, says LEVEL... Be happy and enjoy the winners of 
the month! 




TOP TEN 


Scrieti mai jos primele zece jocuri preferate dc 
voi p trimiteti apoi acest talon pe adresa 
redactiei noastre. 


1. 

2 .] 

3._ 

4~ 

5._ 

6 ~_ 

7. _ 

8 . 

9. 


10 . 


_J 


And the winner is... 


primele zeee jocuri alese de voi lima aceasta sunt: 


Pozitia 

1 , 

Titlu 

Producator 

Tendinta 

■ 

1 . 

Quake2 

ID Software 

H 

2. 

Age of Empires 

Ensemble 

14 

3 . 

Starcraft 

Blizzard 

; 

4 . 

Tomb Raider II 

Core Design 


5 . 

Dark Reign 

Auran 


6. 

Diablo 

Blizzard 


7. 

Mortal KombatTri. 

Midway 

f4 

8. 

Motorhead 

Digital Illusions 


9. 

FIFA RTWC ’98 

EA 


10 . 

Total Annihilation 

Cavedog 
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Slave Zero - Accolade 

Ce este Slave Zero ? Uti joc cu robot! 
gigantic dc la Accolade, care se desfa$oara 
intr-un singur ora§, guvemat binemteles 
de un „bad guy” ce-^i exercita putcrea cu 
ajutorul urior robot! uria^i numiji Sentinels. 
Insa aee$ti Sentinels sunt ni$te pui§ori ama- 
rap pe langa enormii Slave (60 de pieioare 
in a I time). Acc$ti titani sunt jumatatc mari¬ 
nade $i jumatate organici, pentru a 
funepona au nevoie dc un tip de energie 
numita Dark Matter. Misiunea ta in joc 
incepc cand furi prototipul unui astfel dc 
robot (Slave Zero), iar apoi cutreicri ora- 
§ul luptandu-te cu Sentinels $i re gland up 
conturile cu $efii cci man. ..Slave Zero 
este un joc de aeputre, nu un simulator” 
sustine producaLorn 1 
Matt Power. Misiunile 
jocului au loc in diferite 
parti ale ora$ului: zona 
ind us tri al a, can a 1 i zare a, 
baza military fabrica 
unde se construiese ro- 
bopi, pri maria (unde le 
vci confrunta cu boss-ul 
final), etc. Interaepunea 
La cu lumea inconjura- 
toarc nu se limiteaza 
doar la spulberarea ca- 
torva roboti; pop dobori 
avioane, pop ridica ma- 
gini sau oameni, ai con- 
tacte cu populapa §i for¬ 
te le convcnfionale. 

Pentru a putea realiza 


toatc aceste lucruri. Accolade folose^te un 
engine nou, numit Ecstasy, cc permite 
folosirca mai eficienta a hardului. Dupa 
propiiile declarapi* era imperative crearea 
unui engine care sa suporte spapi largi, 
animapi de calitatc $i obiecte destructi¬ 
ble, Chiar daca jocul pune accent pe di¬ 
mens iunile Slave-ului, nu trebuie sa va 
speriap, ap scapat de imen^ii $i greoii 
robop de pana acum. Slave este un robot 
agil, el va alerga, va sari, se va cafara $i se 
va rostogoli, Este un robot ee se va mi^ca 
repede $i va reactions rapid. Pentru a nu-p 
rapi placerca aepunii, trnbu natal i rile robo- 
tului tau se vor limita la ceva power-ups §i 
annuri mai putemiee, Nu a fost uitat nici 
armamcntul, partea cea mai tare a unui 
astfel de joc. 



Wizardry Vlil - Sirtech 

Incepand cu Wizardry: Proving 
Grounnds of the mad Overlord (1981) $i 
mcheind cu Wizardry VII: Crusaders of 
the Dark Savant (1992), scria Wizardry a 
fost intotdeauna in topurile RPG. lata ca 
Sirtecli va I ansa in curand Wizardry VIII. 
Va unna el trad ipa fi va deveni un joe dc 
top? Fanii mai vechi ai scrici vor observa 
cu bucurie ca, de$i Sirtech a schimbat con- 
siderabil sistemul folosit m Crusaders of 
the Dark Savant, nu a schimbat e 1 cm cu¬ 
te! e care au facut din acesta jocul anului 
1992. Arc in continuare vechile rase $i 
profesii, 51 pop sa-p alegi personajele §i 


din vechile jocuri, Mai mult chiar, jocul 
are mai multc inceputuri ce determina lo¬ 
cal de unde tncepi, ce aventura tncepi, si 
cine Tti va fi amic sau vrajma§* Bineintclcs 
ca tic care aspect a I jocului a fost renovat 
complet, incepand cu grafica 3D. Pop pri- 
vi m ce directie dore$ti, iar lumea incon- 
juratoare este interactive. Din pacatc, Wi¬ 
zardry VIII este facut pentru calculatoa- 
rclc ee poseda accelcratoare 3D. $i pot sa 
va spun ca realizable sunt exccpponale: 
raze de lumina ce patrund prin crapaturi, 
magii cu cfecte spectaculoase, vitralii. 
Mon^trii $i personajele sunt poligonalc, nu 
bitmap-uri, poti sa le vezi corpurile in trei 
dimen siirni. Mulfi jueatori de RPG s-au 
plans de regulic complicate $i hazardate al 
bataliilor. Wizardry VIII rczolva aceasta 
problem a fara a turn din farmecul jocului. 
Gradul de dificultate este balansat, facand 
viata mai u$oara la inceputul jocului, §i 
mull mai grea pc timp ce te apropii de 
sfar§it, gata cu croazierele de placere 
din fmalurilc de joc. De vremc ee jocul 
este anunfat de-abia pentru martie 5 99, 
multe sc mai pot s chi mb a pana atunci 
Insa un luci u este sigur. The Dark Savant 
s-a inters, iar aceasta este 0 veste foartc 
buna pentru fanii seriei Wizardry. 



CZIZ}UVI{ 
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FLASH 

Starcraft Rolls On 

Se pare ca nu toata lumea joaca 
Deer Hunter. 

Peste 300.000 de gameri s-au 
delectat cu bataliile din Starcraft, 
facand astfel Starcraft-ul unul 
dint re cele mai v&ndutc joeuri a 
anului 1998 

Strategic real-time creata de cei 
de !u Blizzard Entertainment $i 
distribuitd de Cendant Software^ 
ad us un profit de 15,7 milioane de 
dolari in lima iulie, S-au vandut 
369,665 de copii a joeului de la 
inceputul lui ianuarie pans la 
sfar^itul lunii iulie. In contrast, pc 
loeul doi se afla Deer Hunter cu 
313,828 copii vandute in aceea^i 
perioada a anului* 

Eidos face bani 

Eidos a raportat o credere a 
venitului §i o mic^orarc a 
pierderilor pentru al 2-lea semestru 
al acestui an. Datorita aeestei 
evolufu s-ar putea ca Eidos sa 
cumpere firma Crystal Dynamics ^ 
m$te actiuni la Psygnosis, cu toate 
ca mai multe titluri ce au tost 
anuntate, an fost amanate pentru o 
vreme. 

§tiri de la 
Westwood 

Westwood Studios a anunjat de 
curand ca mult a^teptatul Dune 
2000 a aparut pe rafturi. Jocid a 
aparut §i pe la noi prin redactie $i 
trebui sa vd spunem ca, din 
nefericire, nu se ridica la nivelul 
Stareraflului. Dune 2000 este o 
elona de C&C cu skin de Dune2. 
Oricum ftlmulejele sunt de cea mai 
buna calitate $i fanii seriei Dune 
vor pnne mana pc joc, oricum ar fi el. 

Unreal la TV? 

Majoritatea jocurilor pentru 
PC nu au parte de o campanie 
de publicitate la TV, dar GT 
Interacti ve are tncredere in joc si 
va lansa o noua serie de reclame, 
de data aceasta in urmatorul sezon 
de vacanfe. Vor aparea spoturi 
publicitate de 15 $i 30 dc see unde 
la MTV, Comedy Central Sci-Fi 
Channel. Unreal a inregistrat 
oricum un sueces cnonn vanzand 
pdna m iulie 120.000 de copii. 


Delta Force - Novalogic 

Nu va speriati, nu esie un non film cu 
Chuck Norris. Delta Force este un joc de 
actiunc bazat pe operafiunile forjelor spe- 
ciale ale armalei americane, fie dc Green 
Berets sau Rangers. Un joc la persoana a 
treia in care conduct o trupa intr-o multi- 
me de misiuni de-a lungul si de-a latul 
planetei. Jti alegi armele dintr-un arsenal 
foarte bogat de arme RE ALE, ini premia cu 
alte elemente indispensable rcu?itei unci 
misiuni: grenade, mine, binocluri, etc. 
Nimie extraordinar a(i fi tentap sa ziceii. 
Dar... Novalogic s-a deeis sa aduca in 
acesl gen de joeuri ceva ce 
a$teptam de mult: REA LI S- 
MUL. Annele sunt acum 
mortale, nu mi mai pentru 
inaniici, ci $i pentru tine, 
caci in Delta Force nu exis- 
ta health points sau Medi- 
Kit-uri. Un Foe bine tintit $i 
devii history* Delta Force 
merge pe principiul artei 
razboiului modern potrivit 
caruia armele sunt letale. 

Daca e^ti vazut, e§ti mort. 

Aecst lucru nu trebuie sa tc 
sperie totu$i, inamicii 4 i 
vor vedea lini§titi de tre- 
burile lor atata timp cat nu 


te-au reperat. Dar un sunet, un foe dc anna, 
orice Ti poate alerta. §i mca un lucru: sunt 
dotati cu walkie-talkie, ceca ce poate in- 
semna intariri daca apuca sa dea alarms. 
La capitolul realism putem include res¬ 
tricts lc mi^carilor datorate mediului: la 
deal sau (a vale mergi mai meet, §i alcrgi 
mult mai repede fara arm a in mana. Pcstc 
200 de animatii sunt folosite pentru reali- 
zarea mi^carilor personajelor, incluzdnd o 
muliime dc feluri de a murk in functie de 
locul unde a tost lovit. Nici nn-i de mirare 
ca §i-au permis atat dc mult cei dc la Nova- 
logic, de vreme ec au lucrat sub indruma- 
re a until fost offter Delta Force. 



The Game of Life - 
Hasbro Interactive 

Va mai aduceti aminte dc anil frumo$i 
cand nici nu §tiam ce sunt calculate) re le 
?i ue pierdeam timpul cu joeuri ceva 
mai palpabile, Piticot, Bunul Gospodar 
sau Monopoly. Hasbro Interactive a 
mcercat sa reinvie aeca perioada si 
aduce pe PC-uri The Game of Life. 
■locul accepts pana la $ase jucatori pe 
accea$i tastatura sau prin Internet. 
Alege-ti personajul dintr-o gramada dc 
figuri de diferitc ctnii, alege-fi o 


culoare $i ai porn it mtr-un voiaj prin 
viata earc, in joc, se intrude nitre 1950 
2000. Plan^a, 3D ea ca c la moda, 
este plina cu imagini ciudate 51 
animatii. Invarte ml eta virtual a in 
fieearc tur gi vei avea cate 0 animat ie 
first-person in Limp ec inaintezi prin 
pcisajul eiudat realizat dc Hasbro 
Interactive. Odata cu timpul, si anii 
bineinteles, muzica, niasinjlc, 
coafurile, torul se schimba. Iti alegi 
cSrarea vietii, o cariera sau colegiu, te 
casatore^ti fparteneml tau va fi unul 
dintre ceilalti jucatori), ^i nu va faced 
iluzii, partenerii dc 
acela^i sex nu au voie sa 
fonneze familii. Fie care 
Ideas de pe pi ansa in 
care atetjzezi are 
animatia proprie. Deci 
invata cu sarg in colegiu, 
intemeiaza-ti o familie, 
adopta ni§te genieni, 
platcste-ri taxele, ca^tiga 
concursurile de tinere 
talente, vizileaza 

milioane de kilomctrii 
patrap atonei cand The 
Game of Life va aparea 
In oc tom brie. 
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CrossPad 

Sa nu uitain scrisul de mana 

fntroducerea in calculator a unor schite 
sau note de mana poalc fl o sarcina dcstul 
dc grca fara uncltele adecvate Acum, 
finna Cross ofera doua solutii: iPen Pro si 
CrossPad, 

iPen Pro este un creion electronic ce 
sc utilizcaza cu o tablets grafica. Aeeasta 
se conecteazS prin intermediul unui port 
in infraro^u la calculator, iar soft-ul sau 
permite introducerea nolelor de mana 
direct in documents Microsoft Word 97, 
spreadsheet-uri, e-mail-uri sau faxuri. De 
asemenea, poate fi utilizat §i ca mouse. 
Suprafafa specials a tabletci simulcazS 
activarea butonului stang a I mouse-ului la 
apasarea creionului pe supratafa acesteia, 

A1 doilea produs, CrossPad este o 
tablcta format A4 pc care putefi punc o 
bailie $i scrie pe ea, iar pe tnasura ce 
scrieti, notele sunt slocate §i pe suprafaja 
sensibila la atingere a dispozitivului. Cand 
dap pagina, nu uitafi sa schimbati $i 
„pagina digitala” prin apasarea unui buton 
de pe marginea tabletei. CrossPad poate 
stoca pcstc 50 dc pagini de note, schite 


Compaq 

ProLiant 1850R 

Compaq Computer Corpora lion 
a anuntat in cursul acestei luni, 
la ns area unui nou server rack 
numit Compaq ProLiant I850R, 
Accsta permite gazduirea a pana la 
14 servere intr-0 careasa standard, 
Compaq ProLiant 1850R ofera 
providerilor de Internet (ISP) §i 
alter clienti !a nivel de intieprin- 
dere puterea a pana la 28 de pro- 
ccsoarc Pentium TI la 4Q0Mhz 
pentru a realiza soiudi multi-server 
pu tern ice, Arhitectura dual 
procesor, bus-ul la 100 MHz, me- 
moria ECC SDRAM DIMM la 100 
MHz, controleml dual channel 
Wide-Ultra SCSI-3, 7 drive bay-uri 
$i accesibililatea catre 
componentele interne fac din acest 
server o sol up c idcalS pentru 
aplicatii file/print, Windows NT, 
mail sau baze dc date. 

Totodata, ProLiant 1850R este 
plat forma idea la pentru aplicafii 
Internet atat datorita dcsignului sau 
cat si faptului ca include ProLiant 
Web Server, ProLiant Firewall 
Server ProLiant E-Commerce 
Server, 


sau diagrame, Acestea pot fi transferals pe 
un PC pentru o prelucrarc ulterioarS. 

Informatii suplimentare puteti gasi la 
h ttp: //www xross-pcg.com. 

iPen este o interfata „cu fata umana” 
intre utilizator $i calculator. 



Acer 

Extensa 368 

Extensa 368 este un nou membru a! 
familiei de notebook-uri Acer Extensa 
365, Accst portabil compact este destinat 
incepatorilor in ^mobile computing”. Cu o 
greutate de numai 2,9 kg accsta ofera 
performance bunc con fort optim, 

Util izatorul poate alege intre ecrane 
DSTN sau TFT de 12,1" cu o rezolutie de 
800x600 $i 65536 culori. 

Notebook-u l este echipat cu un 
procesor Pentium MMX la 233 Mllz, 32 
MB EDO RAM, harddisk de 3,2 GB §i 
CD-ROM integral de 20X, 

Prin conectarea unui mouse, a unei 
tastaturi si a unui monitor extern, accsta 
poate fi folosil si ca desktop computer. 

Tchnologia Heuristic Power 
Managament permite o perioada de 
function a re de pana la 3 ore cu o baterie 
NiMH obi$nuita. 



CM#UEVE^ 


FLASH 

Parola inteligenta 

Produealoml Canadian de sisteine 
de securitate, Net Nanny, va ineepe 
sa testeze telmologia „biopassward’' 
pe site-ul sau, cu planuri dc in elu¬ 
de rc a acesteia in filtrele sale con¬ 
tra continutului obscen ^i ln soft- 
ware-ul de birou $i sa o licentieze 
pentru industria produc&toare de 
automobile p pentru cea de secu- 
ritate. Compania a eumparat drep- 
turile astipra tehnologiei de la 
Stanford institute, institut care a 
dezvol- tat-o initial. Bioparol a nu 
inregistreaza numai parola pro- 
priu-zisa, ci $i felul in care o intro¬ 
duce^, blocand accesul intru^ilor 
care au fur at parola. 

Microsoft NT 5.0 

Microsoft a lansat versiunea 
beta 2 a sistemului de operare NT 
5.0, Compania nu a anuntat o data 
precisa pentru lansarea versiunii 
finale dar anab^tii sunt dc parere 
ca produsul va aparea pe piaJS la 
sf&r$iiul verii viitoare, 

E-mail sigur 

Compania Qualcom a iansat o 
noua versiune a popularului s$u soft¬ 
ware de e-mail, Eudora. Noua ver¬ 
siune elimina un bug care permitea 
mesajelor sa contina programs ascunse. 

Unealta gratuita 

Providcr-ul de servicii soft¬ 
ware AccelerS Technology a debu- 
tat prin oferirea unui program de 
seanarc destinat celor interesafi de 
problema anului 2000. Ignition 
2000 identifies numarul §i tipul 
fisierelor dintr-o aplicape, precum 
§i liniile dc cod susceptibile de a 
fi ateetate. Folosit ca o unealta de 
sine statatoare, programul ofera $i 
indicatii legate de bug-ul anului 
2000 determina severitatea. 

Atentie la free e-mail! 

f 

Companiile online care doreso 
sa devina „portaluri n pe Internet, 
precum Juno $i GeoCities, pot ofe- 
ri e-mail gratuit, dar la un cost aseuns. 
Serviciile grataitc sunt oferite doar 
dupa completarea unci listc cu 
date I e personate. Acestea pot 
deveni o mini de aur mai tarziu. 
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Viermi! Mai multi 
viermi! 


Team 17, casa de jocuri ce a 
dcvenit faimoasa datorita seriei 
Worms, a anunfat §aptc noi jocuri 
care-$i vor face prima aparijie in 
public la BCTS (Electronics 
Consumer Trade Show) la 
Londra. Printre titluri se numara 
Nightlong, un adventure cu un 
cyberpunk ce trebuie sa apara in 
octombrie, ar mai fi Watchmaker, 
un alt adventure tot de la Team 
17, Pentru mijlocul lui 1998 ni so 
pregatc^tc un simulator 3D prin 
spa{iu, numit Phoenix. La 
categoria actiune intra S.G.P., un 
joc de curse mai aparte. $i cum 
era dc a^teptat, nici viermii nu au 
fost neglijafi urmand un nou titlu 
in serie: Worms Armageddon, 
anunfat pentru vacanfa. 

E-mail sigur 

Compania Qualcom a lansat o 
noua versiunc a popularului sau 
software de e-mail, Eudora, Noua 
versiune elimina un bug care 
permitea mesajelor sa eonjina 
programe ascunse. 

Internet 2 

Uni vers itatea Indiana va 
gazdui retcaua Abilene care va 
conecta mai mult de 130 de 
universitati la viteze superioare 
cel or actuale, Retcaua a fost 
prezentata de vicepre^cdintele 
american A1 Gore in aprilie, Cu 
ajutorul a 50 de milioane dolari 
din investijii private $i a altor 
50% din partea uni vers itati lor, 
Abilene a fost dezvoltata dc 
Corporatia UniversitarS pentru 
Dczvoltarea Intemetului Avansat 
(UCAID). Acest proiect are un 
contract de 5 ani in care se . 
precede folosirea dc fibra optica 
Qwest ^i iehnologii furnizate de 
Cisco Systems, Nortel, IBM 
Bay Networks. Lajimea de banda 
pro mite sa fie de 100 de ori mai 
mare decat a Intemet-ului actual 
va suporta aplica(ii a vans ate 
precum cercetare virtu ala real¬ 
time, biblioteci digitate vaste 
altele, Abilene va in cepe sa fie 
testata in septembrie $i va 


funefiona cfectiv incepand din 
ianuarie. 



Caesar III - Sierra 
Studios 

A1 treilea joc ai seriei, Caesar III pare 
mai mult o evolutie decat o revolutie. 
Marea parte a jocului este Caesar II, dar 
infrumusetat adus la standardele fma- 
I Li lui dc deceniu. Ori cum, sunt $i cateva 
noutajj semnificative. Sa poti construi 
Roma intr-o zi... iata o provocare ce me¬ 
rits iuata in scam a. Sau macar un ora$ ro¬ 
man decent. Daea uneori prime^ti un ora$ 
gata constmit, altadata tot ce ai este un 
teren sterp, un sac de gal ben i ordinele 

imparatului. Depindc dc tine acum sa pui 
bazele unui ora§, tinand cont dc elemen- 
tc ca: aceesul la apa, teren arabil §i dc 
re st u I imperiului, pa strand in acela^i 
tirnp spapu §i pentru Industrie $i dez- 
vo I tare a ulterioara. Cum c normal, in- 
cepi prin a construi ni^te ferine gra- 


Shadow Company 
- 1-Magic 

Produs pentru I-Magic de catre 
Sinister Games, Shadow Company 
cste un real-time strategy cu o grafiea 
3 D superba. E anul 2014, 51 , datorita 
confhmtarilor ctnice din Africa, 
dictatorul din Month Club angajeaza pe 
ori cine dore?te sa iupte pentru cauza 
lui. Tu lucrezi pentru o agentie de 
mercenari, care este mai mult decal 
bucuroasa sa-i trimita acestuia cateva 
command o-uri. A$a ca te treze^ti la 
com an da unei trupe de $oc in drum spre 
Africa pentru a duce la capat o misiune 
tbarte banoasa. Du pa doua zile dc Iupte 
saugeroase, ambele parfi au pierderi 


11 arc, dupa care rezervi ni$te teren pentru 
locuinle (nu tu Ic construie^ti ci loeuitorii 
Romei). Cu cat vin mai multi oameni m 
ora$uI tau, trebuie sa Ic oferi locuri dc 
munca, precum $i alte faeilitati. Vei 
obtine noi ramuri ale industriei (olarit, 
producerea cleiului, etc.), noi structuri 
administrative (a se eiti academii, baraci 
etc.), de sanatate, dc dis tract ie edu¬ 

cational (bai pub lice, teatre, biblioteci) 
multe alteie. Trebuie sa te dezvolfi In¬ 
tel i gent, protcjandu-li mereu ora$ul de 
invazii 51 nu uita sa iei in calcul inevi- 
tabilele catastrofe naturale. Ca §i pana 
acum, Caesar III este un effort solo. A^a 
ca nu a^lepta ajutor de nicaieri, nici chiar 
de la prietenii lai (multiplayer-ul lipse$te 
cu desavar^irc), ia-ti dinarii papirusu- 
rile $i construie$te un ora$ pe care Cae¬ 
sar s&-l doreasca. 


grele echipa ta e obligate sa sc 
retraga. Conducerca companiei se 
hotara^te sa se spclc pc maini de 
aceasta afacere. Ofieial, toti mortii au 
fost rccuperati, iar supravietuitorii 
s-au Tutors la casele lor. Dar, cum sc 
face ca tu oameni i tai simteti in 

eontinuare pe campul dc lupta? 
Compania tc-a tradat nu s-a o bos it 
sa recupereze nici macar vii, daramite 
mortii. O simpla transmisic prin 
satelit „tmpa ta a fost dezactivata” si 
ai ram as dc unul sitigur intr-un mediu 
os til. De acum incolo numai dc tine 
depinde supravi etui rea ta a vitejilor 
tai camarazi. Tu hotara^ti destinul 
fiecaruia. 
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VIA ApolVIA Apollo 
Pro 

l_Jn motherboard enmpatibil Intel BX 

Firms EPoX a lansat prima sa 
placa de baza compatibila Intel BX, 
hazata pe chipsct-ul VIA Apollo Pro, 
num ita P2-100A. Ac casta suporta atat 
freevenja dc 66 MHz cat $i cea de 100 
MHz. Setarea se face prin switch-uri 
DIP, 

Placa este in format Micro ATX si 
are 3 socluri DIMM dc 168 de pini 
ceea ce permite instalarea unei 
memorii RAM de pana la 384 MB, un 
soclu AGP 2x, 2 ISA si 2 PCI, 

Informapi suplimentare se pot 
obtinc dc la firma Elsaco, telefon 031- 
5.14278 sau de la adresele http:// 
ww. e 1 saco. c om sail http: //epox. com 



Soyo 

Sunet $i graftca pe motherboard 
Firma Soyo a lansat o noua placa 
de baza Tn format micro ATX ce 
integreaza sistcmul grafic $i de sunet. 
Ac casta reprezinta o solutie cu pret 
redus pentru desktop-uri. 

Bazar pe chipset-ul SiS 5598 PCI, 
noua placa SY-5STM are dimension! 
rcdusc: 24,4 x 19 cm. Are 512 KB cache 
on-board si ofera 2 sloturi DIMM de 
168 dc pirn, ccea ee permite instalarea 
a maxim 256 MB RAM. Social Socket 
7 dotat cu regulator dc tensiune switch 
mode si si sternal Smart detect permit 
utilizarea placii cu o varietate de 
procesoare incluzand Pentium MMX 
pana la 233 MHz. IDT WinChip C6 , 
IBM/Cyrix 6 x 86 , MX 51 Mil, ca $i 
AMD K5 51 K6 pana la 300 MHz. 

Pe placa este integral un 


accelerator grafic pe 64 de biti cu 
engine grafic BITBLT imbunatatit $i 
RAMDAC la 170 MHz, pe 24 de biti, 
true-color. 

Sistemui UMA (Unified Memory 
Architecture) partajeaza pana la 4 MB 
din memoria si stem Tn incremente de 
0,5 MB, permitandu-i astfel sa suporte 
toate moduri 1c grail ce comune de marc 
rezolutie, pana la 1280+xl024. 

De asemcnca, pe placa exista un 
si stem audio full PnP, compatibil 
SoundBlaster Pro, Arc integral un 
procesor dc cfecte 3D $i poate lucra cu 
sunet pe 8/16 bi|i mono/stereo de la 4 
KHz pana la 48 KHz in full duplex, 
pentru playback Tnregistrare un mod 
con cu rent. 

Placa dispunc de 2 sloturi PCI, 2 
ISA $i 2 USB, este compatibila cu 
specificatiile PC97, ACPI si ECO, 



nu numai suprafefe dure, ci lie hide sau 
vibrapi, 

Totu^i, se pune Tntrebarea daca 
pmgramatorii i$i vor irosi pie(iosu) timp 
scriind programe care sa simuleze senzatia 
de prosop moale pentru cci care nu In- 
creaza cu Feel-It.Informali supli¬ 
mentare puteti gasi la http:// 
www. i mine rsc, eo m t 


FeeNt 


IVloiisc-ul care rasp unde 


Fecl-It este exact ceea ce sugereaza 
numcle, un mouse care trans forma 
mi^carile de pe ecran Tn reaetii tactile de 
raspuns. Daca trageti un 
icon cu mouse-ul Feel-It, 
veil simp ca icon-ul are 
greutate. Redituensionati o 
fereastra §i veti simp ca 
accasta este elastica. 

Texluri, lichide, diverse 
suprafete, vibrapi - accst 
dispozitiv poate aduce un realism 
deosebit mteracpunu cu aplieapile 
dumneavoastra. 

Mouse-ul utilizeaza tehnologia force 
feed-back intr-un mod nou, iar algoritmi 
mai a van sat i permit accstuia sa simuleze 



FLASH 


Speed Busters- 
Ubi Soft 

Din nou viteza nebuneascS Tn 
primul joc produs de UbiSoft pe 
teritorul eontinentului nord- 
american, mai precis in Canada, 
la Montreal. Bazat pe engine-ut 
to 1 os it in FI Racing Simulation, 
Speed Busters va oferi jucatorilor 
nu mai put in dc 6 trasee (plus 
unul secret) $i opt ma^ini cu §ase 
culori 10 mo dele de texturi 

pentru fiecare, DacS, ar fi sa luam 
Tn considerare faptul ca fiecare 
traseu poate fi jucat ziua, la apus, 
noaptea §i pe ploaie sau ni 11 soars, 
in mirror mode, reverse reverse 
mirror mode ajungem, dupa 
nesfanpte ealcule, la aproximativ 
96 de modalitati dc a alerga pe 
fiecare ruta. Interesant este §i 
modul in care a fost realizat intro- 
ul, care a fost filmat cu 
echipamcnt asemanator celui 
folosit pentru turnarea Titan icului 
(super 35mm), Cat despre locul 
unde au fost fa cute filmSrile, 
acesta a fost nici un altul dec at 
Drumbeller, Alberta. OK, ce-i 
cu asta? Ei bine, aici a fost tumat 
faimosul Jurassic Park. Echipa 
care a lucrat la Speed Busters a 
fost formata din 50 de persoane, 
angajap ai biroului Ubi Soft din 
Montreal, dintre care $aptc game 
designers, 18 graficieni $i 19 
pro grama tori. Accsta este doar 
unul dintre motivele pentru care 
sc asteapta ca Speed Busters sa 
aiba un succes impresionant. Vom 
vedea... 


Universitatea Indiana va gaz- 
dui reteaua Abilene care va co- 
necta mai mult de 130 de univer- 
sita# la viteze superioare cel or 
actuale. Rejcaua a fost prezentata 
de viceprcscdintele american A l 
Gore in aprilie, Cu ajutorul a 50 
de milioane dolari din investipi 
private 51 a altar 50% din partea 
universit&tilor, Abilene a fost 
dezvoltata de Corporatia Univer- 
sitara pentru Dezvoltarea Interne- 
tului Avansat (UCAID), Acest 
proiect are un contract de 5 ani In 
care se prevede folosirea de flbra 
optica Qwest $i tehnologii furni- 
zate de Cisco Systems, NortcL 


IBM si Bay Networks. 
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Ccea cc probabil a imp m Carmageddon in viata noastra de 
zi cu zi (ma refer la viata game ri I or), a fost zieala din 
manualul jocului Carmageddon, anume „So 
many pedestrians,,, so little time”. Aeeasta zica- 
la a devenit celebra prinlre fanii inrai|i as genului. 

Care gen? Gcnul Carmageddon ! Spun asta pentru 


Cel mai devastator §i mai ucigator simulator auto 
revine. Pregatiti-va pentru ce-i mai rau, caci va fi 
„murder on the streets”. 


ca, mtr-adevar, Carmageddon a deschis orizonturile unui non tip 
de jocuri... neegalat pan a acum dc nici un joc din nici nn punct 
de vedere, Carmageddon a speriat pisieile din alcile cele mai 
Tntunecate, a bagat in speriefi pictonii din intreaga lumc, a atras 
atenfia unor guveme ee lupta impotriva violen$ei din jocuri (Ger¬ 
mania), a facut mii 51 sute de mii de gameri fericip! Carmaged¬ 
don nu mai este doar un joc foarte bun, este un tiou gen in Imnea 


jocuri Lor, este probabil 
produsul care face tofi 
bani i pe care ar putea sa-i 
dea un gamer roman, sau 
din orice alt coif al 
lumii! Reline(i, 
Carma-geddon 
mseamna,,. 


Superlativ! 


Carmageddon 
a rava$it intreaga 
lume a gameri lor. S-au 
vandut pesie 600 de mii dc copii ale 
jocului in intreaga lume...si aeeasta este 
suma oficiala, nici nu vreau sa ma gandesc ce vanzari 
s-au inregistrat pe piata neagra! 


Level: Cum va rezista Carmageddon U in fata 
coneu rented, daca va avea coucurenfa? zicem: 

Mo tor head, LIfhii@ie Race Pro, etc.? 

Neil: Ca)i pietoni niorji cate meinbre de oameni vor 
zbura pe metra patrat in cdelaltc jocuri? Cu siguranta nu la 
tel de niulte ca in jocisl nostru! 

Level: Numiti ccva, care ar fi mai bolhav si mai 
inspaimantator decat Carmageddon //? 

Rusk: Aqua sa aiba trei single-tiri Number One 
consecutive. 

Level: V-ati batut vreodat57 

Mat: Ma bat chiar acum, nu vezi? 

Level: Numiti ceva cu adevarat distractiv pentru voi 
dar non-violent. 

Paul: Dragoste senzua.1a 

Husk: Ni$te tigari, §tim noi de care, intr-o zi fierbinte 
dc vara. 

Level: Daca ati putea sM bnlcti pe Darth Vader 
pftna la rnoarte cu un obiect, ce afi a lege? 

Neil: Dona reviste LEVEL, 

Ash: Sa nu intmm in detalii... 

Dave: 0 ranga. 

Alan: Propriul liu picior. 

Patrick: Un Dodge W200 din *77. 

Richard: Jupiter. 
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zborul spre al 7-lea cer la cea mai mica atingere a unci 
ma?ini. 

Dismcmberfest 

li face pc pietoni sa tic ca ni$te lcpro$i... adica nu trcbuic 
prca inulta ehinuiala ca sa-i dezembrafi $i cine ?lie cc mai vor 
minfik voastre bolnave sa le face(i, 

Mine-Shittfng/OH Slicks from Your Arse 

Dc tradus nu mai traduc,., ar ft prea de tot Ce fac aeesle 
power-up-uri este de la sine inodes.., ?i dovedesc puterea pe 
care o ofera ,,armele conventionale** din Carma 11. 


Estc de la sine Injclcs, Carma If va avea o gramada de 
power-ups noi noute, care mai de care mai originate ?i 
udga^e! Toate cclc care au fosl prezente in Carma 1 vor 
ramane si in Carma //. dar sa vedem cc mai este nou: 


Opponent 
Repulsiflcutor 

Cam aee!a?i lu- 
eru cu cel dinainte, 
door ca bestia asta 
este eapabilS sa 
rasloame o marina fntreaga. Folosi|i aeesl repulsifkator pc 
un tramvai penhu a distruge tot cc vedep prm apropiere. 


Dr ii nken/Suicida l/E xplocl ing/G ian Ml ea d ed/ITel in m- 
Filled Pedestrians 

O lists impresionanta dc power-ups pentru a transforms 
in loate felurile pietonii, Sa vedem, pe rand. Pietonii beti se 
vor plimba ca ni§te... betivi! Pietonii sinuciga?i se vor opri 
chiar in faja ma?inilor! Pietonii cu capcte gigantice... au 
capcte gigantice, desigurl Cct umplup cu helium i?i vor lua 


Pedestrian 
Rep uf silica tor 

Ace si power-up 
va va uduce o gra- 
mad£ de satisfae- 
|ie! Apasap dear un 
buion pentru a lan- 
sa pietonii in aer cu 
un arc uria$. 



conformitate cu normele morale”, etc. etc, ?tili voi povestea. 

Cam a?aa Tnceput istoria jocuJui Carmagcddon, Acum prega- 
tip-va pentru Carmagcddon II: Carpocalypse Now. Daca v-a 
placut la nebunie primal Carma, atunci probabil ca o sa va 

internati cand o sa vcdc(i 
Carma II. It’s better. It’s 
bigger. It's wilder. It's 
the BEST. De data asta 
nu se rezuma la a conduce 
ca un maniac, dc data 
asta este vorba despre 
mi?cari reci ?i calculate, 
totul cstc premeditat ?i 
facut cu cea mai mare ura 
Si placere. De data 
aceasta, Max Damage nu 
cstc un maniac depresiv - 
este un nebun de legal! 


Pentru cci care nu sunteji familiar! cu Carmagcddon, va 
recomand site-ul www + sci,CO,uk. San puteti citi articolul la care 
va uitati curio? i chiar acum. 

Carma-ul original a fost, probabil, primul joc care a inclus 
astfel dc trasaturi: sa calci oameni pentai 
puncle, sa calci oi, vaci, porci ?i ce-o mai fi 
pe acolo, pentru puncte, sa te ciocne?ti cap 
in cap cu oponentii... sau sa le facet! pe 
toate in accla^i timp. Jocul a fost considcrat 
ineorect din punel de vedere politic de cei 
din Camera Lorn lor, care nu au jucat in 
viata lor un joc pc calculator. In urnia 
vizionarii lui au decis, $i citez: Joc cu un 
conpnut rcvoltator dc violent ce nu estc in 
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Carmageckbn I! tinde catre culnii nemai atinse ale 
dislrugerii. 

Daca va inchi puifi ea pietonii aveau un rol destul de mic 
in Carmageddon, ei bine o sa aveti un $oe cu Carina //. Cu 
aeeasta coni in a are. ficcare pieton cslc constant din nici mai 
mult, nici mai pulin de 70 dc poligoanel Acesti pietoni arata 
ca ni§te oameni in toata regula, tridimensionali, mat trebuie 
spits ea Stainless s-a dec is sa-si binecuvanteze creatiilc cu un 
AI mai dezvoltat. Ce inseamna asta? inseamna ca pietonii pot 
merge, pot da inapoi s peri at h pot alerga sau pot sa o ia de-a 
binelea la goana de fricL cu mainilc in aer ca ni$te dementi. 
Cateodata se a^eaza in genunchi §1 cer mi la. Cat de naivi pot 
sa fie,*. 


neeen/utaia, puna ae sange si masacre. La data Ja care sc nit 
accst articol nu se luase inea nici o decizie Tn ceea ee private 
forma sub care va tl lansat jocul in UK. Este clar ca eei dc la 
SCI (Publisher-iil) nu an nici un interes sa se confrunte cu 
BBFC (British Board of Film Censors), dar in acela^t timp le-ar 
face o mare placere sa vada cutiile cu Fata lui Max Damage pe 
rafturile magazine I or. §i acela$i lucrul TI vrem si noi. Oricuni, 
sunt sperante ca cei dc la BBFC nu vor interveni cu o operatic 
„estetica” asupra jocului, eaci, la urma urmclor, se pare ca pot 
sa guste si ei umonil macabm din astfel de jocuri ?i filme. Cel 
mai bun cxemplu vine din partea filmului Starship Troopers 
in care, daca l-a(i vazut, sunt sigur ca ap observat munpi de 
cadavre si baltile dc sange. Aeeasta produetic a retail sa sc 
strecoare foarte bine si a aparut pe marile eerane pentru eei 
trecuti de 15 ani! Spre deosebire de aeest gen de filme, Carma 
II i$i propane sa amuze, nu sa starneasca partea jntunecata 
din not. in oricc caz, Mat Sullivan explica planul B; ^Pentru 
tarilc in care cenzorii vor interzice jocul in versiunea originala, 
s-a faeut o versiune cu cxtratere^trii, zombies $i sange verde, 
Creaturile se vor comport a la fel dear ca vor arata diferit.” 

Hmmm... intcrcsant, dar nu se va compara cu versiunea 
originala. Sa finem pumnii Carmageddon-ului $i sa spcram 
pentru mai bine,,. (sau mai rSu? J) 


Mai mult? Pai iata inca un pas Tnaintc in tehnologia 
mtoarcerii stomacului cu susul in jos: parti deta^abilc ale 
corpului! Daca vrep, putcti sa mutilati pur si simplu un pieton: 
merged cu grija si rctezati-i un picior sau trimitep-i am be I e 
bra to peste capota ma§itiii facet i-i cun optima cu metal ul rcce al 
uuui stalp dc iluminal cu destula putere pentru a-1 decapita. 

O gramada de oameni adunali cu rabdare pc trotuar poatc 
in sem na o invalmaseala dc niembre, cape to si organe, mai 
ceva ea bilele de la loterie. 

Dar nu va grabiti, se poatc si mai bine: victhndc nu mor 
intotdeauna imediat. Yep, din cand Tn eand neferieitii pietpni 
sc vor ridiea de pe jos far a vreo mana sau picior - si vor 

m cere a sa se tare pc unde pot, la sand dare de sange in urma 
lor. Este a I naibii de amuzant! 


Cateva ani male s-ar putea sa sfar^easca prin a vedea 
partea de jos a ma$inii tale! 

Chiar acum sc lucreaza la un traseu cu totul si cu totu! 
special care va confine, printre altcle, o grSdina zoologica 
([!!), Ap ghicit! Mergem la gradina zoologica.,. imaginati-va 
elefanti, girate, pinguini., vor mmi cu topi!!! Daca cci dc la 
Stainless se mai chinuie putin, poate o sa vedem si ni?te foci 
pe sub cauciucuri! Probabil ea nu va prinde prea bine la 
public, dar,,. 


Aproape oricc poatc fi distrus in Carma //. Pentru 
incepatori exista sticla. Este peste lot! Reclame miense, 
cladiri, peste tot! Daca ati vazut fllmul The Blues Brothers si 
umianrea cu ma^ini prin super magazine, atunci putcti sa va 
i mug map cam cum o sa lie, 

Nu uitati de ma^ini! Acestca pot fi distruse Tn totalitate! 
Bucata cu bucata, foarte realistic! Va veti trezi ea va Iipseste 
calc o roata, sau ca va a l am a bara de proteefie (ceea cc se 
poatc dovedi foarte folositor pentru a mai agafa ni^te pieton i in 
plus dc pc margine). Bucap Tntregi din marina sc vor 
desprinde in timpul confmntarilor cu ccilalti oponenti sau cu 
zidurilc de caramida! Ciocniti-va de un astfel de zid $i o sa va 
trezilj ca vi s-a indoit marina m a?a fc! ca rotile nu mai ating 
pamantuL O sa llti uimiti de cate se pot intampla! Oh, yes! 
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1995: Se formeaza Stainless Software. Primul joc cstc un 
demo nLimit Broom, ee folosea tehnologia celor de la 


Pe cat de senna este istoria firmed pe atat de mare a fost 
sitccesul jocului Cannageddon. 


_illc ls-olCc c-L 'JlL'Lll^C 

S L _'c_LL_ So-iWo.L'^7 

De la legendarul Crystal Quest pana la nu tocmai gloriosul 
Broom, sa vedem istoria finnei. 

1987: Patrick Buck Land pune pe roate elasicul joc Crystal 
Quest pentru Macintosh. Ajutat, desigitr, de artistul Neil 
Bamden. 


Criterion: Brender. Un joc nu tocmai interesant. 


1997: Cannageddon vede lumina magazinelor. Urmcaza un 
fel de add-onSplat Pack. Cannageddon eaytigS o grfimadfi de 
premii $i este declarat jocul anului. Stainless devine astfel casa 
de jocuri a anuluL 


1998: Se incepe lucml pentru Cannageddon II in liniyte, 
pentru a face o surpriza gamerilor. Noi inovapi se vor aduce 
accstui gen dc joc. Aya cum Quake a fost revoluponar pentru 
jocurile shoot’em'up, aya va fi Carma 11 pentru joctirile de 
curse. 



editati foatte user 
modul in care vor 
arata oamenii... yi 
presupun ca in acest 
fel multi profesori. 
vecini, prieteni, yeti 
sail ce mai vreti voi 
vor muri in lumea 
Cannageddon II. 
Pana atunci, sa 
ayteptam un LEVEL 
review, ce ziceji? 
(Carma rules!) 


LEVEL DATA 


Produe5tor: Stainless 
Software 
Distributor: SCI 
Hardware: Pentium 166, 
32 Mb RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platfurnia: Win 95 
Data de Ians a re: Sfaryitul 
annlui 1998 


trece pe la treeerea de pie- 
toni pe verde la fel ca si 
may mile (Drone) care nu fac 
parte din concurs, yi care vor 
respecta regulile de circu¬ 
late. Sa speram ca jocul nu 
va fi prea pretend os in ceea 
cc priveyte cerintele hard¬ 
ware, Producatorii nc promil 
ca se va miyca bine, avand 
un engine nou yi un frame 
rate ridicat. Suportul multi¬ 
player va ramane acclayi, fji 
acum o surpriza excelenta: 
Carma II pcmiitc inlocuirea 
Tnfatiyarii personajelor yi 
pietonilor, adica puteti sa 


Primul joc a fost incre- 
dibil de inovaliv yi si-a 
atins scopul cu uyurmta, a 
lost total, A avut niyte nia- 
5 ini excelente, efeele la fel 
de reunite, din ncfcricirc 
oamenii erau bitmap-uri, la 
fel ca yi mayinile parcate pc 
margine, acestea nu puteau 
tl distruse, dar puteau fi to- 
Luyi rastumate in to ate felu- 
rile. Jocul te acapara pentru 
ore yi ore-n sir. Engine-ul 
care a fost lb I o sit la inceput 
a avut mici problems cu 
3Dfx-uL dar acum se va 
folosi un nou engine, reco fi¬ 
stful t din cap pana in picioa- 
re si care va avea suport 3 D 
dc la bun inceput. 


Return to a Life 
Where You Don’t Get Internal 
Organs In Your Hair? 

Cam asta era intrebarea jocului daca mcercai sa ieyi din 
cl. Probabil... de fapt, cu siguranta, in Carma II vom Total ni 
noi cu virile dc „diili M ca sa spun aya. Vom mai intalni yi 
may ini noi, pictonii vor circula pc strazi ca In real it ate, vor 
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Mult a§teptata continuare a faimosului RPG Diablo T§i dezvaluie 
secretele. Pregatiti-va pentru o noua lupta fmpotriva Raului suprem 


Unuf dintre cede mat popularejoeurl de gen RPG a fast Diablo 
a/ celor de !a Blizzard. Acest joe a fast lam at la inceputul anu- 
hti trecid $i imediat a urcat pe tele mai inalte topuri, mil ,?i mil 
de gameri ludnd cu as ad magazimle. A cum Blizzard da lav!turn 
din non vu Diablo II, mult asleptata continuare care e progra¬ 
med sit aparci pe rafiuri inainte de Craciun. Diablo II nu prea 
poateji consider at revolutionary dar pit tern sits fine jam indoiald 
cii Blizzard a luat ttnjoc bun f Rafacut yi mat bun t addugdnd o 
sene de not caracteristlei si decoruri, Tot ceea ce a rdmas mal 
in urmd a fast innoit dupa cum s us fine Bid Roper. Joe id are un 
nou engine ce a fast construit din cap pdnd in picioare pentru a 
in corpora node imbundtdtiri pe care echipa a vrut. sit le introduce 
in Diablo II. 


What’s New? 


Una dintre cele mat import ate sc him hart este reprezentata de 
mwfararea elementehr interjefei, cum arft toolbar ul din Diablo-^/ 
original. Rezultatul este cit jucdtorul va pitted sd vada mai nndte 
pe ecran, ceea ce conferd jocul u I un non feeling. De ctsemenea, 
noul Diablo va avea $i un sLstem de dummare col ora tit (permi- 
tdnd ni$te efecte mult mai impresioname ale magiilar) precum §i 
sistemul de renderiz#m gouraud pentru ca suprafafele ohiectelor 
sctjle mai dare , 

Dincolo de toate aceste imbunatdtiri tehnice echipa de design 
a lucrat si la o serie de persona/e not. Ordselul static din Diablo 
in care nu.se intdmpki nimic a fast inloeuit at un media mult 
mai activ. De-a lurigid jocular player-ul va vedea mai multe 
detain f mai mu ltd mijcare in zonele papiice " spune Roper. 

» Vorft mat multi NFC's (non playing characters) ce se vdr 
plimba prin sate si avem de gdnd sd adciugdm mai multd Qtiima- 
tie de fund at Jucdtorii vorft recompensafi de node setdii din 
sate care vor pared mult mai reale vil fnteracfiunea cu NEC’s 
va pdrea mult mai ait tended f povestea din joe mult mai cl at d si 
detaliatd deceit cea originalq. Cciteva din ire person t rjele din Diablo 
If vor face apart (i a f in Diablo ll cum arfi hatramt l Dec hard 
Cain f probabil pig tut! Win , care jdcea rost de tot felul de arme 
pentru prefuri ridicate> 


Conform celor spttse de Roper ; Diablo II yd ft de a proximo tiv 
patru ori mai mare deceit jocul original prom Rand mat mult 
timp dejucat. „ Jocul va ji alcdtuit din patru acte separate 
spune Roper. , t Primal act este la fai de mare ca tot jocul Diablo 
original Primul act se peire.ee in munfi unde un demon feminin 
- An da riel - a pus in lanfuri oamenii din acea zona if l distnige 
tot ceea ce-i iese in vale numai pentru a-l imprest ona pe Diablo, 
stdpdmd ei. in mijlocut acestui act .se ajld o memos tire care o data 
demult a fast Ciisa celor din gntpul Sisters of the Seeing Eye , din 
acest grup a jdcdnd pane f Rogue din Diablo original\ Dupa ce 
jucdtorul o omoarct pe Andariel va a vans a la actul urmd tor. 

hi ceea cep fiveste personqjele conventionale din Diablo (Warrior ; 
Rogue $i Mage) aces tea an fast considerate prea slabe pentru a 
rezisia noli a venturi, in consecinfa au fast mlocuite cu uncle not. 
Ayadar vd vor sta la dispozitie cinci not close de persona/e 
despre care puteti alia detain din oglinda din acest articoi. 


Magii, arme, obiecte §i... Bighead? 

Odatd cu ere fere a incredibild ajoculiti, Diablo I! va 
inregistra o importantd create re a I numdruhu de arme f vrqji f 
obiecte magice pe care jucdtorul le poate gasl f folosL tl Unele 
obiecte vor constitui un set" ex plied 'Roper. De exemplu. s-ar 
putea sq gasepi Sword of the Holy Avenger intr-o an tune zona si 
dupa aceea sd dai pesie Shield of the Holy A venger intr-o alia zona. 

Toate aceste echipameme se vor vedea jharte dar si pe ecran f 
adied se va observe ednd personajul i$i va schimba infdfsarea 
dejiecare data ednd va face rost de o a ltd annum sau anna. „fn 
originalul Diablo, am amt trei clase de annuri care erau repre- 
zentate grcific. pe personaj: ufadrd\ medie f greet spune Roper. 

^ Diablo II va folosi un sistem non care va permite sc him- 


Size DOES Matter 


Deci despre ce este vdrba in Diablo \\? Erout din Diablo f- 
sacrificat viafa intr-o mcercare mmfaifa de a-l opri pe Diablo 
ft plant d lul diabolic. Diablo a sea pat din inch isoarea sa t iar 
acum are 


Scdpdnd din Tr.istam, 
Diablo pleacd pentru a-si marl InfJucnRt intr-o zona mai larger 
Diablo va ji ajutat si de Baal f Mephisto. al(l doi monslrii at 
Rdulu i pi 7 m o rdial 
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Acestca sunt cateva diritre personajele pc care ie vcti intalni pe 
plaiurile din Diablo II cate un mic eitat din irgelepciiinea lor. 

Akara, Rogue Priestess 

Conducatoru l spiritual al gaiparii Sisters of the Sightless 
Eye, Akara, sc ocupa dc problemele magice mistice, 

,A>ehiul vede prin ceapi timpului o mare victorie in yiitor.” 

Charsi, Rogue Blacksmith 

Cliarsi sc ocupa de lmbunatatirea armelor. Jucatorul le va 
folosi mai bine in lupta impotriva Raului terorii. 

cum im erou are nevoie de are $i de sageata, sail 
desen atom 1 de crcion haitie, a$a arc §i Cliarsi nevoie dc un 

cioean si o nicpvalaC 


Gheed, Caravan Trader 

Un om care preiuie^te banii mai mult decat oricc. diced 
pastreaza multe obiectc importante de vanzare in earuta sa, 

„lJn mic diamant. un object de valoare este tot ce iii cer in 
schimbul armelor de care ai nevoie/' 

Kashya, Rogue Captain 

Oomandantiil militar al gruparii Sisters of the Sightless Eye. 
Qomeiizne lui Kasliya sunt indeplinite fara ezitare. 

n Nu te intoarce paria mi ai varsat destul sangc in ami c sail 
pan a nu te-ai ineeat in propriu-d &1ngeC 

Warriv, Caravan Leader 

Deoarece caravana sa nu a putut sa avanseze catrc cst, afacerile 
lui Warrivs bazatc pc transpoitui de calatori prin deceit au incetat, 
„Dad -mi vote sa va reamintesc ca sc poate ajunge in Est 
numai prin Citadela” 


Rogue Mercenary 


La tel ca membrii grupului Sisters of the Sightless Eye, ace$ti 
mercemiri sunt luptatori antrenajU cu ni^te abili tap precise ca o 
sageata, 

„Disciplina noastra permite mintii sa gaseasca inima falsa a 
imui om, a$a cum sageple noastre gasesc inima adevarata a 
o mu lui.” 
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Amazon 


mf Aceasta puternica femeie 1RH 
g face parte din ni§te grupuri V 
f noma nde ce cu tre ie ra pe ca m pi Me 1 
din apropierea Marii Sudului, Gala- ' 
toriile acestea i-au condus adesea in 
difente conflicte cu alte popula^iS, a^a- 
dar Amazon este antrenata pentru ata- 
curi $i pentru aparare. Acest stil de viata 
a fa cut-o destul de puternica, Indepen¬ 
dents capabita sa treaca prin orice fel 
de greutatL Este foarte buna m ceea ce 
private trasul cu arcul, dar m acelasji 
timp sc pricepe la aruncatul sulitei 
i a altor obiecte asemanatoare pre- j 
\ cum^ilaluptacorplacorp, Afost J 
Ilk deseori angajata ca mercenar . 

§i da dovada de loialitate £: 
H ^ atata timp cat sunt §1 £ . .j 

™ Kfik interesele ei in - _A\ |§ 


Necromancer 


W Din zonele mla^tinoase ale V 
¥ sudului spare un personaj miste- 1 
' rios mtr-o pelerina. Necromancer- 1 
ul, dupa cum o explica §i numele, 
este un fel de vrajitor ale carui magii 
se ocupa In general cu in vi area mortilor 
§i controlarea anumitor creaturi in in- 
terese personale. Degi ietut lui se inden- 
tifica adeseori cu cel al Luminii, anu- 
mite persoane nu cred ca acesta este 
cu adevarat de partea Binelui. Inde- 
Iungate ore de studiu in mausole- 
L uri intunecate au fa cut ca pie lea lui J 
Hk sa fie pala, iarfigura sa schele- m 
Hk tied. Multi l-au respins, dar 

nimeni nu s-a indoit de £ p 
M, Bk puterea lui de Ne- jam hj 
at,... cromancer. 


Paladin 


Cavalerii din Westmarch ce s-au alaturat ar= 
m ate I or regelui Learie sunt cinstiti §i urmeaza 
indeaproape Inva^atiirile lui Zakarum, Religia Lumi 
nii. U-n luptatorgata de actiune, pentru care credinta 
este un scut, §i care lupta pentru ceea ce crede 
k ca este corect. In plus, credinta sa \\ da puterea 

de a-i binecuvanta pe prietenil lui $i de a~i M 
At blestema pe inamici- 


Br Una dintre femeile ce s-au ras- ^ 
¥ culat §i s-au luptat cu secretele 1 
^ magiei folosite de barbati, a ajuns ' 
sa demine Clanurile din Est. Vraji- 
toarea este un expert in creajiile mis- 
tice ex nihilo. De^i are anumite lipsuri 
In lupta corp la corp, magia de care 
dispune este foarte puternica atat in 
atac cat $i m aparare. Singuratica $i 
rzolata, Vrajitoarea actioneaza pe baza 
unor motive si etici de nemteles pen¬ 
tru multi, care par cateodata capri- 
k cioase §\ chiar ofensive. in reaJi- i 
ik tate,eaintelege foarte bine lupta £ 
dintre Ordine §i Haos, dar §i M 
uk,. roluleim aceasta batalie. JM 


Barbarian 


r Barbarul este un membru al tribu- ^ 
rilor mai putin evoluateale civiHzatlei ' 
refuza influenta cel or pe care ii con- 
sldera nepufincio^i slabi. Bataliile 
neincetate ale triburilor continua lupta 
pentru supravietuire Tntr-un mediu sal- 
batic §\osti I so reflecta in puterea Barbaru- 
lui. De^i are lipsuri In ceea ce privefte 
lucrurile sofisticate, Barbarul are un simt 
dezvoltat al observarii mediului Tncon- 
jurator. Barbarul crede in chemarea 
k spiritelor animal ice pentru a-i oferi j 
puteri abilitati supranaturale, A 

dar acestea nu vin decat sa 
completeze excelentele dM 
tactic! de lupta. 


! Firm look 


Producator: Stainless 
Sottvvare 
Distribuitor: SCI 
Hardware: Pentium 166, 
M Mb RAM 
Placa 3L>; Da 
Multiplayer: Da 
Plattorma: Win 95 
Data de laitsare: Star si tut 
an u lui 1998 
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T©wb Raider ill 


Aventuriie Larei continua, de data aceasta msa, sub o alta forma. TR3 aduce 
o multirne de elemente noi, fiind de pe acum un titlu despre care s-au scris 
multe. Cu alte cuvinte, la orizont se intrevede o sechela „adevarata”. 



nou 


In industria jocurilon lucrurile se judeca cam in 
felul urmator: „Daca firma X vinde un mi lion de copii 
ale titluiui Y, at unci hai sa facem un Y mai mare si sa 
vindcm mai mult de ataf\ $i astfel in cepe razboiul 
nesfar^it a I donelor. Is tori a s-a repetat cand Doom 51 
Quake an spart piaja. La fel s-a intamplat cand Myst a 
avut cel mai mare succes la vanzari §i la fd s-a intam¬ 
plat cand producatorii jocurilor Command&Conquer 
Warcraft II au inregistrat venituri care pur si simple au 
iesit prin acoperi$ul companies respective. !§i asa ajungi 
la intrebarea: care este urmatorul titlu pe lista donelor? 
Rasp li ns probabil: Tomb Raider! 


Go Lara! 


Pentru mnIp gaineri, Tomb Raider si Lara Croft au 
insemnat pentru genu! actiune/aventura third-person 
ceea ce a insemnat first-person-ul Doom pentru istoria 
jocurilor. Du pa ce liidos a vandut milioane de cxem- 
plare din Tomb Raider si Tomb Raider II pentru PC si 
Playstation, compania a descopcrit cu uimire ca gamerii sunt 
insetati de action/adventurc-uri in care po|i exp I ora, caula, 
rezolva puzzle-nri ocazional, impusca cate eeva. 

Aceasta descoperire a ca^tigat interest!I si altor 
companii. Dc exemplu, Red Orb intend on eaza sa 
s coala pe piata un remake a I odata 
renumitului titlu Prince of Persia. La tel. 

Raven Activision refac Heretie-u!, in 
dezvoltare avand acum Heretic II, un 
third-person fantastic, Chiar $i 
Psygnosis intentioneaza sa laoseze un 
action-adventure 111 care gamerul arc 
minunata 51 inedita oca 2 ie de a calari 
un dragon care scuipa (bleah) foe la 
intervale regulale. Aces tea sunt dear 
cateva din titlurile care urmeaza 
pa^ii Larei si care, printre 
altele, sunt deslu! de 
prom itato are, N-as 
vrea sa numesc 
accste jocuri 
clone pentru 
ca fiecare 
aduce 
ceva 


Spre deosebirc do versiunile precedente. acum sunt prezente In 
Tomb Raider III o multirne de noi elemente. Detaliile grafice au tost 
mult imbunatatite, iar jocul pro mite foarte mult la prima vedere. 


inedit. $i, bincmfclcs, aceste produse sunt 
pline de imaginatie si chiar prom it foarte 
mult! 


She’s Back! 


Cand a lost lansat Tomb Raider pentru 
prima data, acum vreo doi am, gamerii au lost 
pur si simplu captivati, nu atat de eroina Lara 
Croft, cat de noua tehnologie folosita de juca- 
bilitate. Astfel, Core a dezvoltat o tehnologie 3D, 
care pana -11 ace I moment era folosita numai pentru 
titluri shoot 1 enf up, a dezvoltat-o pentru a crea un 

spatiu tridimensional complet diferit Tomb Raider era in 

mod funda¬ 
mental 


un joc de 
actiune - Lara 
dispunea de arme 

puternicepecarenuse temeasa le foloseasca. In sell imb T 
jocul era in a$a fel eoustruit meat in cadrul eonfruntarilor 
armate nu punea la incereare reflexele gamed lor. Toata 
actiunca era concentrate pe aventura, explorare, descoperire si 
puzzle-uri. Dae a mai aparea cate un inamic cc trebuia impuscat. 
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Detaliile grafice sunt absolut ctevastatoare. in imagines alaturata 
puteti vedea cat de bine a fost realizata apa $\ dinamica acesteia. £ 
Poate concurs chiar §\ cu detaliile din Unreal, Absolut nimic nu - 
lipse^te din acest perisaj. In apa s-ar putea sa gasip chiar ni^te 
pe^tis oridraguti care umbla de colo-colo. 


o faeeai adesea tars prea mari problemc, 

Inca de la prim a. vcdcre, Tomb Raider HI 
este total diferit de cetelalte doua vcrsiuni 
anterioare, Nona graflca aduce lumea Larci 
mult mai aproape de realitate: umbrele $i 
efectele de lumina sunt acum mult mai 
bine realizate, Hind mai dare mai 
reale (in special atunci cand 
folose§ti toite), iar apei i-a 
fost adaugat un cfcct 
Iranskicid, lucru care 
sc h i mb a mu 11 atmosfera 
joeului, De asemenea, a 
fost modi fie ata un pic si 
partea in care Lara se uita 
in jurul ei, de data aceasta 
mi sc a rile realiz&ndu-se mult 
mai natural. In plus, 
production i s-au gandit sa 
mai dezvolte un pic engine- 
ul grafic, astfel in cal sa mai 
apara ?i ccva efecte lumini 
col 01 ate. Ah! $i bomba Iran lor: 

Lara are acum ureebi! 

Oricum, exista o seric dc 
modificari majors in lumea lui 
Tomb Raider: jocul va fi mai 
putin linear ca pan a acum, Lara va 
dispone dc o locatic centra la de 
unde poate a lege misiunea pe 
care vrea s-o duca la bun 
starlit, Acum gamerul este cel 
care stabile$te ordinea in care 
vrea sa parcurga misiunile. 

Astfel, acesta poate tncepe o 
misiune, pe la jumatatea 
acesteia poate salva, dupa 
care se poate mtoarcc in 
meniul principal §i de aici 
poate in cep c o noua avenUira, 

Chiar mai mult, producatorii 
an prom is reabzarca unui 
si stem prin care sa sc faca o 
salvare automata, care poate 
fi mai apoi utilizata ori de 
cate ori sc dore$te, Apoi, 
producatorii s-au gandit ca 
in tuner ie de cum termini 


sa 


Lara imita maimutele 

9 

0 alta daracteristica noua este aceea prin care Lara va fi 
eapabila sa execute o scrie de mi^cari a la maimutele din jungla. 
Mai precis, vor exista locatii in care sc vor afla mai multe bare 
paralele. Astfel, Lara se va agata cu amandoua mainile de prima 
bara, apoi va lua o man a dc pc aceasta, va Lice o pen dul arc 
scurta, sc va agata de urmatoarea bara dupa aceea va face 
acela^i lucru Tn continuare. Aceasta idee a fost initial coneputa 
pentru ee-a de-a doua versiune a joeului (Tomb Raider II), 
eehipa de program atori n-a mai avut Limp si astfel s-a 
renun tat la un lucru destul de interesant zic eu. 
Stati, ca ideile nu s-au terminat aici: Lara 
|§L incearca sa-l imite si pe Speedy 

Gonzales,., sau o fi Ben Johnson? 

| Ji||||jL Oricum, vorba romanului: „Fuga-i 
ygjjBBk ru$inoasa, da-i sanatoasa a 

jNUHk naibii!”. Asa meat, Tn situatii 
1 disperate, Lara va dispune de 

ccva energie extra, carc-i va 
permite un sprint sanatos care o 
va ajuta sa iasa din... incurea- 
tura, De asemenea, Lara va 
fi acum eapabila sa deschi- 
da u$ile la Pel cum o face 
fiecarc dint re noi, acestea 
fiind acum dc dimension] 
oarccum obi$nuile, $i 
daca, de excmplu, pe o 
masa se va afla un obicct, 
Lara nu va mai fi nevoita 
sa sara Tnfai pe aceasta 
pentru ca mai apoi sa-l 
culeaga, ci pur §i simplu va 
intinde mana $i va lua de acolo cc i sc 
cuvine. In starlit, intrarile pasajelor 
secrete vor fi dispose acum $i undeva Tn 
apmpicrea solului, astfel incat eroina 
no astro se va mtmde pc burta §i apoi 
a^a, tara^-grapi^, va ajunge in loca|iile 
ascunse. 

„Ochii gamerilor 
asigura succesul 
jocurilor!” 

Ce vedeti mai sus este un citat 
preluat din materia itiea ccnu^ie. 
Cu alte cuvintc, toe mai am v at sat 
expresia asta, $i ered ca am 
dreptate cand spun ca, daca un joc 
e bun din punet dc vedere graiic, e 
imposibil sa nu aiba ccva succes la 
public, Punct si de la capat: vizuaL 
jocul pare mult mai curat decat 
Tomb Raider II - mai ales ea TR1II 
va putea ml a §i in modul fii^rcs. 
Major itatea noi lor efecle - 
precurn eele dinamice dc 


un nivel, sa ofere si ceva bonus-uri. Dar supriza cea mare a venil 
Tn momcntul in care producatorii au grait ca s-ar putea ca 
salvarile joeului sa tic taeutc numai la lerminarea unci mi si uni. 
Cele din timpul misiunii sc vor putea realiza doar daca sunt 
gasite mste cristale, binemteles ascunse ?i greu de gasit. Don’t 
worry, be happy - ca doar exista chcat-uri. 
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sunt fabulatii de-ale mde, pc care nu m-am 
abtinut sa nu le scriu - chiar mi-a? 
dori sa existe a^a ceva), ce sa mai 
vorbim dc ma§ini $i motocickte. Spus 
mai pe romance; tacamnl va fi com¬ 
plete desertul Iipsind Tnsa din motive 
necunoscute bucatarilor $efi (glumeam). 

§i in limp ce ma preocupam foartc 
in tens de rezolvarea mis tern lui ce p lu¬ 
tes Le in juml vehiculelor ce vor fi folo- 
site de Lara in TR3, am dal pcste ceva si 
mai ciudat: Lidos va readuce in seen a 
renumifii si anticii dinozauri. Nu era 
de-ajuus ca trebuia sa faei fata unor 
taranoi cu pu$ti. cat China, acum mai 
trebuie sa te descurci cu ni$te bes- 
tii Tnsetate dc sange care mai au Tn 
plus §\ ni$te din|i de otel. T-Rex nu 
cstc nici pe departe o specie dispa- 
ruta (cel put in pentru Lidos). 

Oiicum, pc langa dinozauri vor mai 
exista >1 ceva animalufe dragala§e 
care seamana foarte bine cu ni$Le 
pe^ti Piranha. Asa ca deschideti 
ochii $i nu ezitati sa folositi in 
loc de undila un pachefoi de 
dinamita sau ceva ase- 
manator. Pe langa nu- 
mcroasc alte c lies tii 
minuscule, tin sa va 
mai spun ca vor mai 
exista vreo 15 nive- 
le care vor tl impar- 
tire Tn trei aventuri 
distincte, care vor 
putea fi jueate aleator. 
Dc data accasta, Lara 


€Z2ZZZ»LfVt 


iumina, reflexiile apei si mi?carea acesteia - contera jocului o 
noua doza dc realism, hi plus, in Tomb Raider III exista un non 
cfcct prin care apa capata o nuanta rosiatica in cazul Tn care Lara 
distruge ceva inamici subaevatici. Pana aici toatc bune, asa ca ne-am 
intrebat; „Ba frate, da’ Lara de ce vehicule $i anue noi va dis- 
pune? n Pai, cum sa va spun, amide vor fi si ele un pic modifi- 
catc, da' Tn nici un caz nu vor lipsi Uzi-urilc shotgun-mile (bag 

sama ca o sa aveni de-a face si cu ceva AG-uri mai sofisticate). 
Cat despfe vehicule - no limits! Vor fi barci, seutere de zapada 
Si de apa, poatc niseaiva tancuri si ceva Mig-uri (ultimile doua 


va vizita Londra (macar a§a sa vedem si noi ora$u’ asta, ca viza 
n-avcm de unde lua - poatc doar de la mafic), Pacificu! de Bud. 
India $i chiar Area 51 (rermmita Zona 51 unde-^i fac vcacul 
extraterestrii, organizafiile secrete americane, dosarele X si acum 
si Lara). Nivelele vor fi mult mai pit tin linearc ca Tn versiunile 
precedente, iar obiectivele misiunilor vor fi de asemenea mult 
mai variate. Dc exemplu, Tn Londra, Lara va face adevarate 
demonstratii de acrobatic pe acoperi$urile caselor pana va ajunge 
Tntr-o clad ire de unde va trebui sa exlraga un artefact, Aslfel, in 
loc ca eroina noastra sa Tnceapa sa traga Tn orice baiat rau care se 
afla in ac casta clad ire, ca va in cepe sa-$i etaleze cunofjtiintcle Tn 
materie dc sistemc de alarm a (poatc mai Tnvatam si no i cate ceva 
$i dam o spargerc adevarata la Barca Mondiala - sau o fl Banca 
Mondiala?). 


Cu putin Tnainte de finish... 

Mi-am amintit ca mai am ceva sa va spun! Lara va dispune 
de o serie dc mi^cari speciale care uneori vor fi chcia rczolvarii 
unor puzzle-uri, In rest, prea multe nu se sc hi mb 5] Gum vor fi 
man ev rate arm ele? Simplu... u§or de tot chiar - ca si-n Tomb 
Raider 11. Deci, in ceea ce private acest aspect, Tomb Raider II 
cste din non peste tot. Lidos nu s-a at ins de auto-arm are si auto¬ 
tracking. Totu$i, trebuie sa amintesc ca dc data asta armele vor 
scoate fum, tuburile gloantelor trasc vor fi aruncate care incotro, 
iar ca bonus va exista un elect care va imila fiacarile scuipate 
de arnie in tirnp ce tragefi. Puzzle-uri le vor fi cam la fel cu ode 
pe care Ic-ati putut vedea m versiunile precedente. cum nimic 
nu are farmec far a ceva filmulefe - Lara va face un ad c vara t 
spectacol in genu I Indiana Jones sau James Bond. A?a ca faci o 
mistime - vezi un fllmulet draguf... ?i tot a^a pana termini jocul 
ri este lan sat §i Tomb Raider-u! pc m a rile ecrane. Da’ n-am spus 
mai nimic despre capcane! Li bine, astea sunt numeroase in 
plus, deosebite prin caracteml lor devastator si trist pentru fani. 
A?a ca nu vor lipsi funiile care-ti vor agafa picioarele lasandu-te 
cu capul in jos ^i fara nici un 
fel de replica. Vor exista 
inamici noi, care-s mai dragut 
realizati (poate chiar iti vor 
zambi din cand in cand). 

Oricum, Tomb Raider III va ft 
cu siguranta unul din celc mai 
reunite titluri ale anului 1999, 
fund deja de pe-acum un tiilu 
mult a step tat. 
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Odata ce disputele legale au devenit istorie, cei de la Activision s-au 
apucat eu barnicie sa termine Civilization: Call to Power, hotarati sa 
Tncheie pana Tpcep cumparaturile de Craciun. §i dupa devotamentul 
. cu care lucreaza, se pare ca T§i vor atinge obiectivul *. 
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Ei, asta da joc ce merita sa fie a$teptat 
cu sufietul la gura. Continuarea 
celebrului Dungeon Keeper. 


Versionea originala a aefstui joc, care a 
cfi$tigat o gramada de premii pentru origina- 
litate ,§i rcalizare, a Josl lanssita in luna iulie a 
amilui 1997. Du pa care a urmat un add-on 
numit Deeper Dungeons, la sfan?itul anului 1997. 
Acum, Bullfrog, easa de jocuri care s-a ocupat de 
jocul original, §i-a gas it de lucrii la continuarea mult 
a^teptata a jocului. 

Nick Goldsworthy a afirmat in ecca ce pnve^te 
jocul: ,,Vrem sa punem o poveste mai buna in acest joc, 
poveste expusa chiar de la inceput. Istoria grincipala 
se refera la existenta a 20 de diamante ascunse in 
pe^tcrilc cu care sunteti dejaTamilian, iar fi scare 
din Ire aceste diamante constitute o parte dintr-un 
inel special. Tu, Dungeon Keeper-ul, va trebui sa 
eomplctezi toatc cele 20 de niveie pentru a aduna celc 
20 de nesteniatc, Dc indata ee te afli in posesia inelului 
special, o u$a : se va deschide catrc lumea de a far a, 
pcrmi|andu-ti sa parase$Li adaneurilc, Va trebui sa te 
folose$ti dc impi pentru a aduce la un loe, in inima 
dungeon-u I ui, celc 20 de 
diamante, Tnainte s&ijump 
the next LEVEL”, Accst lu 
cru poate sa vi se para foart« 
u§or, dar dc fapt cste ceva m 
complicat „Exista misami special 
stealth, in care va trebui sa-ti 
ascun/i uncle creaturi in umbra, k 
pe allele sa le pui sa furc anumite 
obiecte, precum m hi uni in care 

va trebui sa intercepted un arm me 
convoi pentru a pune mana pe 

diainant. Dc 
data aceasta 
ne-am con- 
central mai 
mult pe cre- 
aturi, pe^abi- 
litatile lor, 

, rezistenja lor la dtferite efccte' a^a mai 
departo". 

Schimbari radicale? 

Una din tie schimbari le fundament ale din joc este cea 
legata de lupta din Dungeon Keeper. In jocu] original era 
simplu d ciiiar primitiv, luai o gramada de'creaturi,. Ic 
puneai pe toatc la un loc si ele se luptau, Dungeon Keeper fl 
va pune ceva mat mult accent pe strategic, dc exeraphg daca 
la^i creaturi le intf-un patfat, ele se vor deplasa in pci tra tele 
adiacente $i nu vei putea lasa o creatura in capul alteia, Accste 
lucruri vor face cu sigumula din Dungeon Keeper II un joc 
mai strategic. G alta nnbunatafire o constitute construituI 
camerelor care se va face mai u$or. Puteji construi mai 
mu lie patrajele deodata priti selectarea lor, Tn loc sa 
construiti bucatica cu bucatica. 


„In jocul original puteai sa tot antrenezi creaturile pentru ca 
ele sa devina mai putemice. Acum, cu toatc ca antrenamentul va 
rarnane valabil va 11 nc ccsar. d un „antrfenament il mai adevarat. 
A^adar, vei putea sa arunci creaturile intr-o prapastie unde sa se 
bata Tntre ele; Toate celelalte creaturi se vor aduna sa observe 
spectacolul, iar cea care va rarnane in picioare va castiga o 
gramada de experienja.” 

Jocul va avea si o serie de noi persojiaje. Cel putin asa afuma 
Nick: „Da, Vor cxista creaturi noi, Spre excmplu, un Dark Knight 
cu ochii ro^ii armuri anti-pal ad in; tin hot care cste asemanator 
cu un soldat din Commandos $i 
\ poate fi foarte folositor in 
jocu tile multiplayer, un 

Dark Angel care poate 
trans forma cadavrele in 
schcleti gala de lupta. $i at tin 
desigur.V 

Pe langa aceste personaje noi mai 
cxista $i p gramada de noi cap cane, 
care mai de care mat originala. Exista 
o cap can a asemanatoare cu o turd a, 
care poate detecta creaturile adverse 
$i le poate ataca. Alta are mfali^arca 
unui gargoyle §i sperie anumite 
creaturi care vor intra in goana in alte 
fbapeane, Altc curse ar mai fi cea cu 
tepi a$cun§j una mai spcciala cu 
ajutorul careia puteti coneeta mai 
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din prima peste 20 de iconograme 
diferite §i sa nu ?tie ce face fiecare. 

Iconogramele i$i vor sehimba ffljjpfc / 

marimea dc la un nivel la altul, IW / 

depinzand de cate butoane trebuie |t^_ 

list ate. In primul niveJ sunt nuniai ySjKv 1 

cateva, a§adar butoanele vor fi mai 

mari. Cu cat apar mai multe, cu atat ele J| ■ 

se vor trues ora pentru a face loc 

celorlalte. Probabil ca se va face $i un 

favourite bar, similar cu cel din 

Win95* iar acolo o sa pla- 

sati butoanele care v& in- 

tcrcseazaccl mai mull. 

Creaturile vor continua sa 
apar a printr-un portal care va folosi un 
efect vizual special.. - ce scamana cu ondularea apei. Torjele dc pc 
percti vor lasa sa cada mai mu lie timbre (asemanatoare cu ccle de 
la meciurile in noctuma unde se pot vedea pana la 4 umbre), 
aceste fiind in real-time. Nick afirma: „Daca pin o creatura sa 
treaca repede prin drepiul unei torfe, luniina va palpal din cauza 
curcmului dc aer” ca la o lumariare. 

Cei care dispuh dc conectare la Internet vor putea si joacc 


multe capcane diferite. Cand una dintre curse se va dcclan$a, se 
vor deelan^a cclelalte legate la ea. A$adar, pot ic^i o gramada de 
combinatii originate. Numarul si diversitatea capcanelorva depiri- 
dc dc cat de multa energie e^ti dispus sa consuini pe workshop. In 
tree in, tot ce tc-ar fi costa t nr ft fo.st aui, dar-acum cci de la Bull¬ 
frog au mtrodus s’ maife care va fi folo&ita in majoritatea vraji- 
toriilor capcane lor. Marimea eamerelor, prccum $i experienta 
totala a fiinfeior talc (?i dcsigur, numarul lor) genereaza aceasta 
mana. 


Statiuni §\ facilitate pentru 
creaturi... 


Nick Golds wofty continua cu cxplicatiile: „Jgcu 1 va avea de 
asemenea noi vraji pentru creaturi u^i noi pc langa capcanele 
deja mentionate, Vor mai exists de asemenea si o scric de 
fe cam ere noi dintre care amintesc dear doua: un cazino §i 

k prapastia dc care am mai vorbifprapastic in care.se 

antreneaza personajele. Polos irea magiilor unei finite 
depinde dc ntvelul ei de experienta. Dc cxcrnplu, un 
Vf vain pi r poate crea 5 schelep daca se afia la cel mai inalt 

nivel do experienta. Majoritatea Incaperilor din Dungeon 
Keeper au Lost pistrate din simplul motiv pentru ca au 
functional excelcnt, iar singura modificare va fi adusa mfatisarii 
lor, vor arata mai bine. Am vriit sa facem ceva mai multe camere, 
ceea ce s-n si intamplat, dar am pus accentul mai mult pc creaturi. 
Am pus accent pe com pertain cntul lor astfel meat, daca sc simt 

putin suparate sau plictisite, le poti invcscl i cu o vizita la cazino. 
Sc poate vei pierde ceva aur, dar macar le-ai i idicat semnificativ 
moraluf” 

Ceea ce s-a mai imbunatafit cste int^rlata, care de data aceasta 
arata mai bine. Primele trei nivelc sc vor constitui ca ni^lc iectii 
pentru ca jucitoml sa se obi^nuiasca cu ca. S-au crea I aceste 
nivele pentru a-1 ajutage jucator, nu s-a vjrul ca jucatoail sa dea 


multiplayer pe Not, iar cci care au o retea normal a vor putea juca 
dc asemenea un DK II c u prietenii, Bullfrog se ginde^te la aproxi- 
mativ 16 (!) jucatori Tn retea. Jocurile dc re^ca sc pot configura In 
toate feiuriie, existind pana la 50 dc optiuni. Bullfrog a creat ^si un 
editor dc harti, dar nu se stie Inca daca va fi inclus in jpc. Pentru 
cei care nu au rabdare, va exista posibilitatea de a lua diferite bartt 
dc pc Internet, chiar de la site-ul Bullfrog. Se vor putea download-a 
nion^trii noi, capcane ^i tot ce se mai poate face cu un editor. 


Slap Your Chick 


Pentru ea noi suntein a^a, mai sadici din fire,, , si nu ma refer 
nuniai la mine, ma refer mai la toti gamer-ii, ne-am interesat daca 
va fi posibil sa plcznim in continuare puli de gaina. Raspunsul 
cstc DA. $i ce e mai frumos, cste ca puii nu vor mai fi 
limitati la numar, AdicS, daca construie^ti o crcscatorie 
pica mica, puii vor in cepe sa iasa pe afara sa se plimbe , 

prin tot nivclul... Desigur, nu vor reu^i sa ajunga prea 
departc pentru ca rcstul flintelor ii vor manca, iar 
iubitul nostra Horn Reaper (pc care 1-ati admirat 
in filmul de pe CD-u! Level cu numarul 11/ s'jtmjjl 
1998) nici nu se va sinchisi dc micile gaini Jt 

$i le va cdlca pur si simplu, ceea ce va My 
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Sa vedem ce mai zice Nick 
Goldsworthy despre jocurile de pe 
piata §i despre evolutia jocurilor 

Level: Vedefi ni$te schimbari ry dicalc in Industrie 
jocurilor? 

Nick: Acum exista o adevarata Industrie globala a 
jocurilor, Dac& firmele mici nu sc contopcsc cu marile 
companii, cel pufin trebuie sau sunt obligate de tmpreju- 
rSri sS fac& aliante cu firmele mai putemice. Sid Meyer a 
parasit Microprose pmru a forma o altS companie, dar 
mai apoi a format o alianta cu Electronic Arts care, daca 
inca nu a(i aflat, a cumparat Westwood. Majoritatea firmelor 
realizeazS beneficiile unei astfel de alianfe concretizate prin 
faptul ca jocurile sunt distribute in mai multe zone din lume 
§i au o publicitatc sporita. lar firmele mai mici pot sa-§i 
vada in cele din urmS jocurile pe rafturi. Este o meserie 
scumpa ^ m acest moment au loc diferite polarizarL 

Level: in ceea ce private distributia de jocuri de la 
Bullfrog, v3 Tndreptafi atenfia spre anumite zone? 

Nick: Garecum. in Japonia versiunea jocurilor pentm 
PlayStation sc va vindc mai bine 51 , de aceea, va trebui sa 
le oferim ceea ce vor, + . poate 0 s£ facem si un samurai 
pentru ei. In Europa, Germania reprezinta cea mai marc 
piata de desfacere, dar, din nefericire, ei sunt destul de 
asprii in ceea ce private etica unui joc, a§a ca prea mult 
sange organs interne nu vor fi permise. Aceste aspecte 
vor trebui mdepartate, $tim asta din praprie experien^a. 

Level: Cum incearca Bullfrog sa impresioneze 
cllenfll cu jocurile sale noi? 

Nick: Cu produse c£t mai originale. Bullfrog este o 
companie de jocuri alcatuita dintr-o gr&mad& de gameri 
experimental! pasionati. Se joaca tot timpul. Drept 
dovada, jocurile lansate au fost de succes. Am avut o serie 
de jocuri originale 51 , daca le combinam cu ultima 
tehnologie, 0 s& fie bine pentru toata lumea. 

Cateva cuvinte despre Dungon 
Keeper //? 

Nick Goldsworty, producator: „Cea mai mare ?mbu- 
nata|ire a jocului va fi partea legata de luptele din joe” 

John Miles, director artistic: „Are creaturi cu un A I 
im bun a tat ^ considerabil 

Alex Peters, director de produetie: „Nu este destul 
dc sangeros/* 

Shintaro Kanaoya, design director: „Este cel mai 
tare joc a I acestui an/' 

Shelagh Lewi ns, designer de niveie: „Jucabilitatea 
graf ca sunt superbe/' 

David Wilson, PR,: „Este cu mult mai bun decat 
predecesorul lui" 



au mai ranias caliva oameni, dar pu{ini. Nona echipa s-a dec is 
sainccapS 0 kicrcZe ca la un joc nou, sa -1 reconstruiasca 
integral. Echipa are 35 de membrii, 51 este cea mai 
numeroasa de la Bullfrog. Luc ml a inceput in septembrie 
anul trccut tinand cotit de numaml celor din echipa 
de a vans area tehnologie i, au avut la dispozilie 14 
lufii de lucrii, ceea cc a ajutat la o organizarc mai 
buna, Bullfrog pregate? te ?i o veriiune pentru 
PlayStation care va aparea dupa doiia / 





saptamani de la lansarca version ii pentru PC. 

Versiunea PlayStation este exact aceea?i cu 

cea pentm PC, deci echipa nu 
va trebui decat s-o treaca in 
memorie pentru PlayStation. 
Singurele diferente care vor apare, 
vor fi la interfata (GUI Gra¬ 
pid cal User Interface) ?i la modul 
de joc care va fi .single player 
only. 

Se<t^cn 


LEVEL DATA 


Producator: Bullfrog 
Distributor: Electronic Arts 
Hardware: Pentium 100, 

16 MB RAM 

Placa 3D: Da 

Multiplayer: Du 

Platform a: Win 95, PlayStation 

Data lansSdi: Sfar$itul anului 

1998 
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O continuare mult 
a§teptata de fanii 
Fallout-ului. Un RPG 
excelent, o poveste 
foarte reu§ita. O gra¬ 
mada de superlative. 
Le merita sau nu? 


Ac am un an, do l dupa o see eta de 
RPG-uri, Interplay a lan sal in iarna lui 
1997jocul FaHout. Acesta s-a do v edit a fi 
foarte original, eaptivant fbaitc bine 
realizat. Multi gamed au fost fascinap de 
acest joe si foarte mulfi au fost bucurosi 
sa vada ca RPG-urile se indreapta spre o 
rena^tere a gonulul Fallout a fost pentm 
RPG-uri a$a cum a fost Dune 2 pentm 
RTS-url Datorita succesului infegistrat de 
Fallout, Interplay a anuntat o continuare 
pentm anul 1998. Continuare a trebuia sa 
includa acpea§i tiasaturi ca Fallout, dar va 
ineerca sa repare toate bug-urile din jocul 
original. Se pare ea Fallout 2 vine sa 
eomplctcze acum jocul original. Promite sa 
fie mai stilizat $i mai lung decat originaluf 
dar va avea un singur defect: nu va 
mai fi la fel de original. Interplay 
sustine insa ca va ft la fel de bun 
eaptivant. 


The Look and Feel 

Se pare ea lumea nu s-a 
schimbat prea mult in 80 de ani 
(un mod frumos $i politicos de a 
spune ca Fallout 2 arata identic cu 
predecesorul lui). In replica, cei de 
la Interplay au lansat o zicala: 
„daca nu este stricat, nu-1 repara* v 
Engine-ul folosit in Fallout va fi 
folosit ?i de urmasul sau, Vor 
exista desigur ?i o gramada de 
obiecte noi cu un design mai mi$lo< 
Dar, Tn mare, jocul va fi aeclasl 
Interplay s-a orientat eatre realC 
zarea unci povegti bine pusa la 


Gsmuvi< 


punct, cu o inlriga reu^ita 
si cu diferite quest-uri de-a 
lungul joeulul Fallout 2 va 
rezolva o gramada dc bug- 
uri ale predecesorului, cum 
ar ft de exemplu Al-ul. In 
versiunea precedema, data 
te a 11 at intro tin prieten 
de-al tau §i un inamic, in 
lupta, se m tamp la foarte 
des ca prietenul sa raleze 
tinta si sa traga in tine m 
locul inamicului. Toate 
acestea se vor schimba in 
Fallout 2. Inamici i vor fi 
mai inteligenti, $i se vor 
retrago daca Tncep s-o ia pe 
cocoasa, Cei care te insofesc 
pot aborda anumc stil dc 
strategic pe care vrei sa-1 
incerci. Unele personaje vor prefers sa sc arunce in lupta ca niste 
nobuni, (cei mai forfo^i de regula) iar cei mai putin putemici vor 
prefera sa luptc dc la distan|a $i sa se retraga attmei cand ineepe 
sa miroasa a coliva,.. Lupta insa nu va deveni cu mult mai 
eomplexa. Fallout 2 va avea in continuare optiunea dc a tints in 
anumite parti ale corpului, dar nu va oferi posibili-tatea de a te 
lasa jos sau de a folosi doua anno dec data. 

Din fericire, vor exista o gramada dc anno noi o gramada 
de tinte pe care sa 1c incercati. Veti avea o gramada de bate si tot 
felul de cutite $i Dumnczcu $tie ce alte arme pentm lupta eorp la 
corp, dupa care vin „unelte“ mai mi cute: pistoale sau mitral i ere 
(care vor fi mai greu de gas it la inccput). Daca vreti sa folositi 
un aruneator de flacari $i de rachete va trebui sa fiti expert in 
ceea ce private armele mari. Ramaneti fara mumfie? Va puteti 
folosi de pumni r Iar daca accst mod de lupta nu era prea folosi tor 
in Fallout in Fallout 2 va fi foarte util. Re pu tap a va fi in functie 
de erase si as czar i si nu per total Daca va batep mtr-un bar, va 
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O privire asupra a ceea ce este 
mai interesant 

Care sunt mtrebarile ridicate de gameri in legatura cu 
nou! Fallout? Care sunt raspnnsurile? Take a look, *, 

C3nd va apftrea Fallout 2? 

Fallout 2 a fost anunfat pentru mijlocnl lunii Octombrie. 

Cand va aparca o vcrsiune demo a jocului? 

Crearea unui demo ar mtarzia aparifia jocului full. A pune 
la punct tin demo pcntru un astfel de RPG ne-ar in tarsia cu 
cateva luni bune,, t a§a ca nu va cxista un demo. 

Unde sc va dcsfa$ura actiunea jocului Fallout 2? 

In teritoriilc aflatc in nordul Califomiei. In ora$ele New 
Reno, Redding $i minele ora^ului San Francisco. Unele locatii 
nu vor vizibilc pc harta decat atunci cand veti afla despre ele 
de la alte personaje* Daca croul vostru nu afla despre ni^te 
oameni de stiinta ee se ascund m ni^tc mmifh, §i nu prime§te 
ni$te indicatii despre ace I loc, nu va reu§i sa-1 gascasca nieiodata. 

Pot folosese in Fallout 2 pcrsonajul pe care l-am 
creat in Fallout} ? 

Fallout 2 are loc la 80 de ani in viitor, as a da r pcrsonajul 
vostru probabil ca ar fi mort. s-ar crea un dezecliilibru daca 
aft incepe jocul cu un personaj foarte experimental. Pe scurt: nu. 

Am auzit ca cxista posibilitatea de a-fi onion prictenii. 
Este adevjrat? 

Da, exista $i o lume a intunericului. Din moment ce poti 
sa alcgi dc partea cui joci (rau sau bun) cxista o gramada de 
lucruri rele pc care poti sa le faci in joe. 

Va cxista cu adevarat o masina in Fallout 2? 

Da, $i vei putea sa ealatore^ti pcstc tot cu ea. Nu vei da 
peste alte ma$ini cu care sa te lupti sau sa faci concursuri, dar 
te va ajuta la dcplasarca prin tinuturL Vei merge mai repede 
§i vei pierde mai pufin timp. Vei ren^a sa eviti intalnirilc 
neplScutc, Cu marina vei putea sa cari si prictenii si alte 
obiccte pe care pofi sa Ic pui in portbagaj. De-a lungul jocului 
vei reu§j sa faci diferite up-grade-uri la marina. 

Ce persona je noi i^i vor face aparitia in joc? 



Fallout 2 va avea mai multi mulantL robop, $oparle 
uria^e, plante carnivore etc, Daca vrei, te poti mhaita cu 
diferite personaje, de la un Super Mutant la un om de gtiinja 
mai slab cu duliul. 

Al-ul va fi imlMinatalii? 

Al-ul va fi reconstruit din cap pana m picioare. Toate 
personajele vor fi mai inteligente, atat prictenii cat si 
inamicii. 

Daca atac un gardian va afla lined i at toata lumea de 
pe harta? 

Nu. Al-ul va fi imbunaiatit considerabil, Garzile vor auzi 
strigalul de ajutor al altei garzi depinzand de local in care sc 
afla pe harta sau daca sunt mtr-o clad ire sau nu, 

Ce control voi avea asupra celor din grupul men? 

Le vei putea da indicatii strategic^ le vei putea spunc 
cand sa se vindece singuri, sau vei rcu§i sa-i inveti ni^ste 
smecherii. 

Voi putea sji ofer prietenilor o armura mai buna? 

Da. Pentru a evita eonfuziilc, ci vor arata la fel dar vor 11 
mai rezistenti. 

Anne noi? Abilitafi noi? 

In ceea ce private abilitafilc, nu va putem oferi nici un fel 
dc detaliu inca. Annele noi ar fi: M72 Gauss Rifle, M3A1 
Grease Gun” SMG, Louisville Slugger (bat), H&K CAWS, 

$i Solar Scorcher pentru mccpatori. Cam atat deocamdata,,. 

Vor fi mai mu lie a venturi si misiuni? 

In Fallout 2 vor fi o gramada de lucruri pe care tre’ sa le 
faci, Nu toate questurile sunt valabile pentru toate persona¬ 
jele. Unele sum in functie de sex sau de abilitatile de care 
dispunep. Unele apar in functie de actiunile pc care le faced 
imr-o anume parte a hal'd i. 

Cat de mare va tl Fallout 2? 

Initial era vorba de o marire cu 50 la suta, dar va fi mult 
mai marc. 

Va fi o limits de timp a$a ca in Fallout 27 

Nu!!! 

Cam atat despre Fallout 2 deocamdata. Ramane dc vazut 
ce va ie^i m cele din jirrna. 
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O povestioara pentru noi, gamerii 

Sa vedem deci care este povestea din Fallout 2 . 

Sc spune ca tu ai fi Alcsul. Un urma§ direct al celor 
din imensele safe-uri subterane (Underground Vaults), In 
primul rand, sa va spun cam ce s-a Tnlamplat in Fallout!. 

Cand lumea s-a apropial de un razboi nuclear, americanii 
an constant ni$te safe-uri imense subterane care 
a da post can o gram a da de oamcnr Personal ul tau a intrat 
in vault-ul cu numarul 13 (nici nu in a mir). Dupa un timp 
i tide lung at, se pare ca un chip special ce avea legatura cu 
purificarea apci s-a stricat. Pentru prima oara dupa mult 
timp, u$a vault-ului se deschide, Misiunea ta este de a 
gasi un nou water chip In 150 dc zile. Aventurile inccp: 
exp lor an, person a je, misiuni, mongtrii, zombies, moaitc 
etc. etc. etc. Dupa ce gase$ti chipul, e§ti alungat din vault 
din diferite motive. 

Ac uni, povestea are loe dupa 80 de ani dc la Fallout I. 
Inleleptii salului te-au ales sa porli coslumuf specific 
vault-ului §i, in timp, sa ajungi la conducerea poporului 
tau, Mai mtai trebuic sa ara|i cat dc loial e§ti oamenilor 
tai. Tribul are nevoie de ajutor. Daca e^ti cu adevSrat 
Alesul, atunci numai tu e§ti capabil de a mosteni conducerea 
unui vault. Printre paginile Ingalbenite ale ? ,inamialulur 
de supravietuire este mention at si un set de construire a 
Edenului (Garden of Eden Creation (Cit sau GECK). 

Tribul tau a supravietuit 10 ani pc timp dc sceeta, dar 
acum rezervele de apa se apropie de sfar§it Trebuic sa 
gase^ti Vault 13 $i sa intri in stapanirea tehnologiei de 
aeolo pentru ca oamenii sa supravictiiiasca. Daca nu 
reu$e$li, oamenii vor pieri cu siguranta, 

Va trebui sa calatore^ti prin pustiu tnir-un quest slant, 
gasirca Valut-ului 13, Acela^i vault care 1-a alungat pe 
until din tie stramo^ii tai, Cei dc acolo i|i sunt datori tic si 
tribului tau. A venit momentul platii d atom lor, Cativa 
dintre antelepti sc indoiesc de puterca ta dc a deveni 
conducatorul unui vault. Se indoiesc ca tu e$ti Cel Ales, 

Pen tin a dovedi cine c§ti pentru a fi ales, trebuie sa 
treci de Pe^tera Incercarilor, 

Trecerea dc aceasta pe^tera ar fi difieila pentru unii, 
dar nu $i pentru Cel Ales. Vei mtalni o gramada de 
mon^trii, capcane etc, Vei imafa sa observi capcanclc 
sa te fere$ti de sulile o tray i to are, Mon$trii iti vor tncalzi 
mu^chii pentru ayentura ce te asteapta. Pestera Incercarilor 
este dc fapt o pregatire pentru aventura la. 

Dupa ce ai reu$it sa treci cu bine de Incercare, vei fl 
recunoscut ca Cei Ales. Oamenii tai sunt simpli ciobani si 
agriculture $i nu te pot ajuta prea mult in qucst-ul tau, Ti 
sc da faimosul costum albastru cu numarul 13 $i aparatul 
Pip-Boy, pe care l-au folosit prcdecesorii tai In calatoriile 
lor. Cu to ate acestea si cu sulija ta e$ti aproape gata dc 
drum. Primes! i de ta batrani un bidon cu numarul 13 
inchinat zeitatii Vault-Tek care, in credinta tribuloi ? te va 
ajuta sa gase$ti apa. 

Primul lucru pc care trebui sa-1 faci este sa iei legatura 
cu un negustor dintr-un ora§ apropiat, care tree use cu ceva 
timp in urma prin satul tau. 

Dupa accca, trebuic sa te indrepti catre vault 13 si sa 
ceri GECK-uf numai si numai atunci tribul tau avand 
asigurata existenta. 

Te echipezi si traversezi pe un pod de franghii 
prapastia care apara satul. Iti iei ramas bun de 3a ai tai si 
te indepartezi, Cand ajungi la capatul podului, incep sa 
apara o gramada dc intrebari care te nclinistcsc. 

Vei gasi vault-ul? Cand vei ajunge acolo, ti sc va da 
GECK-ui? Exista alte vault-uri care sa te ajute? Cine sau 
ec a construit vault-urile? Mai traiesc cei din vault? Te 
intrebi daca vei reu$i In aventura ta sau daca tu e§ti Cel 
i Ales cu adevarat.,. 




scadc reputatia pentru orasul respectiv, dar puteti fi prim it foartc 
fruinos intr-un or as rau famaf. 

Fallout 2 este de doua oil mai mare deeit Fallout. Va trebui 
sa explorati o gramada de locafii, ceea ce inseamna o gramada de 
iners pc jos,.. asta daca nu vrefi sa folosijj o ma§ina. 





Speed for Needs 


Veii vedea ca marina poatc fi Idarte folositoare. Vcli avea un 
portbagaj unde sa va puneti lucrurile $i veti putea face o serie de 
up-gradc-uri. Marina va va duce peste tot, dar nu vefi descoperi 
cu ca chiar or ice loe secret de pc haita. Ca sa descoperi lj accste 
locuri trebuic sa vorbiti cu anumite persoane care va vor indica 
drumul 0 alta problem a ce tinea oarecum dc cngine-ul din 
Fallout, era cea a sal vatu lui din joc. Aceste save-uri ajungeau 
pana la propoitii imense - pc ia sfarsitul jocului un sal vat ocupa 
aproape 10 mega! Fallout 2 rczolva aceasta problenia, prccum 
cea a nicarearii unor loeatii din timpul jocului, Performanfcle se 
vor imbunataji, iar dctaliilc de pe ccran se vor mmulti ca iepurii. - 

Jocul original il obliga pe jucator sa termine misiunile mtr-o 
anumita perioada de timp, ceea ce nu se va mtanipla insa in 
Fallout 2. 

Spre deosebire de 
predecesoru! lui, un joe 
series cu un umor negro. 

Fallout 2 va fi ceva mai 
comic (do 1 like that?). 

Ramane dc vazut ce 
parte a gamerii or vor fi 
atra$i de aceasta continuare 
Si vom vedea cat de bun 
este Tn comparatie cu 
Fallout. 


Producator: Interplay 
Distribuiton interplay 
Hardware: Pentium 90, 

16 M B RAM 
Placa 3Ds Nu 
Multiplayer; Nu 
Plartormii: Win 95 
Data lansarii: octombrie 98 
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PREVIEW 


Sunt mari... Sunt foarte mari... Sunt enormi!»§i sunfc gata sa faca 
PC-urile din toata lumea sa se'cutremure... Da’ nu ei sunt de vina, 
saracii. De vina e Activision. 



lin nou 5DRG (Simultator De Robot Gigantic) e aprdapc * 
g-dUi. Zic aproape pentru ca abia m iamMccasta fi lausat. 

Pupa toate semndfe, va Ei itn sequel de toata fruirmsetea. Sequel 
Ea ce?^J_a Heavy Gear intaiul (dull!!!)*, un alt SDRG care irisa tut a 
l°si prim it prea zgoiuotos, pentru #a la vreinea aceea lumea se 
alia inca sub soeul eauzat de eurentul (electric) Mech Warrior. 

De data acensttf? Activision lace pregatiri intense pentru a rzbi 
concurenta de top peretii ^i pentru a oferi o experieSfa cu tente 
re la xante pozitiviste, uccesare^obtinerii unci vizi uni option ste 
asupra lumii in care traim (siql). $i totusu despte ce e verba? Pe 
senn: gamerul Ircbuie sa epnduca o eehipa spccialn destinata 
aniliilarii inamiculm de pe o lume orientata in dirccfia antibine. 
antifrumos $i antipace. 


Ma lupt, deci omor inamici §i-mi rise 
#>pielea 

m 0 balalie e inter esanta daea icscTintlt fum. sc aud utlete si se 
vad tot felul de Arocita{i coiaise de unii supoitate de ceilalli. 
Ambienti# eonteaza. In Heavy Gear II luptde se due prin mla§tini s 
Ip tepenuri aratice. ora$c si vulcani. E itn paradis pentru i'ei care vor 


m rnoara mtr-un peisaj extnie $i dupiyua sa se laude pe luiflta 
ailalra ca ,JJi te ce miigto am murit ml” In orice caz. nu peisajul 
To omoarJ|(fc^i s-ar putea ea unit sa facS infarct de cm ope), ci 
inamfcu\ Activision promite ca de data asta playerul chiar-mi 
mat are nici o scaparc, pentru ca A. I.-til se dose urea foarte bine 
cu manfcvre, taetici §i strategii care trial de care mat impresio- 
11 a 1 #' S 1 XI ? 1C ca va lolosi tni$eari m eehipa pentru alp 
punc tabl^ pe bat. 


Poveste de adormit gamerul 


A yenit timpul sa va spun cum^tam cu fosiodata %il din 
Heavy Gear II. Cei cute au jucat Heavy Gear 1 ar trebui sa^nai 
Stie cate ccva (altfel an jucat degeaba). in noul joe de la Activision, 
intriga este suparata ran, solid constmitii atractativo incitanta si 
suna cam a§a:^Nii cu mult t j nip in min a. s-a ajuns la un armistitiu 
in ire Confederatia Ntfrdica a Ora^elor-Stat TeriforiilS Abate 
Sudice, Ccle doua cogduceri s-au adunat la nivcl ijnalt $i, dupa cc 
s-au dat joc de pe tavan, s-au apucat sa se sfatuiascl Trebuiau 
luate masuri pentru apararea pfanetei Wr, mult iubita. preprita 
a do rata lerra Nova. Primu^pas s-a const itn it in forma rea unei 
trupede elita, com pus a din cei mai buni ^iloti ; ai planetei r indi- 
ferent de orovenienta Raictii fetal* A i n m hina cm nri_ 


ferent de provenienfa. Baiepi fetgk din eehipa cu pn 
cma vor ft dojati cu armament greu cu roboti cliiar $5 
mai gvei. Si aeum s misiuneqjui- Gamer-Fnimos: sa dts- 
truga zmcii de pe plancta Caprice, o lume portalica, prin 
care se fhemine tegaiura Intre oamenii din diferite siste- 
solare, cafe aoiim e fotosita pe post de baza inamici 
Acolo e trimis playerul sa afic ce ^i cum despre armata 
care \Tea sa invadeze frumoasa-i planeta. 

Izbitor la HG II este noul engine, boiezat DarkSide 
3 D, facm doar pentru aeeeleratoare graOec. Pentru ca 
gamerii nu au lost prea jneantafi de graflca din HGf, 
Activision a avut grija sa declare ea noul engine va oferi 
o expcriem& traibila la cote maxi me, A tat de traibilil 
meat mai-mai ca playeru" o sa intre la Urgent^ cu plagi 
multiple daca un inamic da m cl cu tunul de 20mm. 
EnginC“Ul suporta pHn de stoicism chipset-urile 3D din '• : - 
epoea contemporana (pe atea din Evul Mediu nu prea ie 
mghite). printre care se numara $i 3DFx. PowerVR §i 
Rendition, HG II va avea suport pentru doua bazacouii 
ultramodern? produse de Intel: pfocesoarelc Deschutes $i 
ICatmai. care ofera .facilitap multiple gamerilor. 

Asadar. engine-ul din Heavy Gear II nu fuxicponeaza 
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„Aranjarea” inamicului 

Marne ajun$i la paiiea care. ?i intereseaza pc unii atat dc malt 
ea uitli degrafiea, sunet. efcetc 3DF£ Partea cu pricirta se 
cheama STRATEGIE. Heavy Gear II va avea un design al misiu- 
jpilor bazat pe munea m eehipa. Nu prea mai \me tactic a „Sari pe 
ei $i lad ■pralT’, De fapr, m vnai tine de loc. Acum, vrenutrile im- 
pun o n aua co hdufm pe campul c(e bataie. Coechipierii trebuie sa 
danseze In juitd squad-i^adcr-utui §j sa execute tot felul de ma- 
nevre, evazh r e : "Ml «u, eare mai de care mat im.presic>nantc. 
Gamerii o.-sa vada toata .gam a cie lnvaluin, man evre pe flancuri. 

In fata, in spate,, sus $i jos, ambuscade $i cliversnuu. Desigur, tot 
show-ul asta sc face doar la comanda. Dar, m limp cc eehipa de 
dilfi a jueaEorutui exerscaza mi^cai i de bald. cu grafioase scar* 
jaituri de tabta fugmita. inamicul nu sta degeaba §i se pregatc$tc 
$? e! sa taca 7 ,ile triple gamerului cu pricina, cu o intensitate si. up 
Ad. nemaivazutc. 

A$a sc preziHm al do ilea HG. Lansarea e tbarte 
calculatoarelc sunt pregatitc (cu 3DFx cu ton altfel 


game n i 

a$teapla cu nerabdare. Daca va fi bun, lumea va fi incantata se 
va lipi $i el in deja impresionanta carte de istorie a jocurilor pc 
ealculaLo r 5 .1 a c apit o kil 
..SupergamesE Daca mu 
adio poster itate. Ramane 
doar amintirea nmisinarii 
unci prezeniart somptu- 
oase v cu mult tam-tam $i 
artificii pen tin nimic. Dar 
sa fim mgaduitori $i incrc- 
ziitori in promi si unite pro- 
dueatoiilor. doar-doar o sa 
mai avem unjoe cool de 
adaugat la colectie. 

Mae 


Protlucator: Target Games 
Distributor; Activision 
Hardware: Pentium 166, 

32 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Plattbrma: Win 95, 
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Agitatia a fost foarte mare... Toti a§teptau cu Tnfrigurare... Pe Internet, 
chat-line-urile ardeau din cauza discutblor aprinse... Cum se putea sa fie 
altfel cand e vorba de opera celor de la Ritual Entertainment, care pacatuiesc 

Tmpreuna cu Activision? 


Demo-ul unuia dintre ccle mai dorite jocuri ale anu lui a fost 
aruncat in mijlocul valtorik Ca oriee gamer fnraih am stat §i eu 
cu suflctul pe internet si am cautat. eu disperarc un semn, ceva 
care sa-mi confinne aparifia prespitsuiiij hit, Quake 2 killer, 
next generation I st person shoot f em s Lip, Spuneti-i cu in y reti! 
Important este ca SiN a dev eh it o real date. Dar sa vedem despre 
ce este vorba m propozifie... 

Joaca pe calculator doar pentru 
pacato§i? 

Nu stiu exact daea coloneldl. John A. Blade este sail mt un 
„smner’ in adevaratul sens al ghtlimeWor, dar un iucru e sigur: 
jueatorul trebuic sa Iritre in pidca ini. Insa cine e aeest il.ustru 
necunoscut? Se pare ea a pus bazole unci Inape de elita nimiita 
HARDCORPS Police Force, a I carei imic scop este el im inarea 
act i vita tilor ilegale din strazj. Ok, tipiF pare a ft de treaba, supa- 
rat pe eei rag fiapt pentru care este iliarmat pan a in premolari cu 
piese de artilerie grea. Povcstea jocului este msa mult mai pro¬ 
fundi caci Blade se rafuie^te dc zor eu o biocliimista pe cal de 
innebunitor de frumoasa d.p.d.v corporal, pe atat de innebunitor 
de ticnita, Dc ce? Simplu: biochimista cippricina (pc numele ei 
ElexLs Sinelaire) nu s-a lasat pana cand nu a incercat sa determi¬ 
ne rasa uniana sa evolueze brusc si dintr-o data, gajutand-o” cu 
un drog foarte pulemic pc care 1-a botezat U4. Din sin-uri (adica 
din pacate), drogul asta s-a cam impra$tiat in ora$ul aflat sub su- 
pravegherea lui nenea Blade si care, din intamplare, se chcama 
Freeport. 

acum, sa trecem la problemele tehnice. Tot poporu’ ar 
cry , trebui sa $tie de pc acum ca folose^te aecla^i engine 3D uti- 
fizat §i m Quake 2, Poate ca veti ft placut surprin§i de faptul ca 
l jp| | demo-ul folose^te acest engine pentru a renderiza seevenfa cine- 
P s wmw& matica de introducere (mai pe scurt; introul), impresionanta si, 

eu siguranta, un ,,atmosphere creator 15 de ziic mari. 

A$adai\ avem engine de Quake 2. Din cauza asta, multi ga- 
men neavizati se apuca sa confunde cele doe a jocuri, Complet 
aiurea! Nici cea mai vaga asemanare (m afara de engine). Mai 
mult decat atat, SIN aminteste mai mult de Duke Nukem cel 
TreiDe (din cauz£t interacTivhalii: dai cu marnierd dc toti peretii 
St raman urme) sail de Virtu a Cop Inland ai Doilca. Aproape 
oi ice lucm din joe reaeftoneaza la furia iui Blade, care fie distru- 
ge samianele obieete, lie Je foloseste si le exploateaza pentru uz 
personal. Orieum, in ambele cazun. rczultaiul nivciului cli pricina 
este sc-himbat. 

Ploaia de carne §i sange 

Iiiih. ce scarbos’ Ptayemul trebuic sa se plimbe prinfre cele 
mai sinistre aberafii generate cu ajutoml lui LJ4. Toata plimbarea 
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Pacatuire Tn multiplayer 

In 4 player!, jocul cam are problems la demo. Sa speram insa 
ca versiunea finala va veni cu o sol u fie pentru probleme de genu' 


asta se desfa$oara pe rnai mu lie nivele. Spun earn mai devreme ca 
SiN aduee uncori cu Virtua Cop. Yup, cam asa sta treaba. mai 
ales irbchiar primul $1 cel dinlai nivcl, in care Blade, bine ampla- 
sat In spate le unei lurele impresionante, se distreaza ochmd ina- 
inicii dintr-un elicopier supra-extra. Dana aveti curiozitatca de a 
trage In pane aid a cu Elexis’ Vanity, veti observa cum legea gra- 
vitatiei se aplica asupra accstefa §i imensa plaea pica cu o groaza 
dc bang si poo prin tavanul de slicla al unei dadiri. Cand Incepc 
nivetul urmator, plaea se alia Tn clad ire pe post de ram pa care 
pornestc de la la man a artczianA Efcotul cadeHi a lost seuil-cir- 
cuitarca ATM-ukii. Cu asemenea doVezi solide in spin are, tipii 
de la Ritual declaim microti ca jocul. vajS plin de astfel de feno- 
raenc con stand In Tn^irni ri de eauze si elcctc, toate infill en|and 
(uneori dramatic) cursu.1 jocului, ce daca? Pentru ca a$a dp ate 
mi mare grad de rc-plavabiI itate (rcjucarc continua pana la sta¬ 
dia! final, care con sta Tn aruncarca jocului pe gcam cu tot cu 
computer). Fiecare nou joc poate oferi o noua experienta. Totul 
depinde dc ce vrei sa faci, 

O alta zona semibill este eea a intcligcntd artificioase. Pro- 
dueatorii prefind ca Abut este fara bai, de$i eomputerul mai poate 
f pacalil ca playerul sta ascuns dupa un zid sau alte asemenea 
obstacole (cand cl de fapt sta comod in fa|a ufiui calculator se 
joaea SiN); Totu$i, bug-mile de At. care ag. aparut in demo vor fi 
cu siguranta rezolvate in versi tinea finala, cel pufin a$a spun 
promisiunile; Oricum; in SiN, inarmed sc comporta mai inteli- 
gent decat cei din Quake 2, unde gamer liI putca sa fuga de ei $i 
acedia, dupa un timp, renuntau se dueeau sit fumexe o figara 
(sau poate nu.,.). In SiN, baiefii rat nu renimta ^i re unnaresc cu 
inver^unare pana le Lai avantid piomeresc cu ni§te projectile sau 
pana te ljni$tcsc ei... deflnitiv. Cat despre gradul de dificultate, 
pc nivelul cel mai dur (MARDCORPS) inamicii nu sum mai 
de^tepfi, dar cu siguranta sunt mai iiiulp $i bchese mai bine. 
Problema cu ochitul poate fr u^or rezolvala daca playcrul oche^te 
mana sau capul. Da, Tn SiN ex i sta un si stem de lovire dear, a 
anumitor parti ale organismulni, Doar doua lovituri In eap pot 
elimina un mamic, spre dcosebire.de cele $apLe necesare termb 
narii lui daca este lovii in $ to mac sau membre. Cum puteti sa-1 
i mpu$eafi pe matnic? Simp 1 u. fcdos i n d armamcn tu 1 d i n d otarea 
HPF. care cuprmde nici mai mult nici mai pufin decat... woapon- 
uri: Magnum, Shotgun, Automatic Machinegun, Rocket Launcher 
$i ehiar o Sniper Rife {Astea apar m demo. In versiunea finala cine 
§tie ce nc mai a^teapta...) Arrnele din SiN dan un sentiment de 
modernism pentru ca sunt bazate pc gloant#fi cartu$e. In Quake 
2, atmosfera era mai futurista din cauza laserclor §i blasterelor. 


oaum^ 


asta. Se vor face cu siguranta eforturi sustinute pentru imbuna- 
tajirea jocului pe Inteiplasa. In death match (care Tn demo este rca- 
lizat foaite cool), se poate alege unul dintre ecle trei personaje (John 
Blade, Flcxis Sinclaire si J.C. —coechipierul lui Blade) apoi se 
pot executa mane vie de napustire peste capul ce tori a Iti 3 inamici. 

Inamicii se grupeaza in tip|mi da r normal! si in tipi rai da r 
hi do si nc vole mare, cu lot lelul dc mutatii cat sc poate de intere- 
santc, excel ento pentru cercul de biologic, sectia „Disectii". Daca 
milk care poate ii va cuprihdc pc gamerii mai slabi de Tnger va fi 
prea puteniica, scarba va.anihila cu siguranta orice pomiri eresti- 
ne^ti dc crcaturilc domni^oarei Flexis Sinclaire, 

lata o enumerai e i\ elcmcntclor tehnice cuprinse de SiN -ul 
final: grafea pe 16 hi I i, rendcrizare hardware §i software, ilumi- 
nare colorala a tat cu accelerator graft c cat $i fara a$a ceva, texturi 
ti'anslucide, explozii $i alte efeete d' astea de la sat gam cru' cu ochii 
in scare, eer rotabil 360 de grade, siiporl pentru majrnitatea plii- 
eiior 3D. CM despre clenicntclc necesare jucarii .SVA-ului, aCestca 
ar fi: calculator, computer sau PC, ceva memorie, ceva hard disk, 
un pic de monitor §i, cel 


mai important, o tasiatura 
eu Ctrbul la 1 belli lui. 

Coneluzia este ca.,. 
Cone l uzi Cl ! ? Cc C on c l u z i e? 
Aveti dernivul pe sidi, aveti 
calculatorul Tn fata si LFVFL 
in maini, a^a ca lasati poves- 
tile ^i instalati jocul care 
pan garotte minplc gamer i- 
lor de peste Lot $i care mai 
are pufin, foarte pufin pana 
la aparifia-i exploziva. 


LEVEL DATA 


Producator: Ritual 
Entertainment 
Distvibuitor: Activision 
Hardware: Pentium 133, 
32 MB RAM 
Plaea 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platt'omia: VVin 95 
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Problema celor de la Electronic Arts, dupa succesul obtinut cu cel de-al doilea 
Need for Speed, a fost aceea ca gamerii erau foarte mcantati, dar simteau ca 
lipse§te ceva. Dar ce? Poate intrebarea va primi un raspuns odata cu aparitia 
lui NFS III... 


Po 1 iti$Lii Da, probabi l estc vorba de pcI i tj $ti. ti p i i 

In atbastru care incercau sa mentina vlteza bolizilor din 
primul NFS in limitele decentei. Baietii a§tia au lipsit 
tuturor gamerilor care s-au bucurat de grafica $i feelingul 
lui Need for Speed II, Acum msa, situ aft a se albastre$te 
din non, cu toate ca LA a folosii numai detergenti de 
calitate. Deci, a^adar $i pi in unnare, lege a rcia 

drepturile, in pi in a putere §i cu o organ izare de tip 
„ceas el vet San'’. Dupa cum puteti afla 31 dm mai mult 
dccat elocventul tit In Need for Speed: Hoi Pursuit, ne 
a^teapta atat expert enta unica a curselor de mare viteza, 
in care pedala de accelerate a ma^infiler sport cste 
apasata pan a trece prin podea, cat si nebunia unci curse 
tie con li a cronometru, fie contra politic! a meric an e. 
Acum, tipii care poarta chipiu mat poarla §i statu radio, 
material pent ru bloeat auto strati §1 trimis jucatorul Tn 
parapet si cuic pentru penetrat pneuri GoodYear... Toate 
acestea lipseau in versiunea precedents. At unci nu erau, 
acum sunt. A§a ca.,. 



Let’s hit the road, guyz! 

Hit the road, hit the road, da 1 cu ee? A vein acum la 
dispozifiune nu mai putin de opt ma^inutc noi-noute, cuprinzand 
98 Corvette C5 (crcd ca una dint re cele mai ieftine vehicule* 
doar 38 000 de United States Dollars), Jaguar XJR-15 si 
Mercedes C’LK-GTR. Un evartet compus din ma§ini produse de 
Lamborghini si Ferrari (Lamborghini Diablo SV, Lamborghini 
Countach 25th, Ferrari 355 FI ?i Ferrari 550 Maranello) 
prototipul Italdesign BMW Nazca C2 complcteaza seria. 


lata ce infcleg cei de la EA prin combina|ia ideala dintre 
matpnile de scric din NFS I 51 prototipurile exotiee din NFS IF 
Bine, bine, avem din nou dtspozitivele necesare depa^irii 
vitezei legale. Problema care apare la sumbrul orizont consta 
in asfalt, linii trasate cu vopsca, parapet, brazi, elani fi traffic pe 
?osea. Unde sc realizeaza toate aeeste elemente vitale? Raspuns: 
pc ccle opt trasee tot atat de nou-nouje (plus unul de bonus, ca 
sa nu zica gamenF ca EA cste o companie zgarcita). Deceit, 
mediu rural $i urban, munte $i mare, toate dev in accesibile 
pentru o plimbarica in bo I id. Chiar ^i trasee] e cu circuit Inch is 
sunt lipsite de plictis, au un detaliu grafie superb, 
nivele de difficultate progresive §i, din (ne)fencire, 
nu con Jin ace de par gen NFS II. Oricum, toate rutele au 
fost dotate cu scurtaturi (numai bune pentru lasatul de 
caruta al copoilor 51 oponentilor) trambuline perfecte 
pentru salturi destinate evitarii bloeajelor politienesti. 

Li, acum, surpriza: junta 9 din numarul traseelor 
al masinilor sunt available de la bun inceput, dar restul 
trebuie eueerit prin ca^tigarea dc eampionate atat pe 
nivelul de incepator eat cel pentru avansafi. Mai yreji 
ve^t.i bune? Atunci cititi §i va crucilir Electronic Arts 
a avut deosebita amabilitate dc a permite jueStorului 
sa salveze in timpul jocului, astfel incat sa nu mai fie 
ohligat la supliciu! de a sta pe sc aun (tavan, pare bet, 
masa din sutragerie, aragaz etc.) ore (zile) in $ir, cat 
Tt trebuie pentru a termina un campionat. 


Radarul, iubirea mea 


in afara de modul Pursuit, Need for Speed III ofera 
patm a lie moduli de condus marina pe slrazi, pentru 
testarea abilitatii jucatorului de a sla in spatele volanului 
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luminii so I are pStrunzand prin forest re I e unui pod aeopcrit. 

Trebuie s! arate foarte cool... 

Efectele sunt a§adar OK, dar apare o mica problem!: 
frame-rate-ul tinde s-o cam ia in jos: 25fps in single-player 
§i un mgrozitor 10 fps in two-player, Asta daea nu avefi 
calculatoare lari, lari do tot... Printrc perspective I c oferite 
se afla $i aceea din spatele volanului, ceea ce inseamna ferictre 
pentru amatorii de realism. 

Ce trebuie fa cut pentru binele 
gamerului 

- Polos iti iarba pe cat posibil pentru a taia colturile strazilor. 
Folositi far! grij! materia prima pus! la mdemana de mama 
natura. Aderenta este aceea^i chiar daca player-ul joaca in 
modul simulation. 

- Ferrari 550 cstc una dintre cele mai tari mas ini din joc 
pan! la ca^tigarea Jaguamlui sau a Mercedesului. Manevra- 
bilitatea $i francle sunt super, alaturi dc o acccleratic $i o 
viteza demne de invidiat (din paeate, nu poate fi sclcctata in 
modul Pursuit, pentru c! Ferrari a cerut lui EA sa nu includa 
in asemeuea activitati ilegalc ma§inile pe care le produce) 


- Pentru a primi prima pereehe de ma$ini (care trebuie 
castigate), avansati la a cincea runda a campionatului. Condipa 
este sa tip pe locul trei sau mai sits. 

- Pentru a ca^tiga ceie patru trasee ascunse, avansati I a a 
patra runda a campionatului pe locul trei sau mai sus. 
Fiecare runda da gamerului un nou traseu. 

- Pentru a c!$tiga Jaguaml, castigati campionatul 
in modul Beginner (incepatori). 

- Pentru a. ca^tiga Mercedes, castigap campionatul 
in modul Expert. 

- Pentru a ea^tiga at noualea traseu, terminati pe 
locul intai Knockout-ul in modul Beginner. 

Desprc modm ile de joe, daea ar fi sa ne kmm dupa 
specat... speeta... speclaeulozilate, cel mai tare este 
Knockout Mode, in care cu siguranta gamerul NU vrea 
sa t ermine curs a pe primul loc. Aid e verba de Nevoia 
de Supravietuire (Need for Survival). In timpul celor 
dear doua lure, oponentii cu un A! de s peri at se reped 
sa se razbune, oferind jucatoralui senzatii cum nu a mai 
avut de eatva limp. Desigur. mai exist! si Pursuit Mode, 
in care gamerul trebuie sa-s.i conduca bolidul tot timpul 
la o viteza mai mare de 40 MPH can cl este unimrit de 
copoF De ce? Pentru ca, daca e$ti pi ins de Irei ori la 
asemenea viteze jalnicc, vei vedea care este perspective 
asupra lumii din spatele gratiilor. Oricum, idcca cstc ea 
gamerul sa depa^easca intellgenta politieneasca (care, 
apropos, nu este deloc de ncglijat, daca ar fi sa credem 
ca AI-ul in vat a manevrele jucatonilui si 3c folose^te 
pentru a-1 pacali). Tipii in albastru au deci un eomportament 
Intel igent, demn de un Homo Sapiens. ce faci ca sa sea pi 
dc alp Homo Sapiens!? O id pc aratura, accesezi scurtaturu ii 
impingi in pereii, in rape, Tti alii HS care conduc lini^tip vebicule 


$i a invarti de el: curse singure (single races, belie . An 
in care te dai do ceasu’ mortii pentru a depart §apte 
opezanp extrem dc agresivi, apoi Tournament, Knockout 
si Practice. Pentru cei carora le place s! mearga pe 
contrasens, exist! optmnea de a rula pe toate trasccle 
ogiindite in elc insele. Poatc fi setata starea vremii 
(cu sau far! Geanina Corondan...), ca alternanta zi/ 
noapte. Se poate alege modul de joc arcade sau simulant, 
acesta din urm! Hind bine burdu?it cu setari dc maffii 
(d totul despre rigiditatea sus pens lei si echilibru! 

Mnelor). Si, in final, curse le eu ecranul taiat in doua 
(pentru cei care sunt domic i sa-$i mai n mi lease a pufin 
prictcnii, vccinii, frafii etc.) sunt posibile in toate 
modurile amintite mai sus in afar! de Practice. 

Need for Speed III este mai mult dec at un simplu 
update la versiunea anteridara, jocul-mama (sau tat!...) 

N FS I F Motivul: un engine complet nou care creeaza o 
senzape pi acuta cand con duel pe timp de noapte sau pc 
vi erne rea, oferind efecte de iluminare real-time. 

Luminile ro^ii albasire emise de girofarurile 
politiene^li se reflect! pe asfalt §i pe caroserie, pe 
cand farurile gamerului ilumincaza peisajul si mediul 
in con jurat or in general, Pe lang! toate aces tea, mai exist! si 
efecte de genu 1 : fum transparent, lumini de frana functionalc : 
faza lunga ?i seurta, suprafeje umede reflectorizaute si mine 
de frana cu latimi variabile. O priveli'^te aparte este imaginea 
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Cc a mai placut gamerilor in prime I e versiuni? Acci- 
dentele? Sigur, .. Cine nu^i aminte^tc triplele salturi mor¬ 
ale cfectuate prin sfidarea gravitafiei §i a semnelor de circu- 
latie? Sau izbitura fronts la cn unul dintre vchiculele care 
participau lini^tite la trafic? Sau poatc nu era vorba de acci¬ 
dente, ci de decor. Da, erau fruntoasc baloanele dc pe 
trasee (se pare ca foarte multe simulatoarq an boala baloa- 
oeLor: NP§| ? Motorhead, Powerboat Racing etc.), padurile 
umbra a se (unde procesorul era solicitat de trei or! mai mult 



viteza jocului scadea vertiginos), casiclcle, ora^ele p parcurile 
de distraefie, Toate acestea cu sigur ant a vor face deliciul non lui 
joc de la EA, care va fi acompaniat p de obisnuita encielopedie. 
La ce e buna asta, donTle? Pentm a produce H20 prin inter- 
mediul gurii gamerilor pasionafi de ma^imi^e. Acolo ci vor putea 
gasi (daca vor avea amabilitatea de a cauta) detalii tehnicoase, 
date despre dcsign-ul vehiculclor (cu pozc si ill me care te lasS 
de-a dreptul pur p simplu.. j T cu imagini din interioare 
somptuoase, cu scaune de piele p adevarate combine muzicale. 


de tot felir. Once, numai sa scapi de ei! 


Din nou, despre 
scandal, zgomote 
§i ritmuri 

Muzica este cool, trebuia sa 
tic cool. Dupa Need for Speed I 
?i 0, Electronic Arts nu avea alia 
solujic decat introducerea unor 
track-uri numai bune sa-1 faca pe 
gamer sa le fredoneze chiar $i 
dupa ce a temiinat de mult cu 
simulatoral auto. Da, NFSJJl este 
ceea ce jucatorul a^tepta de mu.lt t 
chiar p d.p.d.v. aE simetului. 

Motoarele tore turbat tragand tare 
de tine, doar, dear vei ca^tiga 
cursa. Rutile scra?nesc pe asfaltu! 
ud cand gamerul se chinuic sa evite contactul rnai mult decat 
violent dintre un bo lid-pro i ec t i I (a se ci li „ma§ina sport dc cateva 
zcci sau sute de mii dc dolari”), care zboara cu 200MPH, p un 
parapet neobrazat Normal ca giro faru I politienese piuie dc-ti ia 
auzuf acompaniat dc luminilc ro^ii si albastre care umplu 
ecranul, bucurandu-fi globii oculari. Ce-i drept, lipsesc fipetele 
pietonilor din Carmageddon, urlete care dadeau savoare jocului, 
dar NFS1II este cu torn I all gen: tot viteza nebuneasca, dar far a 
sange p persoane cu interioml devenit exterior. 



Ce mai, merita sa achizitionezi jocul doar de dragul mai 
sus amintitci enciclopedii, sa stai p sa in vet i pe dc rost 
preturi (eu unul piu caprototipul McLaren FI din NFSJL 
costa 872000 USD), scheme despre accelerate, viteza 
maxima, aerodinamica $.a,Ld.a. (p alte Eucruri din 
aces tea). 

§i cu asta, basta. Nu uitati totu§i sfatul domnului Vo~ 

china: nu consumati bauturi alcoolice maintc de a va urea 

ia volan. Ati putea 

provoca accidente. §i 

nu depa$iti viteza 

regulamentara in- 

scrisa pe indicatoa- 

rele dc pe marginea 

suprafe|ci carosabile, 

deoarece putefi su- 

ten alte accidente. 

Totodata. .. Hei, doar 

e NERD FOR SPEED! 

So, forget itl Just 

HIT the bloody road! 

’ 
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luptei, s-a inters mama-dragon care, ro^ic de furie la vederea 
pniului ucts; a irec.ut cu mult sarg la killerit, Unul singur a reu.^it 
sa scape $i a dat fuga la rege sa-i povcsteasca patania. Partea tea 
este ca dr agon ii an pus acum glnd rau oamcnilor. Cincva trebuic 
sa mearga in euibul dragonului $i sa include aceasta disputa odata 
pentru totdeauna, far acel cineva e§ti TU, 


■ fk— '■$ 
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Catacombe Tnfioratoare, pline cu mon§trii dintre cei mai ciudati 
§i comori fabuloase, t§i a§teapta eroii care sa le exploreze 


E bun? Sau nu e bun? Aceasta-i 
Tntrebarea 

Monolith cste o firma cu o po.zh.ie bine definite-tn lumen 
jocitrilpi (131o.od fiind. un exemptn c Loc vent), dar Get Medieval nu 
este cel mai inoyativ joc, de$i mu lie s-au inlamplal m deccniui 
care a trec-ut dc la aparitia lui Gauntlet. Sunt caleva lucruri in plus 
ce merita menponate; Din loc in loc intalne^ti teleportatoare, hop 
ce vin saTi fine comorile adunatc cu atata sarguinta, capcanc si 
chi air blesteme sau binecuvantaii, Dar, cu Loate aces lea, Get Me- 


■flril 


A fost odata ca niciodala, ca de n-ar fi pu s-ar poves.ti, un 
flacaia^ ce-a primit in dar un aparat mai ciudat riumit... HC. £i 
ce facea el cu ace! aparat? Prinlre multe altele, se distra dc minu- 
ne cu un joe cool, de care s-ar putea sa va mai aducep aminte §i 
voi: Gauntlet. In Gauntlet, patru jucatori puteaujuca in acda$i 
timp, in accca^i lumc $i in aceea^i echipa. De$i mi era o rcalizare 


deosebita din punct dc vedcrc tehnic, era ceva nebunese $i Foarte 
distract! v, cc a reus it sa ne cueereasca. Get Medieval, de la Monolith, 
eslc Gauntlet pe PC Daca nu ati jucal Gauntlet, acum va puteti 
da seama cum a rata accsta, Ca in vecbiul joe, trebuic sa alegi 
dintre patru personaje: area$, barbar, luptatoare :§i magicians, cu 
care vei patrunde in catacombe. Jocul este vazut de undeva din 
perspective ccrc^ti, folosc^tc patru taste pentru deplasarc $i 
orientate, una pentru magii $i inca una pentru atac. Cu aceea^i tasta, 
cea de alac, pop lovi atat la distant cat de aproape, Podcaua 
cste pima cu tot fdtil de comori. gramezi de rnonede, obiecte ma- 
gice, lazi, etc. $i cu multe monster-creators. Acestea sunt ni$te 
obiecte ce scuipa la nc stars it monstrulcp, asta pan a cand tc hota- 
ra§ti sa le distrugi. Altc comori pe care 1c poti.gasi pe drum sunt 


,,healing potion”, precuin ^ arme sau scuturi. Ca in majoritatca 
jocurilor de acest gen, intajneip la tot pasul care, bineinteles; 
au nevoic de anumite chci pentru a fi deschise, chci care sunt 
pazite de o armata de bestii. ca tacaimtl sa fie complei, odata 
ce deschizi o u?a 5 un ocean de mori$trif se reped spre tine. In Get 
Medieval sunt legiuni inlregi de mon^trii, a§a ca fii Foarte atent pe 
unde iimbli* Altfel te poti trezi atacat din toate directiile, lucru ce 
iti ofera pupne ^ansc dc supvavictuire. $i nu trebuie uitat nici 
multiplayer-ul. in Gauntlet erau patru jucatori cu patru joystick- 
uri, in Get Medieval sunt patm jucatori dintre care doi pe tasta- 
tura si doi cu joystick. Singuml 1nci-u pc care Get Medieval 0 are 
in plus, este posibiliLatea de a fi jucat prill Internet. 

Povestea jocuiiu este rcladv simpla. Un rege aval a zarit odata 
un falnic dragon, ^i ^i-a dat seama imedial ce ar.iusemna sa aiba 
o armata antrenata .^i docila de astfel de crcaturi. Zis tacut, 

§i-a adunat cei mai bravi dintre solda$|i i-a trim is sa capturcze 
macar unul dintre accstc falnice animale. Mare a Fost bucuria 
luptatorilor cand. In pe^tcra dragonului, au gasiL un mic put. in 
consecinta au treeut imediat la trenba. Insa au subestimat puterea 
mientei creaturi, §i pana la urrna au trebuit sa o ucida pentru a-^i 
salva piclea. Taman cand solda{ii incercau sa-^i rev in a din ^ocu] 































totu§i se joaca... 

Gel Medieval are insa ceva cc Gauntlet nu are: persona lit ate. 
Persona) ele sunt hazlii, Intro-ul eon tine cateva dfaloguri foarte 


dieva! rainane doar o copie pen tat PC a batranuSul Gauntlet. De$i 
s-a clont 3D, Gel Medieval nu are o asttbl de grafted Mage Slayer, 
de exemplii, nu a fost unul din jocurile mele favorite; dar avea 
totu^i aeel feeling 3FX Cu nivelele sale oblice $i pasajelc pe sub 
sau peste care treceai, i|i ofereau iinaginea unui Gauntlet cu 20 
de ani mai tanar. Gel Medieval, din pacate, nu re lisente acest luem. 
Grafica este drag u pi, dar nu nemaipomenita, Multe alte aspecte 
ale jocului pot fi intante la un moment dat. De exemplu, foarte 
multi inamici se apropie de tine xntr-un unghi de 45 de grade, iar 
tu ai taste doar pentru direct iile standard. In eonsecinia, de multe 
ori trebuie sa tit apasate dona taste pentru a intampina cum se 
cuvine adversaruL Mesc peste care pop trage dar nu poti trece 
sau hoti ee vin sa-ti fare agoniseala, 

Tti vor scoate fa randu I lor mu| 
peri albi, O bila neagra mat pri- 
me$te si datorita neproportionalf 
tapi dintre person ajc. Va pot spune 
ca Avenger, l up La to area, este cea 
mai puternica. Un singur vampir 
te poatc ucide din trei-patm atacuril 
Imagineaza-ti ce $anse ai atunci 
cand e$ti ataeal din to ate partile 
de boarde rntregi de mon$trii, 

Sigur, la nivelele mai grele t ,health 
potion-uri 1 gase^li din belong, 
asta duce 3 a o mcarcare inutil a a 
memoriei. §i, m final, ultimul 
neajuns pc care il mat am de sem- 
nalat este faptul ca in multiplayer 
ecranul nu este imparfit la numarul 
de jucatori. Cand joci in doi, 
unul vrea o ia la 


amuzante m care acestea se „insulta” reoproc. Fiecare person aj 
are propria Ini voce, pc care o folose^te din pi in pentru orice 

aepune. Imagineaza^p 
surpriza unui monslru care 
aude in spate un BOO, iar 
cand sc intoarce prime $tc o 
sageata drept intre ochi. 

Gel Medieval are un mod 
random pentru ere area 
catacombclor, dar va 
sfatuiesc sa il evitap. Nu 
pentru ea hartile pe cate vi 
le oferajocul sunt extraor- 
dinare, dar sunt orieum mult 
mai bune decat celc random. 
U$i ce blocheaza accesul 
catre zone impoftante, bes- 
tii praetic indestinetibile ce 
apar chiar din primul nivel, 
iata cateva exemple a I mo- 
duliti de fee Luo s prin care 
sunt create catacombele in 

model random. Adevaratul motiv pentru care Gauntlet a avut 
atata succes, este faptul ca a fost ceva cu totul nou, iar $ansa de 
a lupta cot la col cu priefenii tai era ceva imic. In Get Medieval, 
strigi cu disperare „A jutor! Ajutor! Ma caica a$tia in picioarc!" 
dintr-o data o rafala nimicitoare a amicului tau ?ti ereeaza o 
poitlja de scapare, ai o senzatie pc care nu cred ca vreun joe le 
mai lace sa o simp. Din pacate, 
acest lucm nu poatc fi atins in 
varianta penlru Internet Fara 
prieienti mei adunati iutr-un 
colt in jurul cal.culaton.i3ui, Tn 
retea §i Tntr-o lini^tc desavar- 
$ita, jocul nu a fost decat un 
simply excrcitiu de ,,butonare’\ 

Gel Medieval obpne nota de 
trecere. dar asta in mare parte 
faptului ca este ... Gauntlet. 


LEVEL DATA 


Producator: Monolith 
Distributton Monolith 
Hardware: Pentium 100, 
16 MB RAM 
Plata 3D: Mu 
Multiplayer: Da 
Platform3: Win 95 
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Atentie, nebunia se dezlantuie pe strazi! Nu e Quarantine §i nici 
Carmageddon... Lupta e crunta. multi se depun pe asfalt pentru 
vecie. Doar nu crezi ca o sa supravietuie§ti? Daca da, atunci sa 
vedem cum treci de provocarea celor de la Mad Genius. 




Nu ctimva ap condus un vehicul de asalt urban in ultima vn> 
me? Presupun ea nu... Daca am dreptate, inseamna ea multi din- 
tre voi simt ncvoia unei mlci distractii, a$a ca ar cam fi cazui sa 
incercati Gun Metal. E dm pul sa conduced pana la victorie sau 
pana la distrugerea totala a inlegritatii fizice personalc. In ce 
mod poate mica voastra dorinja deverii realitate? Simplul Tot ce 
trebuie sa faced este sa intrati in pielea unui pilot de RPV (Remo¬ 
tely Piloted Vehicle), pilot care se numara printrc vajnicii mem- 
brii ai Nataka Imperial Armored Cavalry (Cavaleria Blindata Impe¬ 
rials). Numai ca aici nu e vorba de cai In trmura, ci de hovertan- 
curi (care leviteaza fnir-o fericire la caliva centimetri de sol). Ra- 
pidc extrem de manevrabik\ tanculetele cu pricina sunt conduse 
prin telecomanda, Misiunea ta? Sa distrugi robotei riii si neascul- 
tatori si sa te descurci prin labirintul de eon do are. Nice? Totu^i, 
daca te gandesti bine, situatiunea nu-i roz chiar de loc, pentru ca 
playeru! poate intra la,,, strain toare in uncle locuri, daca si-a 
cumparat un $asiu prea solid. P. drepl te apara de inarnic, dar in 
pasajele Tnguste c un adevarat cowman pentru ca pur si simplu nu 
poti sa faci 180 dc grade. No problem! Toate RPV-unle sunt de¬ 
late cu un mic buton ro§u §i simpatic care tc ajuta, in cazuri extreme, 
sa faci autopoc. Dar acum sa I as am asta §i sa vedem daca.. * 

E cumva hit-ul anului, cel mai tare joc? 

Nu prea... Nimic nou pe monitoare, ba chiar ai un anumit 
sentiment dc deja vu eand te apuci sii-1 joci. Pentru cei care nu 


sunt foarte pasionatj dc acest gen de jocuri, se poate ca Gun 
Metal sa nu ofere aproape nimic non sau intcrcsant. Dar, pentru 
ccilalti, e doar eontinuarea nebunici dc gen Descent (doar ca 
acum nu mai exists dccat stanga-dreapta, fara dat pestc cap si 
alte aero bap i d’astea), Coridoare in nivele ameptoare a^lcapta 
nerabdatoarc gained dornici sa aiba din nou senzapi nerecoman- 
d ate cla us i ro fob i 1 or. 

Avem o dona dc Quake? Intr-un fcl, da. §titi ce-i insS ciudat 
lajocu 9 asta? E pentru DOS! Da, gamcri burn, c pentru platforma 
aia din plcistocen, rhparta dc cafiva ani 
buni. Ce minte stralncitoare? Ce strofocari 
ale"creicrului au dus la o a$a idee? Un joc 
pentru DOS a aparut eand lot restul 
entertainment sofhvare-ului e facut pentru 
Windows 95. $i ce probleme ar putea 
aparea la un asemenca joc? GRAF 1C A 3 Nu 
zic ca nu prezinta o mie dc rezolupi, de la 
320x200 la 800x600 (Intre 256 $i 64k dc 
culori) ?i ca nu suporta Glide. Dar, las&nd 
insinuarile la o parte, trebuie sa subliniez 
ca, atunci eand renderizarea software ?$i 
face aparifia pc ccran. Gun Metal scam ana 
izbitor cu Descent I, un joc care a aparut cu 
mai bine dc patru ani in urnia. A^adar 
atentie. Mad Genius! Gamerii nu iarta... 
Cat despre versiunca ac cel era ta, trebuie sa 
admit ca clementele graticc arata ceva mai 
bine (aproape 3D). Cu toate accstea, 
cockpit-ul estc compus din spritc-uri 
chiar daca urci rezolutia in pod, tot unit 
arata. In plus, majoritatca jocurilor care 
benctlciaza de smiciilc Glide-ului nu sc 
incarca foarte mult timp pentru ca nu se 
chinuie sa in do ape memoria cu rendering 
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software. In cazu ? Ini GM, jocul se ttMJS mult timp in 
ambele modul i, a$a ca ;§i aid ceva scartaie rau de tot. 
Efcctele focului ale apei sunt singurele care mai pot 
convinge gameru 5 neimilfumit ca se perinda intr-un mediu 
cat de eat 3D $j nit are in fata vreo clona fada de Duke 3D. 


neacceleratiP' Asta poate doar pe la tioiy ca in Vest situalia e cu 
totul alta... 

Multiplayer-ul. dragulul, nu lipsc$tc nici el, ci e present la 
datorie, roz bombon, dar cu tente spre negnu Problcma princi¬ 
pals. este: care dintre prieteni si/sau colegi vor dori joace Gun 
Metal prin rctele |i Internet-uri? Nu crcd ca foarte multi. Daca 
totu^i il jucati cu prietenii fesau colcgii, atenp^ sa mid pierdep. 

Probabil o sa intre la idei cu 

privire la conceptia voastra asu- 

rnai mull de 40 do inamici, care 

pot ft contacted zi §i noapte in cclc 25 de nivele single-p layer Pc 

ace I a.si ton prietcncsc mai adauga ca RPV-ul poate ft tn car cat 

ca un pom de Craci tin inaintea fiecarei misiuni (bani sau cheat- 

uri sa avcp), ca jocul e plin.de arnie $i pasaje secrete ca ar ft 

foarte bine daca gamer-ul ar umplc slot-urile pentru salvari cat 

rnai des* Cam aecsta ar fi Gun Metal. Din nou atrag atentia ca cel 

mai bun critic ai unui joc este ehiar game ml care da cu tastatura 

de podelc cand nu reu||^te 

sa trcaca de un nivel, c 

searbit de graft ca sau nu-i 

merg codurde. Asa ca 

ezitati si, daca va 

permiteti, lansati-va plini I 

de incredere in cautarea I 

ffmnosului si p lac u lulu i ! MM 

din ( et 1 i M 'em!. (Daea sc ' Z PS I . |K 

iniampla sa gasiti ceva, I W MMHR| 

animtau-uia si pe mined Xi 


Procesor necesar: H | KQe2H| 

486 sau ceva mai bun! 

Yup, fericc de cei fSra de 

Pentium If, caci in starlit se pot bueura si ci de un joc dintre 
astea mai noi. Daca Descent mergea pe 4K6, iar Gun Metal sea- 
mana foarte mult cu jocul celor dc la Interplay, care alta poate fi 
coneluzia? Toiu$i, e nevoie de un POO pentru versiunea ueacce- 
Icrata, dar cu dctaliul grafic la maxim. De altfel. cei de la Mad 
Genius au lacut din chestiunea asta o adevarata campanie faua- 
tico-publicitara: „Traiasca jocurile neaccelerate, pentru gamer! 


NofcS: pozele provin din 
versiunea neaccclcrata a 
jecutui. 


Production Mud Genius 
Distributor: Mad Genius 
Hardware: Pentium 00, 

16 MB RAM 
Plaea 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: DOS 
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REVIEW 


Un mare hit tn domeniul si 
celor de la 1-Magic. Sa ved 


oarelor de tanc, dupa spusele 
ca a§a stall lucrurile. 


Mu prea ntj-am bucurat dc modeisiuifllat i :v- 

■ ma vrcmo (catcva Emit cel ejs nec^t gen ffi * 

■ toe it bine Armored Fist 2‘iil. $i/MlA1 Tank 

ca dnevu o sa aiba curajul sa Janseze un top-breaker. -Rj&duc3~ 
tori i nu au fust so pare njeiodata entuziasmati de ace;si dp de joe 
pertrLE ca, de cole mai irniJte ori p pare (estej foai-te pdefisitor, com- 
pa rati veu-s iimi I aloaret e d e z b or, i n randu 1 caro ra -s-a • ip registrar 9 
un boom. Cc mai, n-a vazut PurisiF at a tea flight-si m*im cate au 
vazut garnerii m ultimate jpatru litni. Aeum msa, l-Magic rLsca -a JSt 
se pregate^te sa am nee pe piata ceca cc ei s peril a fi unnatural ^B 
pas in tbmeniui tank-sipi-urior. par se pare ca va fi mai mutt jB 
decat un simplu simulator de blindale pe senile, cu tun in fapJP, 
vopstte in culorile dcsertuiiii... . B- 


^ Despre ce este vorba? Jfl|| 

Combimifia dintre si mu I are si strategic sta la baza MraKii. 
tank-sim care sc respect a. E un fei de sah cu amie, piasat intr-un 
. n icd i u trei de * Spearhead pro m i to sa eo mb t n e o n orabil tic este M 
dona eiemente. Bar, care e prima mtrebare care rasare w%mintca 
gamemlm don tor dc strofocari tastaturo-mausistice, cuTOt!in|c : 
de joystiek- Ezare? 51 Cum e GRARCAT Se Me faptiF ca pandit 
apaiitia umii joe loti fanii salivanzi a^teapla pembdatori ingliiu-m 
; Cantitati ingrijoiator de mail prin mi sea rile repetate ale *• & 
p 3 c 0 ape 1 c >r o bos i te. sc re en s h o t-u.r i oter i t e d e f T r m a p roduca toar e,. 
rid i c at| pen tru ca leva c I i pe la rangu I dc zeu su prem at] urn i i 
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jocurilor pentru PC. Insa una este privitul alta jucatul efectiv. 
Daca punefi manufele pe Spearhead, fiti pregttjti sa vedeti efecte 
ce lasa gamem’ cu gura intr-un Ooo tiesigur: ploaie cu tot dichi- 
suJ (traznete §i non plimbareti), explozii (care nu prca sunt atra- 
gator realizate), urmc pe nisipul cald al descrtului tunisian, 
precum §j o gramada de etc. Jocul este foarte de Ireaba §i tole- 
reaza Direct3D, ceea ce Tnseamna ca existenfa unui accelerator 
3 D va face grafiea sa para contSstibila, confemgdu-i efecte de in- 
dulcire a unghiurilor, cu glazura de corectare a perspective! §i o 
suculenta iluminare real-time. Staff nu sarifi me a! Din pacate, nu 
prca gascsc motive sa zic „Pofta buna”. Vedeti, viata unui tanchist 
este desiul de plictisitoare, Cand trage intr-un inamic, saracil de 
el nu prea vede altceva decat fum $i o bila de foe undeva pe un 
deal A tat! Fara efecte gen Hollywood. $i acum, lovitura de grade 
(pentru ahtjafii de grade a burdu$iia cu efecte); exact a^a arata §i 
Spearhead. Fara straluciri false, gateli, be tele $i alte podoabe. 
totu^ij se poate privi la tanculcf din toate unghiurile posibile: din 
spate (tank chase view), din alte doua puncle - din perspectiva 
0 ochitorului $i a comandantului (primul trage cu enormitatea de 
tun din fata, celalalt cu mitralicra anti-aeriaua) $i alte doua 
viewporl-uri eustomizabiJe. Efectele specials din joc sunt niinime 
st se rezuma la fum, foe, 11 a carl fiiea fostului fierad francez Fani- 
ca (hc-he)j psuf in^ehii playev-ului si urmc pe nisip (astea-mi plae 
mie ce^/niai^mult...)fc'^cul e foarte eriticabil, aducand aminte cu 
brio* dc^tfniur i ledu r Duke3D. pentru ca e foarte b i d 1 mensional 
C^ teS rept arC Jfansparenta si de la distanla arata chiar 

bii|| diiF^^tdcv^jp’lv^pezi pe inamic de la o distanta de cafiva 
metnVfi s^pmcmW^ioc 1 pc Spectrum. E dibit! In plus, daca 
chiar distrugeti tancul inamic de atat de aproape, veti fi loviti fix 
in mo aide turelci de o groaza de OZNLDEICG-uri (Obiecte 
Zburatoarc Netdcntificate L an sate De Explozie In Capir Game- 
mini}, precum $i de alte ^rapnele din astea. 

Decorul socialo-politico-mioritico- 
virtual 

Sper ca va mai amintiti de faptul ca actiunea din Spearhead 
are loc in Tunisia. Fortele rebelc sc dan dc ceasul mortii sa 




ajunga pe malul Mediteranei $i asta nu ca sa faca p baie §i sa sc 
bucure de soare, ci ca sa ocupc sarman o|rh|j sa inceapa 
sa-i exploateze populafia deja ultraexploataTa p sa-i mpeasca 
resursele naturalc (care constau in enorme reserve de nisip, folo- 
sit pentru fabricarea sticlei). La ce te poti apepta sa vezi intr-o 
asemenea tarn? La un ieren plat, monoton, lipsit dc vegetatie, cu 
0 ariditate de simti ca-fi frigi mainile pe taste, Majoritalea tim- 
pukii il veti petrece m desert, gonind in monstrul met a lie jd m- 
deplinind misiuni dupa ordlne venite de undeva de foarte sus 
Luptelc nu vor pennite aclivitati pa§nice de genu l cutcafului pc 0 
Lireche §i al taiatului frunzei la caini. Situatia e disperaLa. Pre^e- 
din tele Statclor Unite ale Amerjcii (nenea ala carJ zarnblste tot 
titnpul rezolva orice situ at ie problcmatica cu vorba buna) a 
declarat ca toate mijloacclc diplomatice au fost epuizate 51 e vre- 
mea sa se urcc soldatir american m vapor sau avion sa sc 
amestece din nou m probleme internafiojialc. Dcsigur. gamerut 
este cel care face ca soarta razbclului sa nu lie aceeayi eu cea a 
conflictului din Vietnam. 

Din Spearhead rezislta ca atat Tunisia cat. $i armata amcrica- 
na nu sunt medii prea galagioasc, adica prin boxele situate m fata 
player-ulut n-o sa ma cine $tie ce galagie. Nu tu ordine lirlate de 
comandanti funo^i. baria pe radio aproape de loc.sSunctele din 
mcdiul care ne meonjoara pe noi top sunt inregistrate cu precizie, 
dar nu prea inspira gamerul. Totup, sunt anumite ^scar(aituri care 
pot fi auzite aproape tot timpul: ^enilcle lasand urmc pc nisip 
(chiar ca-mi plae Ufmele astea,..), turcla facand stanga-dreapta, 
motorul cait nu suna ca mini de 1200 de cai putere, oi precum un ca¬ 
mion prapMit. Armelc emit totu$i sunete faine §i dan feeling jo- 
cului. dar n u exist a ftfe-exemp 1 u, ni ci ad [ femn fa pcrc e pti b. i la dc 
sf&iet intre sitiiatiile in care playerul gone^tc pe nisip si celc in 
car^merge pe asfalt. Asta ar fi contribuit cu adevSral la feeling. 

Repede, Tnva|a sa conduci un tanc 

D'e^ife? Pentru cd fo joc nu prea ai timp de a?a ceva. Daca nu 
prinziTirgcnUtoafe : Chic hitelc masinarici, tc pop trezi ca stai la 
masa tratat ivefef''C,u ^iuanr^'ul ^i, in toe sa-i trimiti tu proiectile cu 
celc irilt^cald ASaiif 1 ta el cu mai mult de 21 dc salve dc 

tun. $i dkc%4ojA ? efii vorba dc inamic, trebuie stint ea foarte 
bine la <^iU>liil dotare;^^^din plin, Hind-uri. BMP-uri, SAM- 
uri si alj^H^tttsn^/diafioJice ma^inarii. Desigur, american ii 
arunca si JM^rams-uri, Bradley-uri, FISiy-uri U 

M 8 8 “Ui i ^Witrc blin date -10 „1 'linn dc bo 1 1 .' *-u r i, K io\^a rf ^ i 

AM-64 Longbow-urt dintre inaripate. Campul dc lupta c plin de 
soldati, vehicule, elicoptcrc, avidane, pe langa depozite de 
combustibi! si cladiri. Totusi, nu va a^teptati la cine §tie cc 
inghesuiala, E desert, nu centml Bucurestiului. 

La nivelul Al-ului, situafia tot gri este, de^i parca inamicul $i-a 
mai revenit din bnea care-1 cuprinsese in Tank Platoon 2. Mai ia 
ig el initiativa. |t mai nou este ?i foarte agresiv, adica nu prca il 
mai lasa pe gamer sa traga primul 

Cam atat. Spearhead este, indiferent de probleme l e pe care le 
are, until dinlre cele mai „solide” tank-sim-uri de la aceasta ora 
(e patrii jumate aid in redactic. Poate pana la cinci apare unui 
mai tare...). Pana atunci insa, pregatifi-va. Vremurile sunt 
aproape... Urmatorul 
simulator de lane unueaza 
sa apara candva m secolul 
asta, Daca nu, trebuie sa 
adept am pana mlleniul 
umiatorf Pana atunci, nu 
uitati ca pana la opt 
gameri pot sa joace 
Spearhead in retea sau pe 
plasa internal!onala, iar 
doi pot sa se dea chiar cap- 
in-cap prin modem. 
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OPEN 



Daca mca nu v-ati dat seama mca, este un joc de golf, §i Tnca unul reu§it, 
lansat nu cu mult timp Tn urma de 1-Magic 


Sa te atitnci in lupta „cme scoaie cel mai bun 
simulator de golf*, pe o piata atat de plina de astfei de 
jocuri, pare curata nebimie. Int# Looking Glass Techno¬ 
logies nu a fugit nieiodatS din faia unci provoetlri atat de 
palpitanle. Nu nitmai ca s-au deseurcat extern de bine cu 
grafica si mat ales cu legile fizieii, dar eebipa care a reali- 
zat acest joc este condusS de omul care a Jnvenlat' 1 golful 
pc calculator Rex Bradford a programat Mean 18, priiriu! 
joc de golf, $i a invenfat „power baH-ul care este folosit 
ast&zi in urate jocurile de golf. Daca punem tmpreuna 
licenla pentru cei mai tare turneu do golf cu iicenfa pentru 
cel mai vechi turneu, presurate pe ici pe colo cu 
comentariile lui Jim McKay (cunosetit cclor ce prinq 
canalul ABC'), objinem o rejeta pentru sucees. Dar este 
British Open Championship Golf ingredient ill principal al. 
acestei rejete? Eu sunl de parere ca da, $i hai sa va spun 
dc ce! 


Ceva nou, ceva unic 

Cum jocurile de golf din ultima vreme seamftna cam 
mult unul cu cqlSlalt, BOCG s-a decis sa fie unic, si m mare 
pane a reu$iL In primut rand, ne atrage atenfia imaginea jocului. 
de alttel partea cea mai important# a unui simulator de golf 


Grafica din BOCG, ce aecepta o rezolufrc de 
1024x768, are adincime, se intinde pana la 
linia orizomului, iar peisajul ?i 

3 obiectele sunt foarte de tali ate, Spre 
deosebire de celelalte simulatoare in 
care jucai printre time I e de copaci, JfeLk 

aici Looking Glass a reu$it sa 
captcze atmosfera cltibului St. ■: - 

Andrews, Sunt $i efectc vizuate M 

destul dc dragute ce vor sa evoce 

"MC vremea inchisa cetoasa din Marea Bk k ' 

Britan ie, Un alt efect vizual adus non 
de BOCG este prezenfa spectator! lor. 

Simulatoarele de golf au fost intot- 
jpg* deauna ni$te experience so blare, iar 
BOCG a schivnbat asta. Multimea 
™ privc^te cu sufletui la gura $i reactio- 
neaza la tlecare lovitura. Sigur, nu sunt 
foarte animafi, dar scot accle simete de >7 ohiT §\ „ahlH in 
functie de acurate^ea ioviturii. O privire dc ansamblu, gen 
sate I it, precum alte unghiuri pot fit accesate in oricc 

jgrt moment, in ceea ee prive^tc controlul, precizia loviturilor 
e destul dc buna, cliiar daca infbrmapile privitoare la 
distant dispar Inainle sa apuei sale cite^ti. Pop \M 
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gaura din orice politic, iar elanul necesar loviturii este 
obpnut cu ajutorui elaslcului deja „power bar 1 . Dar cel 
mai impresionant element al jocului este shot designer- 
ul. In majoritatea simulatoarelor dc golf m posibilitatea 
de a schimba erosa sau unghiul de lovire, chiar de a 
modi ilea pozifia piciorulul, dar e greu sa-ti dai seam a 
cum va afecta acesl lucru acuratefea loviturii. In cadrul 
shot design-ului din BOCG, at la dispozipe cateva 
lovituri care sa te in veto mSear lucrurile dc baza. Daca, 
de exempiu, schimbi pozipa pieiorului, ai posibilitatea 
de a vedea cum va schimba acest lucru traiectoria mingii, 
Apoi, pop salva lovituri Ie reunite pentru a le folosi mai 
tarziu, Accsta este cu sigurania eel mai bun shot designer 
pe care un joe de golf l-a avut incorporat vreodata. 

La randul lor, lovituri le sunt foarte reale, baietii de la 
Looking Glass dovedind ca au invapit tlzica la scoala. 

Din pacate, nu exists jocul perfect si BOCG are parte de 
uscaturile lui. Interfata „elanului” arc problcme man 
datorate variapilor de viteza si hopurilor, fapt ce duce la 
reducerea acuratepi loviturilor. $i ou numai, aduce 
mulp peri albi in cap, mai ales cand e^ti pe eale sa ca$tL 
gi lumeul, mai ai o lovituri de care depinde totul 


nop ai tTjmis mingea tmdeva printre spectatori. §i este paeaL 
a vand in vcdcre t ealizarea cxcepponala de care se bucura in rest 
acest joc. Sa speram ca vor apSrea in viitor patclvuri ce vor rezoL 
va aceasta problems. 

Parca-i fi in Anglia 

BOCG ip oterd o muhitudme dc provocari: cea mai buna 
lovituri^ tumeu, antrenameni(pentru incepatoril ca mine), single 
hole, etc. Jiasa punctul de atraepe al British Open Championship 
Golf este turneul. Te Tnscrii pe un liderboard pi in cu cele mai lari 
nume din lumea golfolui ifi pid maieslria la bataie. In timp ce 
avansezi m lurneu, pop uvmari pozitia ta pe grila, imdpmea cc 
palette prccum si adversarii care to privesC resemnap. 
Comentariul este maguific, tin se repeta $1 este destul de intcre- 
sant. cu muite informant. De la turnurile de televiziune pana la 
lojeie VJP-yrilqr. totul este o experienta British Open, §i este 
poaite cea mai atractiva pc care o pop avea. Ca tn once simulator 
de golf, demon tele de baza ram an trasede, |n BOCG nu v sunl 
decal dotiu ->Sl Andrew 1 $i Royal Troon - dar aeestea sunt doua 
dintre cele mai tan din hi me, si le pop juca decaf aid. Sunt . 
captivante, dcstul de dmcile, dar nu mir-atSt meat sa ne descu- 
rajeze, cum se intampla cu traseele intafcite prin USA. British 




Open le surprinde exact a^a cum trebuie, frumoasd,.cu fiecare 
groapa tleeare deal modelat pana la peifeepunc. La ineeputul 
fiecarei „gaiir[ if dai de tin mic video, ce cuprinde infonnapi, un 
pic de istorie strategia cea mai adeevata care trebuie abordata, 
§i, o noua surpriza, mtotdeatma e^ti insopt de un caddy, un fel 
de bSiat dc ... crpse, care are o mulpme de indieapi prepoasc si 
care traie?te din plin fiecarc lovitura a ta, E p placcre Sl-i 
privc^i dezam%irea mtiparita pc fata la o loviturS slaba sau 
exuberanta pe care 6 afi^eaza la una reusita! $i nu e singurul care 
traie?te emopa aces tut fumeu^ mulpmca la randul ei fiind foarte 
acliva. Am reupt sa smulg ropole de apianze cu o ,,inipu^eatura ,i 
de 280 de yanti, si niste exeiamafii foarte zgomotoase cand era sa 
introduc mingea de pe la 90 de yard, 

Da-i Tnvingatorului ce e al 
Tnvingatorului 

Bnttsh Opeji Championship Golfe ste o viziune unicS limlii 
simulatoarelor de ^gpfli-care din pacate' e.sle h'as in jos de mici 
bug-url. Ultima 51 poate cea mai mare pierdefe a jocului este 
nmltiplayer-uf de^i Looking Glass Technologies Ittereazfr la 
aceasta problema. Daca §i problem a de la imcr!a|a .,elarui!uC va 
fi rczolvata, atunci BOCG nu va avea rival 
mbits vrpme dc aetim Tncokv Chiar este 

un joc complet cc are multe dc oferil amatorilor 
I acestul gen. 
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De la F22 Raptor tncoacc am a§teptat pi i n dc 
apara un simulator de zbor atat de realist meat sa mi se mtoarea 
stomacul pe dos la un looping. Dar pana acuin aproape nimic, 
de§i piata a tost atacata furibund de titluri care mai de care mai 
pompoase, Viteza cu care apareau ($i inca mai apar) aceste 
Hight-sim-uri m-a adus la conciuzia ^a, daca o mai (in mult timp 
a?a, o sa nc trezirri ca raportul dintre nuraarul dc simulatoare 
aparute si nuftiarul zilelor este 171, adica un flight sim pe zi. E 
drepi exagerez, dar nu cu mult* fn fine, cand mi-a picat in main! 
subiectul ajticolului de fafa, am fost de-a dreptul emotionat pana 
in varful term inafii lor nervoasc, Am apucat un joystick si l-am 
infipt atat de convingator Tn piaca de sunet ea s-a cutrcmurat re- 
dactia. Idcca jocului era bestiala (in opinia mea de flight-simmer 
Tnrait): un simulator in care aterizezi/decolezi doar pe/de pe port- 
avion. Nici tit I id nu s-a lasat mai prejos 51 m-a impresionat cu o 
combinatie dc litere si cifre dc am crezut ca o sa ramati fara pupile 
gustative cand am Tncercat s-o pronunt. In plus, am iuat doze 
serioase de poze de pe Internet si cram convins ca am descoperit... 

Flight-sim-ul anului? 

Nu pren. Adica mai. deloc. Dar s-o luam pe in delete,,. Once 
joe are parti bunc si parti rele (complicat pana aici?) Daca pri- 
mele sunt mai multe, joeul e de la OK in sris. Daca nu,.. in line, 
trecSnd in re vista partile bunc, am ajuns la coricluzia ca nu se " 
prea inghesuie, Printrc pulinele elcmente de atiactivitate se nu- 
mara $i interfata jjneniului principal, care e gen first person. Te 
pliinbi de eolo colo, ba pe la simulator, ba pe portavion. Asia 
contrtbuie Sa feeling. Bine ar fi daca la acela^i feeling ar cop*. 
tribui $i celelalte patfi ,,neimportante”: grafica, sunet controale 
etc, 

Dezamagirilc vin cu duiumul. In primul rand grafica, in al 


doilea rand grafica |i|in al treilea rand... grafica. Misiunile au 
loe cu incepere dc pe portavion, ccca ce este foarte cool, dar 
realizarca este ZERO. Foarte urat arata apa din jurul portavio- 
nului! De Fapt nu foarte urat, ci nemaipomenit dc urat (cu sau 
fara fx-uri 3D). E dc o culoare monoton crescator-dcscrescatoare 
(adica are $i a?a-zise valuri). In realitate, vahirile cu pricina nu 
seamana deSoc cu ceea ce vor clc sa fie, ci mai mult cu un bug 
gralle, doar ca sunt perfect rotun.de. Avionul in sine arata destul 
de bine daca stai sa-1 compart cu dezastrul din jurul lui. Nu 
exista cer, doar o ceata groasa de s-o tai cu iF/A-18-le. De ase- 
nienea, este recomandabil ca nu cumva sa va izbifi in portavion, 
caci ccca ce vor vedea qchit domniilor voastre vd va intrista mai 
mult decat priveli$tea decolarii (care oricum c dezastruoasa), Cat 
despre misiunile nop tat ice, aces tea of bra din pi in un sentiment de 
groaza dc ncdescris pentru ca e bezna absoluta.; Lutninile dc pe 
portavion devin vizibile de la aproximatiy 0,1 kilotnetri (daca nu 
mai piitin). Probabil trebuie sa aprinzi farurile sa bagi faza 
marc... Pc radar nu e sfatuibil,.£ajc orientezi, pentru ca ai $anse 
sa n imereti intr-un stalp. Se poate ca uni i sa sc de source a$a, 

dar Tn general mic imi place sa vad pe unde merg. Pe langa asta, 
avionul nu ai j e nici un fel de lupnfni dc avertisment. Sa zicem ca 
asta c o masura necesara stealthdzarii avionului, da' ]a ec-i bun 
sfealth-ul asta daca la aterizarc playerul isj apnea wingmamul de 
o aripioara §i incep amindoi sa danseze, $i inca un lucru: infcleg 
sa nu existe lumini pe avion cand acesta survoleaza teritoriuJ inamic, 
dar dc cc nu i se aprind becurile cand intra in spatiul acrian alial? 

Viteza jocului este sub once critica, ehiar si pe 3 DFx. Pro¬ 
babil e tievoie de o ciudatenie gen Pentium il/Voodoo 2 pentru a 
avea un zbor fluent (spun „zbor” ea sa se ^tie ca vorbesc despre 
un flight-sim si nu despre cine $tie ce affCeva). 


Controlul torturii 

Sa lc multumim color de la 1-Magic pentru binelc pc care ni 


slt/n 




m 


fiahter 


Aud cumva o voce tntreband „lara§i un flight-sim?”. Da! Inca unul. 

Dar acum putem simti cum ne fuge pamantul de sub picioare, pentru 
ca am fost mutati pe portavion, prin bunavointa celor de la 1-Magic. Sa 
vedem daca e cazul sa le 
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1-au facut cand s-au gandit sa permits redefinirea tastelor, pentru 
ca cele originals sunt numai bune pentru innodarea ve^nica a 
degeteior. De exemplu, pomirea motoarelor se face apasand 
CTRL+R (pentru raotorul drept) $i CTRL+L (pentru cel stramb.. 
stang). Toate bune fji frunioase, $i cand tc gande$ti ca in EF2000 
erau indeajuns! Comparative EF2000 sta ceva mai bine, pentru 
playerul care mi cstc un dactilograf desav§r§it, care apasa 
tastclc fara sa se uite deloc la ele $i, in acela^i timp, sa tina 
avionul in frau cu joystick-ul. Sigur, nu sunt multi capabili dc o 
asemenea perform anta, 

Cand privim in directia even i men te lor din joe $i scrutam 
cu aten|.i e o r i zontu 1 modulu i in■ care sc j oaca iF/A -7 8F 
Carrier Strike Fighter... nu vedem niinic. Sunt a, 

totu^i uncle gasclmte interesante, cum ar fi ^ ^ 

catapulla de pe portavion, card ij Hlk 

elibereaza playerul spre o lume 
albastra, mai bun3. Wingmcnii • 

sunt in numar de patm $i, ' iiiiiiifffr^^ 

din fcricire, nu prea au < 

obieeiu] sS dea cu avion ul 
de pamant (ca in multe 
altc simUla to are). In rest, 

jocul vine cu deja banalele sccnarii, teatre de operajiuni (situate 
prin zone I e bin ecu nos cute din Asia Mica §i Centra la. Golfut 
Persic etc ), mismni de until singur in muifi,.simulator etc. 

Pa sunct stam rati, da’ rati de tot. Groaznie, a$ putea spune, 
Singurul lucru cool cstc palavrageala cu tnmul de control. Este si 
ceva muzica in fundal, dar irebuie sa ai ceva imaginable. Rcstul 
sunetelpr suna a? a. 


sa nu zici ea nu e galagie in joc, Se aude 
Ibarte des „Altilude Low” sau „PuH Up! Pull Up!”. Normal, 
pentru ca diferenta dintre cer §i pamant, mai ales uoaptea, cstc 
foarle discutabila. Dar despre asta am di scut at la sec{iunea 
„Grafica”, 


Problema celor multi 

Bxteta, dupa cuhi spusci mai devreme, §i suport multiplayer. 
Sinecr sa fiu, ma gandesc ea mai. bine n-ar fi exist at. iar oamenii 
care s-au chinuit sa programed suportul pentru multiplayer sa fi 
ajutat cumva la grafted sunct. Pc scurt $i in linii mari, iF/A- 
J8E Carrier Strike Fighter ttu prea merita atentie nici in single 
player, CO sa mai vorbesc de multiplayer 

$i acum, sa insumam: grafica - nu prea, sunete - nici atat, 
gameplay - aproape zero, multiplayer - inutil. Cu altc cuvinte, 
dezaslru in toata puterea cuvantului. Este cu mull mai prost deeat 
simulatoarele de ealitatc medic. In plus, aminte^te de reputatia 


nu prea superba a Interactive Magic-ului In domeniul Simula- 
toarelor de zbor. Poate isi am intents eineva de iF-22, care nu 
numai ea nu a placet nimanui, dar parca lumea gamerilor 1-a uitat 
inainte sa apart! In epdea actual a, dominata dc titluri rasunatoare 
precum F22 ADF. Jane’s El5, El6 Fighting Falcon $i Jet Fighter: 
Full Burn (ultimul este dc preferat daca doriti sa decolati de pe 
portavioane. Nu e super, dar e mult mai bun decat IF/A-ISE 
Carrier Strike Fighter). A$adar, e nevoie de mult mai mult decal 
ceva de genu) simulatorului In discufie pentru a impresiona cat 
de putin comunitatca gamerilor, care pare hotarata sa anihileze 
or ice titlu care $chioapata* §i, ganditi-va, problema i F/A-1S E-ulni 
nu e ea ^chioapata, ci ca nu arc deloc picioare. 

Cam atat... Pacat dc idee, dc munca depusa, de 
entuziasm, de pregatiri, de banii bagati in publicitate. Cine 
Stic, poate data viitoare cand vom vrea sa deco lam de pe 
port avion, o sa ^ 

a vein si impresia ca 
avem un simulator 
i de zbor in fata 
BHi ochilor. 

Wt<4* 


Producator: I Magic Labs 
Distribuitor: Interactive 
Magic 

Hardware: Pentium 166, 
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Ptaea 3D: Da 
Mufliplayer: Da 
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Te-ai Tntrebat vreodata de ce este atat de ridicata rata 
infarcturilor Tn randul antrenoritor? Acum ai ocazia sa afli 
raspunsul pe pielea ta. 


Jn vremurile indepartate, cand Tnca mai butonam la un 
Spectrum, existau doua jocuri care mi-ati atras atentia. Unul 
era Gary Lineker, Tn care schimbai jucatori slab! cu jucatori 
birni $1 tineri, iar eelalalt se numea Footballer of the Year, Tn 
care erai un jucator ce trebuia sa asculte fara sa cracncasca 
dc indicajiilc antrenorului §i care schimba echipele ca pc 
cama$i. Aceste jocuri au constituit pritnii pa$i Tn domeniul 
simulatoarelor de management al fotbaluUiL Dar era Spec- 
tnimului a apus de mult, locul sau fund luat de mult mai per- 
formantele PC-uri. Si odata cu ele au aparut o noua generate 
de simulatoare de management, unul mai complex decat eelalalt, 

A fost Bundesliga Manager, Premier Manager, iar apoi mult 
mai titratul Championship Manager, flee are dinlre elc fund 
continuate cu varianta a doua sau cu cea 98, Undeva printre 
toate acestea Sierra a strecurat umil jocul sau Ultimate 
Soccer Manager , In urma succesului obtinut, au venit ime~ 
dial cu Ultimate Soccer Manager 2, iar acum Ultimate 
Soccer Manager ’98. Ultimate Soccer Manager 2 nu a fost 
un joe rau, dar avea atatea bug-uri meat am renuntat repede 
la eL Am a^tcptal cu nerabdare aceasta noua varianta. Ultimate 
Soccer Manager $i-a luat linistit Locul pe hard-ul men, chiar 
langa Premier Manager 98 care fmi manca timpul pana acum. Va 
reu^i oarc Ultimate Soccer Manager '98 sa doboare suprematia 
definula de Premier Manager 98? Pai, hai sa vedem! 


Febra fotbalului 


Inc etui cu Tncetul 
se stinga. dar fotbalul 


ecourile Campionatului Mondial Tncep sa 
continna sa ne manance timpul. Au Tnceput 
campionatele, cupele europenc si: nu peste 
mult timp, chiar preliminariile Campiona¬ 
tului European. Adi I lie, Zidane, Ronaldo 
sunt gata sa intre din non in focul lupteL 
Cum ar fi oare sa po|i conduce de pe banc a 
o echipa cu astfel de vedete? Acesta a fost 
imboidul care m-a facut sa joe Premier 
Manager 98, $i tot el m-a facut sa instalez 
cei 60 Mb ai Ultimate Soccer Manager 
’98. Jocul seam ana atat de mult cu un 
upgrade Ultimate Soccer Manager 2 incat 
si producatorii amintesc acesl lueru la 
sfar$itul manualului in scctiunea „ What’s 
New?”. $t cum scopul accstui review estc 
tocmai prezentarea elementelor nob e 
timpul sa ma apuc de treaba. Prima schim- 
bare majora pe care gamerul o va observa 
este includerca a 6 Ligi - Anglia, Fran la, 
Germania, Spania, Italia §i Scotia, Cool, 
nu-i a§a? Ai visat vreodata sa antrenezi 
Manchester United sau Juventus, Exeter 
City sau Montrose? Acum ai accasta 
?ansa, Un alt lueru deosebit cstc faptul ca 
poti privi meciurile, Tntr-o grafica izome- 
trica de buna ealitate, Gataf S-a terminal 
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cu zilele cand ne ho i bam la un munte dc cifre incercand sa nc 
dam scarna cat dc bine sc eomporta jucatorii no$tri, acum ii poti 
vedea efectiv la lucru. In esenfa, accasta duce la o abordare mult 
mai rcalista a munch pc care o depui, dar din pacate eompu- 
tcrul are I i mi tele sale, astfcl incat meciurile nu arata deloc ca 
ccle jucatc in realitate. Fa fa dc predecesorul sau, USM2, acum 
doar o treime a lerenului este vizibila, ceea cc itiseamna ca juca¬ 
torii si mingea sunt implicit mai man. S-a rczolvat unul dilitre 
ccic mai mari bug-uri, $i an ume mingea nu mai di spare acum 
imediat ce a depart vreuna dintre tu$e. Pc dc alta parte altc 
probleme au ram as inca nerezolvate. Nici in USM9S tin poti 
schimba lactica in timpul jocului, trebuind pentru aceasta sa 
a^tepfi o intrempcrc a meeiului. La sfar§itul ftecarei reprize, in 
dreptul jucatorii or va aparea un procentaj ce va indica per form an- 
fele lor in meeiul respectiv, ajulandu-te sa tei deciziile cele mai 
bune. Viteza jocului poate fi rcglata, $i cxista un buton dc 
„pause 1s in cazul in care, cum se si intampla de obicei m aseme- 
nea ocazii, mamica are nevoie de tine toe mai atunci. Ca m 
U$M2, in teren jucatorii pot 11 ideniificati ori dupa numar, ori 
dupa nume, dar nu ai cum sa faci sa apara acest lucru doar la 
jucatorul care are poscsia luingii ceea ce ar fi tost cu mult mai 
bine (a§a cum esle in Premier Manager). Ce-ar mai fi de spus in 
legatura cu meciurile? Ah! Comentariile din USM98 nu sunt 
deloc slabe, de^i uneori sunt spuse cu intarziei e sau sun a un 
pic smpide. Ca atunci cand striga „he MUST score! 1 ’, tar jucato¬ 


rul se alia undeva in dreptul corncmlui, sau „great tackle 11 atunci 
cand jucatorii! pur $i simplu a pasat gre^it. Q alta slabiciune a 
comcntariului este in momenta] schimbarilor; daca efectuczi 
doua in acela^i timp nu va fi anunfata decat prirna. La lucrurile 
bune trebuie am in tit faptul ca aecl domn comentator cunoa^te 
numcle jucatorilor, ii striga pe nume in timpul meciului. In ceea 
ce prive^te grafica, USM98 arata dcstul dc bine, daca accept! li- 
mi tele sale. Jucatorii au toti acelea^i mi$cari, $i arata un pic ciudat 
atunci cand alearga in diagonals Inca un iucru pe care vreau 
sa -1 amintesc este faptul ca am vazut goluri inscrise din 
aproape orice pozifie si aproape orice tip dc execute, 
iuclusiv foarfeci, loburi sau voice, dar nu am vazut tnca un gol in¬ 
serts cu capul. Jucatorul zburda pe aripi doar pentru a §uta dintr-un 
uiighi practic cgal cu zero in 3oc sa centreze in carem A lie bug-uri 
mai gasini Tn regulamentul dc joc. Am vazut pase la potiar ce nu 
au fast sanctionale sau lovituri tiberc directc... din carcu. Bine 
macar ca la offside-uri se eomporta mai bine decat in trecut. 

Nou sau vechi? 

Modul dc prezentare al meciurior cstc locul unde se intalnesc 
cclc mai mari schimbarh In rest, USM98 cstc foatle asemanator 
cu USM 2 . Inceputul unut non joc iti permite sa alegi gradul dc 
diflcultate al jocului, ceea ce se va observa doar Tn cash-ul cu care 
inccpi, $i pofi a lege intre coaching mode manager mode. Pofi 
controls absolut tot ceca ce tine de finantele echipei tale, de la 
numarul de slanduri cu burgeri pana la preful fiecarui burger, 


tricou sau bidet Tn parte, poti decide cate locuri in picioare sau pc 
scaune sa aiba stadionul, $i chiar cate locuri pentru oficialitath 
Mai poti obfine lmprumuturi 51 contractc dc sponsorizare. Fafa de 
US M2 munca de manager e un pic mai u§oara, lucrczi cu o sin- 
gura banca, valoarea jucatorilor nu mai fluctueaza a$a de rapid, 
iar inflafia nu mai este nici ca marc. Pe scurt, daca ift place 
managementul, acesta este jocul pc care Tl a^teptai. 

Antrenarea echipei este la randul ei extrem de de tali ala. I .a 
antrenamente poti face un program pentru ftecare zi a fiecarei 
saptamam, pofi angaja speciali^ti pentru antrenamente indivi- 
duale, L ^i pofi chiar sa pl&te^ti vacanfele binemeritate ale 
sportivilor tai. Mici Tmbunatafiri ale interfefei te ajuta sa te 
dcscurci mai u^or prin multitudinea dc scrccn-uri ale 
antrenamente lor. Editorul de lactica, atat de apreciat in US M2, 
cstc intalnit $i aici, dar mult imbunatafit. Pentru cei care nu au 
jucat US M2, acest editor va permite sa creafi tactici ce vor fi 
folosite Tu anumite situatii ale jocului. De exemplu, pentru o 
lovltura libera din apropierea carului, un pic lateral dreapta, 
jucatorii tai se vor antrena pc anumite scheme crccatc dc tine $i 
apoi le vor executa T 11 meet. Sa vezi cum te vei simft cand vor 
inscric dintr-o astfcl dc pozitie. In timpul jocului poti selecta 
tactici de echipa dar poti da $i indicatii individuate, precum sa 
ccri unui jucator sa joace mai mult pe dreapta sau sa marcheze 
mai stians un adversar, Poti alcgc un jucator care sa execute 
comereie sau lovituri le libere din meci, poti a lege chiar $i un 
capitan dc ccbipa, $i un jucator care sa execute... penalty-urile. 

poti incuraja putin jucatorii cu mici bonusuri in caz dc victoric. 
Intorcandu-ne pufin la partea de management, directorial clubului 
Tti va fixa anumite obiective inainte de campionat $i de Ftecare 
meci. S-ar putea ea ci sa-ti ccara sa termini campionatul in prima 
jumatate a clasamentului sau vei IT concediat, ori inainte de meci 
poti primi un fax cc-fi va ccrc sa scoti un cgal chiar daca este aproape 
imposibii. Rental a-ti da o idee despre ccca cc ai realizat jocul iti 
ofera o muitime de informatii despre starea de spirit a fanilor, 
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situatia Fmanciara, cum sc sunt jucatorii, etc, Aid am insa o 
cntica aspra, de$i ti-ai atins obiectivele te poti trezi concediat 
dear pentru ca o scurta perioada dc timp lucrurilc nu au fost prea 
roze, A$a ca va sfH-tuicsc sa dezactivati Autosave-ul $i sa salvati 
regular in ce! putin cinci sloturi, asta daca doriti sa conduced 
acceasi echipa pentru toata viafa. USM98 pastreaza toatc elements I e 
amuzanle din USM2, precum posibilitatea de a mitui echipete sau ma¬ 
nager! i lor, §i sanction lie ce deeurg daca astfcl de fapte sunt desco- 
perite. Zian.il cu cclc mai lari §tiri reapare alaturi de un caicfcl in 
care sa-ti notezi §lirile care tc intereseaza. Comunicarea cu direc- 
torul $i cu celelalte echipe este realizata printr-un sistem de tele- 
foane $i e-mail-uri bine puse la punet. USM98 ip da senzatia ca 
TU conduct cu adevarat o echipa de fothal, $i faptul ca pop fi 
interne vat din cand Tn cand dc ziarc este ceva cool de tot. 
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Fiqp Pos Conlract Nationality 


III League* 
.English league 
French Itflytiii 
G(mn League 
Italian lungiiu 
Scottish li4|iiii 


la *.•!'*»» 


Bristol CHu 

iBytomhe itipuderpi 


EnglfSifr--. 


English 




HniJy I uirp 
Daniel RhTsEITl 
finely leaning 


firiiTisby Toii'n 
Matt ■■ 

OiGsteffield 


Tnng Park-s 


lliarkiigot 


Shane Higgs 


ifri$lol Boners 


PiyiTuJLtlTf Rigyfe 


KfiuJri BifltRuipir 
GedrgeUlMbri 
Bi ure Grubhelnut 


Plymouth Argyll? 

CarTisle tfnHed. 

Oldham athletic 


LrujFrsh 


South ftfrle 
I^TTsiT 
lilsti 
' EnyihlV 
i English 


Bfiitottfouers 


KeihJin QHtfnlun 
Night Sjiliik 
t hr is IE 1 inn h 


Burnley 


Transferurile... un deliciu 

Multe din cele cc v-atn spus par lucruri veebi pentru cci ce au 
jucat USM2. Dar lata ca USM98 vine §i cu noutati. dintre care 
cel mai delicios este sistemul dc transferuri. Prima modificare 
care va va sari in ochi este lipsa sutelor dc screcn-uri care erau nece- 
sare pentru realizarea unui transfer in jocurile anterioare. A cum 
totul se rezolva in ^transfer menu”. Menu-ul de search este foarte 
detaliat permijandu-ti sa-ti caup jucatorul dc vis. dupa mai 
multe categorii. Ins a cel mai impresionant c 
modul in care sc realizeaza efectiv 
transferurile. Aces tea du- 
reaza saptamani intregi. 

Mai inlai iei legatura cu 
clubul, apoi cu jucatorul 
sau agentul lui, §j fiecare 
arc nevoie de timp pentru a 
studia ofcita $i a-ti da un ras- 
puns. Raspunsurile constituic 
la randu 1 lor un motiv dc dis- 
traepe: incearca sa -1 cumperi pe 
Ryan Giggs pentru o echipa de 
liga a treia §i raspunsul poate fi 
chiar o insulta. Contractile juca- 
tori lor merg pana la cel mai mic 
detaliu, incluzand o mulpme de bo- 
nusuri si clauze. De exemplu poti 
cere sa platesti jucatorului doar o 
parte din sum a dc transfer, iar restul 
dupa cc a efectuat un numar dc me- 
ciuri cu echipa, asta in cazul in care 


Player Search 


Hyp From 
Lvalue from 




I faluai ion 


stai mai prost cu finantele. Rezervele talc vor juca §i ele, iar 
performan|ele lor sunt 51 ele trecute, astfcl in cat pop alcge 
intotdeauna cel mai bun l L $i nu Upscale nici echipa de junior! 
dc unde vei culege vedetele de mainc. Fiecare jucator are ni^tc 
previziuni, adica p se arataeam in ce dircctic merge cariera lui, 
astfcl in cat lfi pop forma u^or o idee despre 

ccca ce poate el face, 

Rczultatele meciurilor sunt 
dcstul dc vealisle, de^i se mai 
in tamp la ca avand 0 echipa 
de supefstamri sa pierzi in 
fata unor echipe mult mai 
slab colatc. In multiplayer, 

8 manageri i^i pot testa 
call tap Le, tntr-un joc gen 
turn-based, fiecare dintre 
ei avand posibilitatea de 
a-^i suspends activi- 
tatea p a lasa calcu¬ 
lator ul sa se oeupe dc 
echipa lui pan a cand 
dore^te sa se rein- 
toarca la joc. 

Dcci, este 
USM98 suficient 
dc putemic penim 
a rezista in topuri? 
La ota actual a nu pot da un 
pronostic precis, cert este ca eu inca ?1 
mai joc, 51 am reus It sa recrutez §i vreo dol amici 
pentru un multiplayer. I mi pare rau pentru micile erori 
sfupide care inca mai apar in joc. La urma urmelor, cand 
esti condiis cu 1-0 51 in min. 89 atacantul tau cstc faultat 
Tn careu, este 0 imagine demna de 0 drama, dar faptul ca 
Tn loc de un penalty 
obt.ii doar o lovitura 
libera directa din 
careu te poate 
trimite in brafcle 


LEVEL DATA 


agoniei, Dar cu 
toate aceste mici 
probleinc USM98 
este un joc revisit 
care are multe de 
oferit In star?it 
Sierra a scos ceva 
cu adevarat va loros. 


Producator: Sierra 
Distribuitor: Sierra 
Hardware: Pentium 166, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
MutJiplayer: Da 
Platforma: Win95 
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Cel mai tare RPG de pe console reu§e§te 
sa faca primii pa§i §i pe PC-uri 


lata un rcu$it transfer consola/computer, unde cel mai popu¬ 
lar producator de jocuri dedicate consolelor adapteaza marele sau 
hit $i pentru calculatoare, Acest lucru s-a mai in cere at de multe 
ori pan a acum, in ffunte cu Resident Evil care a adus la randul 
sau un munte de verzi firmei producatoare. Jocul eclor de la 
Squaresoft, Final Fantasy VII , apare pe PC-uri cu toale elemen- 
tele de pe console intacte; un fundal low-resolution, 
in ter fata ce nu necesila mouse, posibilitatea dc a 
salva dear in punctc determinate si acele per- 
sonaje simpatice cu ochi mari §i coafuri 
eiudale. Vine, de asemenea, cu toate 
calitatilc sale: o intriga bine 

definita, gtaftca 3 D superba 
Si un design deosebit. 
Cca mai mare 
parte a laudclor 
versiunii pen- 
tru Playsta¬ 
tion s-au da- 
torat povestii 
jocului, care 

este imr-adevar imprest onanta, flit rat a 
piin sufletul si senlimentele 
adolcscentilor, o adevarata melodra¬ 
ma. Fiecare euvant, flccarc fraza 
insea mna enonn pen tru fiecare per- 
sonaj, dc vreme ee le descriu neli- 
ni§tea interioara, Bine macar ca 

sunt dear 
. text 

SpZc/g nu reci¬ 
tal uri 
ale unor 
actori 

slabi care ar fi coborat jocul la nivelul lui Resident Evil, Ori cum, 
in context u I povestirii, a I decorului si si intrigii, dialogurile 
simple, purtatc dc aceste personaje amuzanle, fac minuni. 




O poveste frumoasa §i 
complexa 


Spre deosebire de majoritatea jocuri lor 
RPG, povestea din Final Fantasy VII nu 
cste a iinui singur persona j cc lupta 
pentru salvarea omenitii ci, ca §i in 
Betrayal at K ton dor, sunt o multi me dc 
personaje centrale (pc care nu trebuie 
sa le contra lezi tu neaparat), plus un 
numar impresionant de camarazi de 
arme ce te vor ajuta, Ca $i in cazuJ 
serici Ultima, calatoriile se fac pe 
dona pi an uri prill ora§ sau pe 

hart a. Daca designed! jocului 
Ultima Ascension au renuntat la 
clasica ecliipa dc personaje a RPG- 
urilor deoarece nu au rcu§it sa le 
reprezinte cum trebuie m 3D, Final 


Fantasy VII a rezolvat aceasta problema prin reprezentarea gru- 
pului printr-un singur personaj. A rata un pic ciudat - personaje- 
le practic infra until in celalalt dar, r . funcfioncaza. 

Personajul principal este Cloud, un mercenar care este un 
tanar confuz $i cu o coafura 
cam „fepoasa 5 \ El este 
angajat dc un grup inti- 
lulal Avalanche, o trupa 
de gherila ce intentio- 
neaza sa distruga imen- 
sa corporate Shinra Inc, 

Povestea in cepe in ora- 
$ul Midgar, dupa care se 
dezvolta rapid 51 cupri ti¬ 
de intreaga planeta cu 
o multi me de alte miei 
povestioare. Pana la sfar^itul 
jocului vei intalni o multi me dc 
personaje, fiecare cu propria lui 
poveste care il integreaza perfect 
in atmosfera jocului. Cele mai 
importante momente ale jocului 
sunt prezentate in ni§te fiirnulete 
3D destul de frumoase, dar, din 
paeate, in varianla PC prezenta- 
rea acestor efecte vizuale este sla¬ 
bs, rapind mult din frumusefea lor. 

Muzica se rep eta din pacate prea des 
iar uneori, cand ar trebui sa fie 
mai subtila, uri a de-(i sparge 
timpanele. §i, ca reteta 
sa fie completa, este 
MIDI in loc sa fie 
digitala, §i datorita 

varietatii imense dc implemente MIDI pe care le are 
fiecare sound card in parte, c dc preferat sa insta- 
lati driver-ul XG-MIDI inclus pc CD-ul jocului (cl 
va transforma fi^ierele MIDI in sample-uri digi- 
tale fa cand jocul sa sune exact a?a cum coi dc la 
Squaresoft au vrut), Ca or ice joc ce se bazeaza 
pe o poveste, acfiunea sc „tara$tc” din greu, 
devenind din ce In ce mai palpi tan ta odata cu 
apropierea sfarsitului. Jocul nu este foarte 
greu si cstc structurat ca o poveste 

liniara, cu miei seevenfe ce pot 
fi sarite, Cu toate acestea, 
odata tenninat, dorinta dc a -1 
juca din nou $i a vedea ce mai 
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Personajele principale 

Cloud Strife 

La 21 de ani, Cloud duce o viata de mercenar. Ca fost 
membru a I trupelor sped ate ale Shinra, cunoscute sub numele 
dc SOLDIER, eunogtiinfele sale Tn aila militam sunt foartc 
cautatc pe pia{a. El se alatura grupului rebel Avalanche pen- 
tru primul lor atac asupra Unuia dintre uriagde reactoarc Mako 
ale companiei Shinra, Povestea din Final Fanatsy VII se in- 
varte in jurul lui Cloud, gi in cea mai marc parte prezenta lui 
in grup este obligatorie, deoarcce joaca un rol important in 
toate ac|iunile, Dc-a lungul jocului, Cloud se do vedette a fi o 
achizipc important^ forfa uriagei sale sabii fiind de neegalat. 

Barret Wallace 

Barret, in varsta de 35 de ani, este liderul trupei rebelc 
imitulata Avalanche, El conduce echipa ee va distruge 
rcactoarele Mako §i va salva pi an eta, Degi este dedicat trup gi 
sutlct grupului sail, dcscori regreta faptul ca trebuie sa-gi lasc 
feti^a, Marlene, in gi'ija altora. Motivele cc 1-au determinat sa 
luptc sunt neclaie, dar se pare ca Shinra are cumva legatura 
cu moartea sofici lui. Degi nu pare, Barret este cel mai 
complct Juptator, Spre deosebire de ceilalli, el este eehipat cu 
armament long-range, eeea ce este de multe ori un avantaj. E 
bine ca Barret sa fie |inut un pic mai in spate, dc unde poate 
trimite salve devastatoare fara sa fie atins putemie. 

Tifa Lockhart 

Tifa gi Cloud sunt prieteni buni din copilarie, dar s-au 
desparpt atunci cand Cloud a parasit locul natal, Nibelheim, 
pentru a sc angaja la SOLDIER. Cand parinpi ci au murit, 
Tifa a parish la randu I ei Nibelheim gi s^ indreptat catrc 
Midgar. La scurt timp dupa ce gi-a dcschis band, Tifa’s 
Seventh Heaven, se int&lnegte cu Barret gi se alatura grupului 
sau de rebel i. Misiunea ei cea mai important^ este dc a-1 
convmge pe Cloud sa ram an a alaturi de Avalanche gi dupa 
incheierea primei mi si uni* In timpu! luptei, Tifa lasa pumnul 
sa vorbeasca in locul ci. Degi loviturile ei sunt mai slabc 
decat cclc ale lui Cloud sau Barret, Tifa sc evidenfiaza prin 
^limit-break^. Daea pe rulcta prinzi YEAH, atunci loviturile 
ci sunt devastatoare, Tifa e un luptator de linia intai, dar nu 
este indicat si fie folosita in lupfelc impotriva boss-i I or, 

Aeris Gainsborough 

O frumoasa tanara de 22 dc ani, Aeris este o raza de lu- 
mina intr-un orag cuprins de intuneric. In timp ce vindca flori 
in apropierea primei tinte a grupului Avalanche, o intalnire 
mtamplatoare cu Cloud ii va schimba defmitiv viata. Datorita 
trecutului ei misterios, Shinra a urmarit-o toata viata. Acum 
ea trebuie sa luptc impotriva celor ce vor sa o capturezc gi 
care vor sa dislruga ccca ce ea iubegtc mai mult pe Iume. 

Aeris este personaj ul din Final Fantasy VII cel mai apropiat 
de un magician. Atacurilc ci tlzice sunt foarte slabc, dar cu- 
nogtmtele ei in manuirea Materiel sunt de neegalat Cel mai 
indicat este sa o folosegti In linia a doua, echipata pana-n 
dinti cu Matcrii. Las-o sa-gi foloseasca fortclc pentru expedia 
putcmice salve magice catre inamici, in timp ee colcgh ei se 
oenpa de atacurile corp la corp. 

Red XIII 

Degi aspectu! gi blana sa rogeata lasa impresia ca ar fi un 
animal salbatic, intcligcu^a lui Red XIII este cu mult deasupra 
celei umane. Nu se gtic nimic despre originile lui Red XIII. El 



este tinut captiv in laboratoarele Shinra gi obligat sa parti- 
cipe la experimented lor eiudatc. Red XIII este un luptator 
redutabil atat eorp la corp cat gi in confruntarile magicc. 
Dinpi gi ghearele sale ascufite sunt anne redutabile in lupta 
de aproape, cu toate ca accst lucru ii limiteaza aria de ac- 
tiune, obligandu-1 sa ia loc in linia intai. Red XIII sc dcscur- 
ca tbarte bine gi cu magiile atunci cand este eehipat cu Ma¬ 
teria, Folosegte-i din plm forja fizica gi inteligcnta, gi nu vei 
regreta, 

Cid Highwind 

Cid este un pilot si mecanic expert, al carui vis este ca 
intr-o zi sa devina primul om in spapu, Visul lui era sa se 
realizeze, dar a abandonat lansarca pentru a salva pc unul 
din membrii echipei lui, Acum igi petreec timpul repar^nd 
raclieta lui, cu speranta ca Shinra va rein cepe progra-mul 
spafial oferindu-i o noua §ansa de a-§i atinge visul, Cu 
lancca la indemana, Cid este intotdeauna pregatit de lupta, 
Tehnica sa de lupta este destul de avansata va fi folosL 
toarc de-a lungul jocului. Atacurile sale LIMIT sunt deosebit 
de eficicnte impotriva hoardelor ce vor sa stapaneasca planc- 
ta. Atenlie la caracteristicilc medii ale lui Cid, lucru ce va fi 
util sau nu, in funepe de echiparc, 

Cait Sith 

Chiar daca abilitatea lui Caith Sith de a prevedca 
viitorul nu te va impresiona, calitatile sale combative nu 
tmbuic ratate. Te vei intalni pentru prima data cu acest 
ciudat personaj atunci cand ajungi la Golden Saucer. Caith 
Sith se va alatura i medial grupului din curiozitate, pentru a 
vedea daca premonitiile sale sunt adevarate, Caith Sith nu 
este cine $tie ce luptator, dar amicul sau poate Ians a atacuri 
fizice deosebit de putemice, Punctul forte al lui sunt atacu¬ 
rile LIMIT. De$i imprevizibile, ele fac ravagii chiar $i la 
nivele inferioare. Tnipul imens al lui Caith Sith poate primi 
multe lovituri, a§a ca tine-1 m linia intai, dae& nu 1-ai indesat 
cu Materia. 

Yuffie Kisaragi 

Aceasta tanara ninja de numai 16 ani ^i-a pierdut cea 
mai mare parte a timpului in calatorii inutile, asta pana a 
intalnit grupul lui Cloud. De^i la inceput nu vroia, ca sc va 
alatura grupului chiar daca numai temporar. Inteligenta ei $i 
calitatile dc ninja imbinate eu egoismul pot face din ea un 
aliat putemie sau o belea. Yuffie nu este cel mai putcrnic 
membru al grupului tau, dar Limit Break-urilc ei sunt foarte 
puternice, Deascmenea, dotarea ei it permite s& atace 
lini^tita de la distanfa. Aga ca |ine-o in linia a doua p 
echipeaz-o $i cu ceva Materia. Chiar daea acest lucru va 
scadea din for^a atacuri lor ei, macar va fi in siguranta. 

Vincent Valentine 

Daca e sa vorbim de o prczen|a misterioasa, atunci Vincent 
va aduce fiori ^i pe spinarea celui mai dur. Chiar daca arata 
ca unul dintre baiefii rai, un sutlet bun se ascunde in spatelc 
acestci magti. Mizeria in care traiegte Vincent este un alt 
exemplu doc vent al experimentclor dubioase exccutatc de 
Shinra. Oricum, Vincent ascunde mult mai multe decat aceasta 
experienta ncfericita. Vincent este un Juptator foarte putcr¬ 
nic, asemanator lui Barret. §i se descurca foarte bine $i cu 
Materia atunci cand ataca din linia a doua. Atacurile sale sunt 
puternice, dar imprevizibile. Odata transfonmat, tu nu-l mai 
pofi control a pe Vincent. Aga ca este bine sa cunogti foarte 
bine punctele slabe ale adversaruM, altfel te pofi trezi ca 
mai mult ajuti oponentul dccat sa-1 lovegti . 
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ascimde in el, nu te paraseste - joeuJ in general 
§i luptele in special Hind cauza aceskii lueru. 


O tmbinare subtila 


Round. Un all lucru ec va atrage multi gained sunt aeele 
special moves mmriite LIMITS, §i pc care personajele le execute 
atunci cand „s-au enervat” La star^itul luptei culegi roadele 
victories ce constau in puncte de experienja, bani (gils) $i diverse 
obiecte. Cu banii, cumperi arme $i armuri mai eficiente, dar $i 
diverse obiecte, potion-uri, grenade, etc. Punctele de experientii 
Tti vor face personajele mai rezistente, mai abile, mai cficicntc. 


Orice padure cu uscaturile ei 

Deci avem un joc superb in care totul funefioneaza 51 totul se 
imbina perfect. Atunci ce nu cste bun la Final Fantasy VII? Ci 
bine, el nu poate fi jueat de multa lume. Nu am vazut inca un 
|| joc care sa refuze cu atata incapatanarc sa porncasca pc cea 
'Ml mai mare parle a calculatoarelor din redaejie. Jocul sc bloca 
9L intotdeauna la menu-ul de start, Upgrade-urile la drivere n-au 
« dat nici un rezultat. $i nici reinstalarea jocului. Se pare 
ca problemele se datoreaza CODEC-ului, driver-ul ce 
permite ml are a scenelor full-motion pc PC-uri. 
Acestea poarta mai multe nume: Cinepak, Indco, 
Smacker, etc., dar Final Fantasy VII nu accepts 
anumite versiuni de Indco CODEC, Care anu- 
mc, le puteti alia din Multimedia Control 
Panel in menu-ill Advanced Settings, 

\ §i asta nu estc tot. Pe cutia jocului 
se afla o §tampila frumoasa care ne 
W spunc ca jocul accepta orice card 
\ bazat pe chip-uri 3D! Jocul nu 
suporta nici o versiune de chip- 
uri cxistente acutn pe piata; va 

accepta, insa, generalise viitoa- fHHHHHpiHA 

re de chip-uri. generatii earc 

inca nici nu au lost Ian sate 

pc piata. Va recomandam sa I 

cumparali jocul doar de la 

un magazin cu refund. Ori- 

cum, daca ati reu$it sa -1 

porn id, va merge perfect, 

1 a ra b u g - mi 1 e a t a t d e p re - ,■ ■ , 1 jSSj J... I 

zenle in majoritatca jocurilor ... PJB 

PC’. Mai mult a venture decal Ml } 

RPG, Final Kanalsv VU nc BljijilijMB ' " ' 

ofera o experien|a unica $i V 
fascinanta, nemaimtalnita la I 

alte jocurL ■ 1 


Produeator: Square soft 
Distribuitor: Ekios 
Entertainment 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
Platforms: Win 95 
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Rainbow Six 


Ce faceti daca apare o situatie disperata, in care sunt luati ostatici, curge mult 
sange oamenii urla unii la ceilalti? Personal, a§ lua-o la fuga. Dar situatia se 
complica cand ai functia de coordonator al unei trupe de comando. §i totu§i, 
situatii de genul acesta fac subiectul noului 3D shooter first-person produs 
Red Storm Entertainment pentru gamerii care gandesc tnainte sa actioneze... 


doar boicri §i demnitari, luau de la bog&Ji $i dadeau la 
saraci si 


s Bureau purtand gulere cam slramte, In zildc 
noastre, situatia s-a cam complicat, Nu mai fine povestea 
cu samei bogati... Mai nou, ieron$Ui teiorizeaza (de la 
verbul terodza, terorizarcQ pentru ceva milioanc dc 
do lari un el i copter, Uneon Tnsa problemele sunt mult 
mai grave. De cxcmplu, infr-una din misiunile din Rainbow 
6 r baiefii §i fetele din suhordinea gamerniui trebuic sa se 
inf Froze pe o plaifermS pet rob era care a lost cap i Lira la de 
un grup de eeologi$ti earn extremist care ameninta ca se 
arunea In ucr (design r, cu tot cu platform a) daca ceiintele 
lor nu prim esc un raspuns pozitiv, In accsl caz, gamerul sc 
ptine pe gandil ajunge la concluzia ca nu ar Fi indicat sa 
bata la u$a si. sa ceara permisiunea de a dim in a orice tc- 
rorisl pe o raza de I km, Cu altc cuvinte, cheia unci asc- 
menea mi si uni cste pa^-pas-cala sau, in termcni stiinlillei. 
invizibilitatea stealth-oasa, Ce se face in asemenea situa¬ 
tii? Una la man a, membrii echipei de in Flu at in una buca- 
ta platform a petto li era terorizata trebuic imbraca|i ca pen- 
M tm mmormantare (de$i lista de artieolc textile camuflagi- 
R» zante cuprinde imbracaminte pentru cele mai variate me- 
dit: urban, desert, verde paduralnic, negru etc,). A dona la mana, 
durii din subordine trebuic convin^i sa rename la topoare, drujbe 
§i alte accesorii zgomoloaso-auxiezahte §i sa lie dotati cu arme cu 
amo.rtizor. 


De cand n-am mai vazut un joc in care un glonte te conviuge 
sa te cazezi la doi metri sub pamant! Uneori chiar $t :eu ma satur 
dc prapaditcie rachete din jocuri precum Quake, pe care le poti 
rnanca m lini^te $i daca ai destula energie pentru a lua un 
rued ikit, le refaci compietsi apoi lupta in eontmuare ca §i cum 
nu s-ar fi tmamplat. 


mmic 

lata-ne deci, drag! gamerj £i prietinf ajun^i la al doi lea joc de 
acest gen, primul fund Spec Ops. Ideea noului joc cste aceea de a 
rezolva o siluafie in care sunt implicafi ostatici in umiatdarele 
condi^i: cliberarca a cat mai nntlfj nenorociti captivi (a se cili 
„eliberarea tuturor..A) cu cat mai puline pierderi de partea 
dchipei Rainbow 6 si cu efectuared unui genocid cat mai 
impresidnant de partea ter crista, Va puled dacu u^urinta 
seama ca a$a ccva nu se poate realiza decat prirt efoituri 
cetebrale sustinute INAINTE dc mistime, concreiizate in 
briefing-un solide ^i foarte defaliate ^i ui planificari extra¬ 
ct dinar clc minutioase, De fapt, in asta cons la fannecul jo- 
Gului. Totu^i, gamer-ul nu^i prea permite sa se extinda la 
irdinil in planuri cc ating dimensiuni colosalo-fameziste, ci 
va trebui sa ramana in bmitclc unui concret cat se poalc dc 
restdetiv. Traducere: trebuie alc^i membrii echipei, armele, 
echipamentul $\, foarte i n teres an u cailc pe care echipa se va 
infiltra in cladirea terorizata. Pentru cei plictisiti de ase¬ 
menea detalii calculator^ poate lb I o si un plan gata fa cut, 
dar a$a dispare fun-ul din joc. 


„De la plan la actiune” sau „Tastatura 
mea pentru o arma automata...” 

$i acum, gata cu planificari, birocralie, harfogdraie §i alte 
chestii functionare^ti! Se poate intampla ca Al-ul s& dea de belca 


„Comando cu pu§ca neagra, vin’ ma 
tuca de ti-s draga”. Ahem, sorry... 

Pc vremuri, haiducii erau adevaratii terori^ti, subiecl 
pentm balade si dome. Ce-i dropl, erau baiefi buni b rapeau 
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pe undeva prin mis tune pi hi cm rile sa ia o inters a turn 
prdasta. Oare ee se poale face in asemenea gituajit? 
Normal gamefii) se transforms din eoordtinator in cron si 
se duce plin de voio$ie sa-^i ctaleze calitSfile dc luptator 
calit pe eampul de batalie), 0 alta oeazie perfect# pentru 
eroisme este aceea in care o echipa se relaxeaza mire 
cioean §j mebvalS crezand ca e pe vreo plaja din Hawaii, 
Solutia: hop in epidertrm $efului de escadron $i, privind 
prin ai lib fermecatori globi oculari, vei rezolva siumfia 
problematic# a la Quake (dar cu un grad de re a) state mult 
mai marc). 

Dintre armele din dot area micii ecHipe dc $oc 


ar cam ; \ -e 
fi cazul sa amintesc semiautornate|e Hessler&Koch, pre- 
cum si inevitabilcle pistoale Beretta d H&K. Cam atat., r 
Game m I salivand dupa tot felul de arme trebuic sa spun a 
„good-byc’ ? visurilor gi s5 se muhumeasca cu mai nimic. 

Ce-i drepfi mai exista gi ceva Colt-uri. dar se pare ca pro- 
ducat or ii n ic i n-au auzit de maiei precum Skdrpion sau 
Browning, lata totu$i $i o mica lista in care sum concre- 
tizate denumtrile arm cl or din joc: Colt M16 A2, trei varia- 
tiuni pc tema MP5 (cu sau fara amort izor si, desigur, una 
cu teava seurtata), o MI6 modificata gi reden umita CAR- 
15 Benelli Ml. Nu Hpse^te Bcretta 9mm cu/fara amortizor 
1.1 <&K de calibrele .40 d .45, Si. totu^i, desi stufo$enia listei poate 
parea impresionanla, un gamer initial reniavca imediat fipsa und 
pugii cu luncte, care ar fi ajutat enorm in unde misiemi. 


uu o duce mai bine, devenind ,d2-guagd\ Dar aeestea sunt cu 
siguran(a probleme minore in comparafie cu bug-urile de gen 
clipping (personajele T$ strecoara mainile pi intre atomii com¬ 
ponent! ai unci up deschise). Nici cu sangele inamicilor situapa 
nue prea.., rp§ie. In alp termeiu, exist# o mica problem# cu 
teoria glontelui. care spune ck, daca cineva pri.me$tc un proiectil 
i'll zona craniana, orificml dc infra re este mult mai mic decit cel 
de ie§ire. In Rainbow 6 s&ngele invadeaza cama$a inamiculml dar 
nu si perctele din apropiere, Eh, ce sa-i faei, poate Red Storm 
Entertainment a vrut sa reduca nivelul viol envoi din joc la 
minim. In orice caz, pemm cd mai slabi dc inimioara a fost 
introdus in mertiul principal on Gore setting, cu ajutorul carula 
Rainbow 6 poate deveni poveste pentru adormit coptii_ 


in curs de detaliere 


Plantele dirt joc sunt: sprite-uri (un cuvSnt care ar fi trebuit sa 
dispar a din vocabukuul producatorilor de ganic-uri). In general, 
graflca este acceptabila, chiar bumc dar ii lipsc^tc aproape cu 
desavar^ire concurcnla m domcniu (nu a apanit nici un alt tittu 
?n afara de Spec Ops). Al-ul estc ^i el destul de dezvoltat, 
neexi stand probleme dc gcnul ? ,supt so I dal din trupa dc comando 
Rainbow 6 $i rna dau cu capul de primul zid care imi icse in cale'l 
Totu^i, membrii echipei stau mult prea aproape de conducator. 
Situatia poate deveni eriliea in clipa m c me, dc cxemplu, 
gam cm I sc distreaza tragand projectile in inamic si sc decide, la 
un moment dat, sa se retragS iutr-un loc ferit, A^teapta atent ca 
inamicul sa se plictiseasca de atata foe ^i sc repede prin camp 


Cu ce-am mai putea da in capul 
inamicilor? 

In afara de arme, exists $i ahe obiecte numai btme 
pcntni dezlanluirea nebunici distmgeni in rnasa in 
lumea terorista. Dintre elc, cele mai apetisante stmt frag 
grenade-urilc (grenada de baza a infanteri^tilor), tlash- 
bang-uri (ni§te bang-uri care emit flash-uri munite su-l 
orbeasca pe inamic pentru o seennda; nu e mult, dar e 
destul pentru a-i servi o portie dc gloart(e de 5.5bmm. .De 
asemcnca, nu cste exclusa ec hip are a cu me.arcatoarc supli- 
mentare cu device-mi cobomte parcS din cine §tie ee 
film SR Umil dintre clc estc de tec tom! de batai dc Inima, 
care poate de tecta o end tale biologica apart! n and specie! 
urn an e chiar prin zid mi. 

Rainbow 6 nu estc totu^i un joc perfect (de fapt, nici 
un joc nu poate pretinde cS a alius pcrfectiiinea), Intre cele 
mai nepl acute gre$eli se numara ede grammicale, Aeest 
gen dc gre.se ti cste dc tnfeles la un joc care a fost trad us 
din... papuasa in cngleza, de exemplu, Accstc gre^eli 
deranjeaza in special pe gameru vorbitori de li.mba 
engleza. Pentru exempt ifi care, ai L II interesant de am intit 
cazul Ini ^Australian' 7 care, dc obicei, este serfs ,,Austra- 
liaiR. In Rainbow 6 a devenit ^Austmilian' 7 . Nici ,,12-gauge'' 
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Alo, galagia,.. 

$unetu 1 realisliec>- fantusfico-3D te meonjoara clin 
toate parjile prin dif’uzoare, creand impie^ia uuui ,,acolo* 
putin earn aproxhnativ. Amorhzoarele sunt compJet 
amoitizante: un clic $i mamicui served o gura de as felt 
tmznet. Niei suneteie din mcdinS incbhjuralnic mi sunt 
prost realizate* a§a ca ureehea incordata a garnerului 
gata ericand de actiune surprinde cusiguranfa pci^ii 
teroristului pc pasarela de metal, far coechipievii sunt 
foaite cum inti §i spun .,OK M la toate cOmenzile pe care 
ai bunavointa sa le vpciferezi. Exista a^adar feelmgAi) 
de comunicare, foarte important inlr-un asemenea joc. 

Muhiplayer-u.1 nu a fost ukat, cu toate ca dm pul dc 
incarcare este cam mare (din cauza sincronizarii). Exista 
modunle cooper a tiv (pent in aceia dinlre voi care vor sa 
ramana prieienf), free-for-all $i team play. U It i mill este 
cel mai mteresant, pentru ca una dimre cchipe irebuie 
fie sa rezistc pana la ullimul om. fie sa apere baza 
atacata de eealalta, fie sa elibereze ostatieut sail sa 
iasa dintr-un labirint in limp ce eclijpa adversa face 
tol posibilul sa o opreasca. 


deschis catre zona protejata. Problem a ar fi ca dragutuldc 
coechipier are obiceiul sa se (ina seal dupa tine, a$a ca te 
potl trezi cu el pe urmelc tale si cu un glonte pe urmele 
I114 apMnd riscul de a avea un coleg cam mort (de ce 
care?). Aeela$i in bit coechipier are darul de a sc a|eza 
exact in u§a cand gamerul mcearea cu disperare sa iasa 
din camera. Gandki-vS ce se mtamplft eand ai trei 
coechipien cu tine §i te aili la capatul unui condor ingusl, 
lara^i^, fara geam, Rainbow 6 la volan... P] acuta situatie! 

In ceea ce private plimbatul pvin mediul 3D, exista 
trei moduli tap de deplasare; stealth move (mfeeare pe 
varful degeielor), pas dc plimbare alergatura. Toru§i, 
deyi exista posibilitatca de a executa int.oarcere 360 de 
grade p strafe, controalclc sunt foarte anapoda in 
comparalie cu cele din Quake, spre exeni.pl u. Din ferieire 
sunt eorifigurabilc... 

Engine-id folosit este asemanator cu aceia din Jcdi 
Knight, deci nu arata rfm. dar nici superb. Supoita plin dc 
noblefe DirectsD, dar nici renderizarca software nu a lost 
lasata la o parte. Nivelele sunt de obieci foarte marl $i 
de tali ate. De exemplu, o camera confine PC-uri $i jocuri 
arcade (cu ftse, tnonede, pifule, $titi voi...). Alaturi se afl.a 
0 bucatarie fn care se aflau una bucata cuptor cu valurt 


Dacd tot articoin’ dc fata nu e un motiv series sa mcercati 
>CurcUbeu 6 1 ', iafe lovitura de grape; la E3. Rainbow 6 a factit o 
impresie deosebjt de plaeuta. Lumea gamer-ilor a$teapta 
||| cu infrigurare asemenea jocuri: se creeaza un gen non, 
care com bin a lupta real-time cu strategic la nivel malt, 
fell Cu toate bug-uriie problemele pe care le are, este acel 
W eeva dorit de top. 

Sail poate 








Producator: Red Storm 
Entertainment 
Distribuitor: Red Storm 
Entertainment 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Plaeil 3D: Da 
Mutiiplayer: Da 
Platform^: Win95 
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Primul joc al seriei Star Wars, care a marcat in 
istoria jocurilor pentru PC Tnceputul sim-urilor 
spatiale. La vremea lui (1994), cu grafica §i sunetul 
pe care le afi§a, a fost o adevarata revolutie. 



dDLEVE^ 



Producator: Lucas Arts 
Entertainment 
Distributor: Multilist SRL 
Tel: 062-222201 
Hardware: 386, 4 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platform a: DOS 


L ucas Arts si prima lor c apod opera, care a extaziat o generate 
dc gatneri chiar inainte do ^Indiana Jones and the Fate of Atlantis”... 

Din non Imperiul Alianta Rebel! se dau cap in cap. flota in 
flota si X-Wing in Tie-Fighter. Generalii am be lor parti se incran- 
ceneaza, ?$i Tncrunta sprancenele stutbase si trimit la moarte sigura 
o nrulfime de cadet F Uneori, Dartli Vadcr mai strange pe cate umil 
de gat, a$a, sa-i reimprospateze sentimentul de devopunc fata de 
Imperiu ^i Fort!, Dar ce cauta jucaton.il Tn toata afacerea asta? 

Tovara§i rebel!, la posturile 
‘mneavoastra! 

lata $i datclc problemei: gamer-ul are i mens a onoarc dc a fl 
cadet in randul forte] or arm ate rcbelc, Para exponent! si prieteni, 
el se afla la bordul impresionantei nave Independence (nava arni- 
ral a rebelilor), alaturi dc tot fehf de creaturi dubioase, cam bidi¬ 
mensions le, cu voci robotico-bionico-aitificiale. Totusf pentru 
acele vremuri mdepartate, grafica sunetele din X-Wing erau tot 
cc sc putea mai bun, mai nou mai impresionant in materie dc 
joeuri, Gamer-ul acelor timpuri era mult mai pu|in prelenjios 
decat cel actual. Sigur, acutn fara rezolutie de cel putin 640x480, 
3Dfx, Dolby Surround yi joystick cu 1001 butoane, niei nu se mai 
pune problema de a mai lansa pe piaja un simulator de lupte spa- 
tioase. Pc atunci insa, X-Wing-urilc erau conduse cu largi §j re- 
petate mi$e!ri mouse-istice, de credeai ca ia foe pad-ul. Cat despre 
grafica, aproape ca te ajutau sa mlclegi coneeptul dc 

monodimensional, tar obiectelc texturate apareau dear prin filmele 
SF. Rcmarcabile erau insa sunetclc, care sc piimbau dintr-o box! 
In alia (pentru cei care defmean o placa de sunet) jgi, de ce sa nu 
ad m item, formau, alaturi de muzica MIDI, factoml ^atmosphere 
creator”, Si cbiar daca gamer-ul nu avea in posesie o placa sonora, 
difuzonf bipaidic, adica PC speaker-id, ?§i faeca datoria onorabil 
pentru vremea ceea,., 

lata-l deci pc tanaml recrut la bordul navei-mama, gata de lupta, 
Dar, inainte dc a-1 trimite catre un slar^it glories, Alianta ii pune 
ta dispozitie un complex program de anlrenament, la bordul unci 
nave a card locatie este ultrasccreta. Acolo gamer-ul are posibi- 
litatea de a se plirnba printre platforme pe care tot felul de potfi 
si turelc a^teapta. Ldeea imrcgLilui program este fami- 
liarizarea pilotului cu misearile slanga-sus- . »■■■■■.> , 

dreapta-jos ale X-Wing-uluL 
obi §nu ire a lui cu 
m i $ eari 


vL-1 uaj 


iiv Autii, 11L.i iii uHiJiiuj i a.iivi, i j iunv.11 mci ll cl |nit lil a. 

Rebel! va ea^tiga chiar daca tu in lupta vci intra si viata-fi 

De la cadet la amiral: 1000 de Tie-uri 
pe raboj 

In timpul cam pa niei, misiimile tc plimba prin toata galaxia $i 
au obiectivc care mai de care mat variate. In prima, etc cxcmplu, 
gamer-ul, ca simplu cadet, trebuie sa inspect eze mai apoi sa 
distruga ni$te freighter-e (nave transportoare) in timp ce o nava 
continand trupc dc com and o abordeaza linistit o Imperial Shuttle, 
la bordul careia se afla ofitcri dezcitori tot atat de imperial i. Pc 
parcurs inamicii sunt tot mai putenici ^i mai domici de joaca, dar 
niei piayer-ul nu cstc mai prejos. Cu timpul el acimiuleaza 
prestigiu, adauga la lista viotimelor tot mai multe nave in am ice, 
pri incite arm ament tot mai sofisticat wiugmen-i mai viteji. Cu 
fiecare mistime sc apropic tot mai mult de final: nhnarea 
pianurilor dictatorialo-timniee ale fmparatului si ale lui Vaden 

Luptele propriu-zise sunt duse undeva fbarte departe de tloia 
rebel! principal!, fapt pentru cate gamer-ul se hiperspatiaza la 
meeputu! ftecarei misiuni. In anul aparitici jocului, toate cfeclele 
erau considerate supra-extra stuff. Acum, dau impresia unui joc 
pe Spectrum. Eh, ce sa-i faci... Probabil ca pestc doi ani Descent 
Freespace va tl privit cu o dcosebita compasiunc, cu toate ca se 
bucura de suport grafic 3D, {le uu sunet tot atat de 3D si de o 
redare eat sc poate de fidela a 3egilor fizicii. Genera|ia tanar! dc 
gamer-i sc va cutlinda m tot felul de universuri virtuale, in 
costume speciale, purtand cu mandrie ca^ti VR ^i inanusi care 
mai de care mai sotlsticatc, Un lucru este sigur insa: X-Wing nu 
va fi uitat prea curand. dac! va exista pericolul ca cineva sa 
nu-si mai aduea aminte de el sa dea atentic doar ultimblor 
aparipi in domeniu, noi, nostalgic] i, le vom reteza avantu! 
atragandu-lc cu blandete si intelepejune atentia: Tinere, nu te 
supara, joci ciimva o dona de „X-Wing' 5 ? 
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Acum cativa ani burti, pe piata a pa re a un joe care ainregistrat un suepes 
deosebit: Montezuma’s Revenge. Acum. dupa o perioada de mai bine de un* 
an in care nu s-a mai auzit nimic despre Utopia Tehnoiogies, avam ocazia de 
ajuca un remake al jocului aparut initial prin anii '80. 


A?a dupa cum am spus mai sus, Montezuma's 
Return se bazeaza pc jocul pi at forma 2D, Monte- > 
zuma’s Revenge. Astfel, batranul §\ prafuitu! Monty 
revine in forts, stralucind mai; ales, printr-o graft ca 
3D care se ridica la standardele anului '98, 

Story-iil este unul din cele mai reunite, ■ 

$i zau ea merits sa vi-l poves- 
tesc. Orieum, inainte de 
a tncepe sa va spun o 
povestioara 
demna de v" 
toata M- 


Mmm 
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lauda* (ered ca si Petre l&pirescu ar ft emtmp&smne aceasta 
aventurS) vreau sa-.va spun cateva vorbe despre ce cred eti - 
c3 va aduce nou jocul de 3a Utopia Technologies. Am 
verb it in articolul despre Tomb Raider 3 despre 
clone de TR despre scdicie, Montezuma's 
Return $& numanV atat printre sechde eat £i 
-print re clone. tntrebarea pe care mi-o pun In 
mo men tul "he Tata este daca 
M ontez utricTs R etu m. va 
reu$i sa razbata prin tona 
de * tititiri action,' ad venttire 
3D care an inceput sa eiuga de 
la o vreme-neoaee. Raspunsul se 
■ last! a^t^ptat gj articolul acesta are 
menirea de a 1 ansa o opinie in randul 
gamerilor, astfel tiiea! dragi gamers, mai 
mult ca orica nd s ag don $£ ft id ee sc aOa in 
mintilc voastre acum. cand cititi aeeste randun, 

A fost o data ca niciodata... 

... an ul 1348, Razboiul aztec este a proape pe 
stargitc. Afmata regetui. Montezuma a tost 
invinsa, iar intreg regalul sau a fost 
di stilts, Montezuma, a a scons 
eomorile sate adanc in 
subsolul celui mai 
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mare tempiu aztec. In 
dispcrarCa lui, regelc a adunat 
la un ioc pe cei mai mart vrajitori 
ai sai $i le-a dat ordin sa amnee un 
blestem asupra tocului unde se afla 
ascunsa comoara. Din aeea zl oricine a pus 
piciorul pe acel tar&m, a fost blestemat $i, 
in cele din urma, a avut parte de o moane 
ingrozitpare. Sufleteie celor care $i-au 
gasit sfar^itul intre zidunle tempUilui 
aztec au fost inchi.se acofo pentrii 
ve^nicie. Magii regelui erau puter- 
nici, insa nu ptiteau face fata prin 
vrajile lor forte lor combinate ate 
Spaniarzilor ale triburilor 
invecinate. Asifcl, regelc 
Montezuma $i putinele trnpe 
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rarnase au abandonat tara $i au pleeat pe a lie tummuri. Do 
atimci mi s-a mui auzit nirnic despre acest rege si despre 
regalu I altfidaia infioritor. De-a Urngui an i lor, s-au auzit 
multe despre eomoara regel ui Montezuma, Nea cord and nici 
o atentie biestemului despre care vorbea legenda, o serie de 
avcnturieri s-au Ians at intr-o etirsa nebuua pentru gasirea 
renurnilului tezaur, Cu o siugura exceptie, loti cet care au 
cautal eomoara an pieril in aeele locuri. In 1932, un aristo¬ 
crat pe nume Horace Armstrong Green a straits la un loe o 
echipfi de 12 mercenari §j a porn it pe urinele celei mai fai- 
mouse legende. Horace a fost sing uni) din cci 13 care s-a 
re inters, insa accsta era mult scliimbat, Cci care l-au cunos- 
cut, au relatat ulterior cd accsta ^i-a pctrecut ultimele zfie 
a i urind despre zombi i, cxtraterc$trii ^i despre un labirint 
intesat de eapeane care a adus moartea celor 12 compatriot 
ai sai, Afectat de ncbunic, Horace nu a mai supravietuit 
decal trei saptamani de la intoarcerea sa. Autopsia facuta 
asupm aristocratului altadata renumit $i begat, a dezvaluil 
ca moartea sa a fost cauzata de o infeefie a creierului, 
da to rata unor parazifi i'oarte rari. 

Anul 1998, Avemuricrul Max Montezuma (singurul 
doseendent direct a I legendarului rege aztec) se reintoarce 
pe tara mu I stapanit odata de stramo$ii sai. pentru a-si rcvcndica 
drepturile asttpra eomoarei. Nimeni nu ^tie exact dc unde vine si 
unde se duce, dar un lueru estc sigur - daca exista undeva perieof 
alunci Max va fi acolo. Unii spun despre el ca este un cautator de 
aur, altii spun ca estc un vanator de temut, al|ii T1 numesc mercc- 
nar, iar allii ered ca este tin spion international. Chiar daca uneori 
estc un tip l instil care-^i vede de treaba, necazurile se tin scai de 
Max la fel cum sta o musca agafatu de botul unui cal pe timpul 
verii - nu are altceva dc facut decat sa inceree sa sc desertree 
in sittmfiile care uneori par tara ic$ire. 

1,2,3... and action! 

A?a cum putep observa $i din imaging joeul pare destul dc 
dragut, mai ales atunci card ruleaza pe un 3Dfx. Dear dupa eateva 
momeme dc joe, pur si simply am inlral chiar in mijlocul acliiinii. 
Indifcrent de cat de tare am mcereat, elect iv nu m-am putut inde- 
parta din fata inonitomlui pentru mat bine de eateva ore bune. 
Poate ca nici it-a§ mai fi maneat $au dormit pan3 n-a$ fi ajuns la 
sflrgitul jocului, daca n-ar fi fost cincva (shit!)- care sa-mi uric 
tare-n ureche ca mai trebuie sa fac si altceva inafara dc a-1 face 
fericit pe Max. Oricum, il mai joe a cum probabil ca o sft-I 
mai joc o vreme prilitre piginele ctipe iibere pe care Ie am. H o 


adevarata distraetre sari privesti pc oinulctii aceia cu capul mare 
Si ciudat, care zambesc tot timpul si care adesea prevestese ni^tc 
nopfi de nesomn. daca grafiea nil este pe deplin satisfaeatoare, 
atunci cu sigurattfa cS sunetul va fi cci care merits pe depfin 
eforlul de a-ti mdeplini mu 1 tele, foarte nuiltele nivele. Oricum, 
ideal ar tl sa tip dotap cu placa de sunet AWB64. 

Asemanarea dintre Tuvok: Dinosaur Hunter $i Montezuma’s 
Return este foarte mare, Totusi n Montezuma are ceva in plus fata 
de primul. Conpnc o doza destul dc mare dc elementc inedite 
care fae joeul deosebit de atraetiv, Fiind un I si person action/ 
adventure, este imposbil sa nu il compari si cu Quake sail Quake2. 
Bincinteles ca in mare parte titlul de la Utopia nu sc eompara cu 
aeesta, insa uneori ered ca mai trebuie sa iei o pauz# dc la un 
titlu rasunator pe care il joci in marea parte a timpului, Ce ofera 
Montezuma’s Return? De toatc.., de la arme pan a la labirinturi 
complexe de la in amici haio$i pan a la bestii care-Ji fae uneori 
nervii praf... Ei, asta c! Oricum, iata ca Utopia Tehnologies 
revine pc sccna joeurilor cu un titlu deosebit care mcrita praetie 
toata laud a, Chiar daca uneori a par bug-uri grafice suparatoare 
personajele stmt un pic cam colturoase, Montezuma’s Reium 
merita j neat cel putin pentru a vedea ca luuica joeurilor se mi sea 
ca firmcie inari pot capata concurenp scrio^i oricantf 
§i oricum, acest titlu de la Utopia aduee cu sine o unda dc 

nostalgic celor care demult, in tinere|e, 
rylau un joc deosebit de reu$it pentru 
acca vreme. Grafic vorbind, Monte¬ 
zuma’s Return dispune dc efcctc grafice 
reunite, animatiile personajelor dife- 
rifefe efectc de lumina putand fi un 
exemplu pentru numeroase clone dc 
Quake sau Doom. 


LEVEL DATA 

ProducStor: Utopia 
Tehnologies 
Distribuitori Utopia 
Tehnologies 

Hardware: Pentium 133, 

16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Mu til player: Nu 
Platforma: \Vin95 
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ment Sega, atat la producible proprii cat $i la jocurile produse 
dc alti parteneri VL 

Martin Alper a fond at Virgin Interactive (VI) ca Mastertro- 
nics ltd. in Marca Britanie in anul 1983 $i a mceput sa distribute 
soft in Euro pa. Consolidandu-$i pozitla in Euro pa, Alper §i-a 
permis sa inaugureze Tn 1986 cartierul general al Virgin Interac¬ 
tive din America de Nord. Cu ajutorul unor parteneriate strate- 
gice, el a reu§it sa rep etc succesul obtinut in Europa. In 1987, 
Mastertronics dcvinc otlcial parte integrants a Virgin Group of 
Companies* Sub indrumarea lui Alper, VI a revolutionat industria 


Virgin Interactive (VI), o seclic a Spelling Entertainment 
Group Inc., estc unul din liderii mondial! in producerea $i distri- 
buirea de jocuri pentru PC-uri console, Avand cartierul general 
in Inane, California, un altul in Londra, Marca Britanie, deli- 
nand Westwood Studios in Las Vegas - cotnpania arc drept scop 
distribuirea celor mai performante mai origin ale jocuri pent™ 

toate platformele in intreaga liune, Virgin Interactive §i-a intarit 
pozitia pe piata mondiala §i prin dcschidcrca unor noi filiate in 
Paris, l lam burg, Frankfurt, Madrid, Singapore $i Sidney, avand 
ea angajati peste 500 dintre cei mai Lalentali profesionisti. 

Westwood Studios, a fost cel mai important departament 
al Virgin Interactive, fund producatorul 
celor mai bine vandutc jocuri pentru com- 
putere console, Fondata in 1985, 

Westwood Studios a lansat cateva titluri 
foarte popularc pr intro care; Dime U, Bla¬ 
de runner, seria Lands of Lore, trilogia The 
Kyrandia Adventure , $i uni vers ul Comand 
SiConquer, care s-a vandul in peste 5 mili- 
oane de exemplare in intreaga I time de la 
lansarea lui in 1995. 

In completarea Westwood Studios, 
cartierele gcncrale din Irvine Londra 
adapostesc a lie com parti men le de pro- 
duette ce cuprind: sectii de design, studio- 
uri dc filmare dotatc cu ultima teh no logic 

studio uri de inregistrari. Departamentul 
Virgin Interactive de la Irvine este respon- 
sabil pent™ aparipa unor jocuri ca The 
Jubgle Book, Toons truck sau Sub Space. 

Virgin Interactive are de asemenea o echi- 
pa care lucrcaza cu „o a treia parte” dc 
producat on, pentru a putca utiliza cctc mai 
inovative 91 mai bunc elemente in jocurile 
sale. La ora actual a, cele mai importante 
parteneriate ale Virgin Interactive sunt cele 
cu Nintendo, Sony Computer Entertain¬ 
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Keith G. Greer, vice-president, 
development 

Keith Greer, vjee-pre$edintele sectiei development a I Virgin 
Interactive, sc ocupa de nianagementut produetiei §i persoualului 
din America de Nerd. Aceasta include gasirea$i atragerea de noi 
programatori, distribuirca jocuri lor, rezolvarea tuiuror probte- 
melor angajafilor, de fapt cea niai mare pane a afacerii, Greer se 
ocupa de departamentul Customer Service and Quality Assu¬ 
rance. El s-a aiaturat companiei in 1990. 

Joseph D. Giles, vice-president 
information officer 

Jody Giles are in sarcini dotarea bompaniei cu toata tehnica 
dc care are nevoie. Inainte dc a se alafura companiei in 1995. 
Giles a fost director cxecutiv la Paramount Pictures $i s-a oeupat 
de dotarea tehnica a aeesteia. 


Steven Sardenga, vice-president 
finance, controller 

Steven Sardenga ocupa postal dc contain i ^cf al Virgin 
Interactive $i este responsabil cu lot ceea cc line dc linamcle 
companiei, El a venit la Virgin dupa ce a lifer at 9 ani la KPMG 
Peat Marwick in Orange County/ California, ca manager. 


Scott Berlin, vice-president, sales 

Scott Berlin este responsabil pentru vanzarile companiei in 
America de Nerd si de Sud. Inainte . Mr.Betlift a lucrat 9 ani la 
Electronic Arts, la departamenlul sales in San Mateo, California. 


Martin Alper, chairman 


Brett W. Sperry, president, 
worldwide development 

Brett W. Sperry, co-fond ator al Westwood Studios,, 
sitpervizeaza designed si produepa tuiuror proiectelor Westwood 
Studios §i Virgin Interactive, in calitale dc pre^edinte al 
sectici worldwide development, el lucrcaza indeaproape cu 
studiourile companiei. prccum cu echipcle din teren. 


Paul C. Mayer, executive vice-president, 
finance and administration 

Paul C. Mayer este vicc-preijedintele cxecutiv al departa- 
rncntultii de finale $i admin intrude. Inainte de a se alatura 
companiei, cl a fost vicc-prc^edinto la PlayHet Tehnologies Inc., 
un producator de jocuri pentru retea. Jntrc 1994 $i 1996 a oeupat 
diferiie functii In cadrul Viacom New Media. 


Louis J. Castle, executive vice-president 
Westwood Studios 

Louis C astle este viec-pre^edinlele cxecutiv $i co-fondatorul 
Westwood Studios. Cuno^tiintele sale de arta ^i program arc 1-au 
ajutat sa imprime Uriia ariisliea $ desi.gmul tuiuror produselor West- 
wood Studios, rii aceasla lume exploziva a indiistriei de software. 


Martin Alper a fondat Virgin Interactive ea Mastcrtronocs 
Limited, Marca Britame, in 1983, Mr. Alpcs conin.ua sa se 
ocupc de obtinerea parteneriior $i numagementu! resurselou 
precnm §i dc supravegbcrca activiiati i inriegii companii. 


jocuri lor pe CD cu titluri ca The 7 th Guest\ a introd us jocuri 1c 
pe 16-bit video cu The Lion King r in 1992. Alper a reusit sa 
compere Westwood Studios, o mfecarc ce s-a dovedit a ft deose- 
bit de inspirata, ea aducandu-i cel mai marc producator dc verzi- 
^ori (v.seria Comand & Conquer). In 1994, Blockbuster Enter¬ 


tainment Corporation The Virgin Group an anuntat achizitio- 
narea VI dc catre Blockbuster, care ob tinea astfei 75% din actiu- 
nile VI. Dar, la scurl limp, Blockbuster ^i-a vandut intreaga parte 
din VI catre Spelling Entertainment Group, iar mai tarziu a 
fuzio-nat cu Viacom Inc,, detinatoarea MTV Paramount 

Studios. RezultatuI aces tor miscari este ca 
acum Virgin Interactive face parte din 
cea mai marc companie de divcrtismenl 
din lume, Spelling Entertainment Group. 

In Romania distributor autorizat Virgin 
Interactive, este Multinet SRL prin 
amabilitatea caruia am avut la dispozitic 
toate informatiile §i jocurile prezentate Tn 
ace as la rubrica. 
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lupta numeroase aparate de zbor. Cele mai renumite dintre acestea au 
cunoscut §i o transpunere dlgitala, 


Cc trebuie sa se in tain pie m tirnpul unui razboi pentm ca acesta 
sa intre in intone? Cand spui priimil razboi mondial este imposibil sa 
nu te gande^ti prilitre altcle la folosirca penuu prima data a apara¬ 
te lor de zbor militare. Cel de~al doilea razboi mondial a permis di- 
vendor nathini dezvoltarea undr tehnologii de lupta mai avansate. 
Vietnamul ne ammte^fe ca batrana America este mai mult decat ca- 
pabilS m a face greseEi. Daca amintim cuiva de razboiul din Coreea. 
o sa constatam cu suprindefe ca majorkatea nu cunosc ce s-a petre- 
cut aeolo. cine cu cine s-a kiptat. sau ce naiba s-a imamplat de-au 
naval it ainerdanii pestc coreeni. Cu acestea-n minte am tinut in maini 
pi in de intercsjocul Sabre Ace: Conflict Over Korea de la Virgin 
Interactive (pardon de la fiima MultiNct din Bala Alaic)- A^adar, 
Sabre Ace este u nul dm eels jmi reunite sim-uri de avioane, avand 
drop* ,protagdbi^’ tipurs de aparate dc zbor care au coexistai in razbo¬ 
iul corcan. P-51 Mustang, F-&0 Shooting Star, F-86 Sabre. YAK-90 
si Mig-15 sunt avtoancle care pot fi pilotate in acest titlu in care game- 
rul ga$e$te o mixtura interesamS a apanuelor existenie prin anii 50. 


cursul a opt niisiuni lineare. Asia inseam na ca daca mori Intr-o 
misiunc, trebuie s-o repep pana reu$e§ii s-o duci cu succes la bun 
starlit. FS1 Mustang este un model monoplan, cu un singur motor, 
flind in special un bombardier dc lupta. Este u§or manevrabil si este 
in plus destul de stabil - sa pilotezi un astlel de model este o piacere 
(pacal de linearitatea jocului care este de-a dreptul ffustranta). Odata 
ce-ai trecut de cele opt mismni, ajungi in carcna unui F*80 Shooting 
Star care se laudd a fi uhul din cele mai reunite modclc ale anilor 50. 
In sapte mi si uni (care sunt la fcl de 1 incare daca pierzi o misiune 
trebuie s-o reiei pana ill sar ochii) trebuie sa-ti dovede^ti calitatile de 
pilot amencan nebun, $i a^a ajungi la ultimul aparat din cscadrila 
amerciank^V&b Si pfaclic aici incepe show-ul adevarat, 
Ghiulglp, glona|e, rachele, rust., tot 

Hei, daca alegi partea rusa drept partencr, ai dat-o cu adevarat 
in bara. Pentm inceput ajungi in iriiina unui Yak-9, carc-ti poate face 
uneori reale problemc pe parcutsul celor zcce misiuni* desiul de sim¬ 
ple aitfel, $1 astfeL ajungi la mandria comunismului: Mig-15. Bine 
dotat, aeesl aparat este dugninnut eel mai de teimil al lui F-86 Sabre, 
flind rapid $i extrem dc usorde manevrat. in plus, Mig-15 dispune s ! 
de ceva arme grcle si suparatc. 


La tel ea-n majoritatea simuiatoardor dc zbor, gameml poate 
opta intre difente moduli de joe. Peniru a te obi^nui un pic cu di- 
vci*sclc modclc pofi intra pentm cateva clipc in modul training. Daca 
te simp un pic stapan pe aparate, te poti aventura mai departe in 
Instant Missions - unde \\ sc da rapid o misiune pe care o poti 
mode I a oareeum dupa cum tc taie capul. S] daca dupa cateva ore te 
simfi ca un pilot adevarat. poti avansa la modul campanic unde ai 
toate sansele de a da de naiba. 

Fi ima ta optitme este legata de pattea cui vrei sa joci. Daca li 
alegi pc amen can i. vei avea dc furca cu un F51 Mustang pe par- 


Unde-au disparut ma, toti? 

Cool! Joci si te buquri de graftca superba. de sunete §i de ani- 
tnatii. Totu^i t la un moment dat, inccpi sa-$ pui scrios Tntrcbarca cc 
se intampla-rt juru' tau. Indiferent de cate ori ai juca o misiune, lu- 
cmrile nu se schtmba absolul deloc. AstfeL cel mai mare dezavantaj 
al acesmi joc II reprezinta lipsa unui aleatorisin, respectiv al unci 
inteligente artificialc dinamice. 

In rest, avioanele sunt destul dc 
dragut rendcrizate, hSrfile 
misruniJe tiind destul de inte- 
resaute ^ atractive* Exploziile 
sunt earn slab rcalizatc, tnsa 
sunt comjx'nsatc de alte ele- 
mente grailcc. Spte bucuria 
niea, Sabre Acc s-a bueurat dc 
o atentie deosebita efind a lost 
vorba de modul multiplayer. 

Aici - loata stima celor dc Vir¬ 
gin efcctiv ai senzatia de pla- 
ccrc cand io tragi inamicului 
rusnac! 

'P'teatdmt 


Produciitor: Eagle 
liiteraetive 

Ofertant: Multinet SRL 
Tel: 062-222201 
Fax; 062-220729 
Hardware; Pentium 133 
32 MB RAM 
Plaea 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Plalfonna: Win 95 


'/EW SPECIAL 






REVIEW SPECIAL 



■jtt Joe cop 


REVIEW SPECIAL 


nseamrf 


acumdoi ml int la un nivel media, tlBol 
destul siab^Mcpinzaadfejie cc fel d?cai 


vei ® pgste o planta-rfiiiant imensa de cave nu pc 
irece, Va trebui pm si simplu sa mergi in gradina : 
fkci roste ; d^ecd poison.* 6 , fotmva pentru buruieij 
Hste cliiaf sihnplu daca tc gdndesti, 


Producator: Capcom 
Distributor: Virgin Interactive 
Ofertant: Multinet 
Teh 062-222201 
Hardware: Pentium 90, 

16 MB RAM 

Placa 3D: Da 

Multiplayer: Nu 

Platform^: PlayStation, Win 9$ 


Feeling* 

Jpcui pane mult accent pe feeling $i reu§e§ie s 
fcaiizezc unul aparte, Reu$e$te sa combine exceie 
un sentiment de fries eu o grailca 3D destul de but 
5 i j bine 3a cut c u de tali i ab undenie i To 

aceswS^HB|^oava la persoana a 3-a prin intent 

ISWWfr ^ lxe ca * n in the Dark, can 
tJfeki* ttp S™ at ic look ”, A ni m ati tie pevsonaje] oj 
m fm CQn si derate revoiu|ionare pentru PlayStatio 
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Da, cam asta ar fi Cyberia 2 in cateva cuvinte. Un titiu care 
la vremea luL pi in n %-’97 a fost until din cele mai bine vandute 
§i ceie mai bine cotate joeuri. Undeva in viitorul indepartat un 
nebun mcearca sa puna stapanire pc fume- in toate povc^tile 
dc aecsl gen exista un erou care intentioneaza sa opreasca atro- 
citatile unui auumit doctor care define nil $tiu ce arme chi mice 
biologicc foarte periculoase. Zek, personajul principal a I aeestei 
acliunu face tot posibilul sa ajunga in inima inamicilor sc stra- 
duie^te sa afle toate secretele organizatiei FWA. Astfe], printre 
numeroase sccvenfe de shoot. 5 em’ up, in care tot ce trebuie sa fact 
este sa distrugi tot cc mi$ca §i se apropic prea mult de tine, tre¬ 
buie sa solulionezi o seric de puzzle-uri, Acestea din urma sunt 
extrem de interesante, chiar daca numarul acestora nu este prea 
marc. Din cap In coada Cyberia2 este extrem dc bine realizat din 
puncl de vedere esletic, Animatiile $i toate secventele de film nu 
au cgal nici macar in zilele noastre. Sigur ca nu poti cornpara un 
joc din anul ’96 cu unul de ultima ora ca Black Dahlia, X-Files 
sau Eraser. Totu$i in Cyberia2 exista ceva mai mult dinamism $i 
mai multa admealina dccat poti gasi in qucsturilc clasice. cc te 
poate Ineanta in mod deosebit este $i Hrul actiunii care se deru- 
leaza ca un film fara nici un fel dc mtrerupere, 

A?adar punclul forte al acestui titiu este actiunea. Nici nu 
incepc bine aepunea ca te trezesti printr-un labirint prin care 
alergi ca disperatul si impu§ti orice inamic cc-apare dupa 
cotitura. §i o tii a$a vreo cinci minute dupa care ajungi intr-un 
garaj unde tc-a$tcapta o 
femeie {destul de „hof’ - 
ca sa zic a$a) cu un ve¬ 
il i col asemanator unui 
Hummer (numai ca asta 
c dotat cu un soi de laser). 

$i a^a incepc cursa pc 
autoslrazilc suspendatc 
ale viitorului. cum go¬ 
ne sti a$a* trebe* sa tragi 
in tot ce zboara $i in tot 
ce are roti, Mai ai uncori 
un pic de limp sa-i strigi 
tipei ca tc sufoci da-n 
rest e musai sa tragi cu 
tascrif incontinuu. Ei, $i 
daca termini cu marina 


dc razbel te sui intr-un avion demn de toate i nvidia $i i nee pi apoi 
sa tragi Tn ni$te projectile ciudate care numai ca n-au rolul sa tc 
mtampme cu bucurie. Odata ajuns in baza inamicilor treci de o 
scric dc paznici si ajungi la un moment dat intr-un loc unde tre¬ 
buie sa accesezi VR-uk Probabit ca cea mai interesama parte a 
jocului o reprezinta calatoria si acumularea dc date din VR 
un fel de computer al viitorului, Accstc sccvenfe in care calato- 
re$ti prin creierul electronic al FWA sunt extrem de bine realizatc. 

Cyberia 2 este cu siguranta unui dintre jocurile mele 

favorite. Este destul dc greu sa gase$ti 
Tn zilele noastre un quest care sa 
confina atata dinamism $i aepune. §i 
mai ales sa fie atat de bine realizat 
incat efeetiv ai impresia cajoci rolul 
principal intr-un film. §i chestia e ca 
odata ce ai ajuns la sfar^itul filniului 
iti pare atat dc ran meat mai vrei sa 
revezi odata scenclc ace lea 
apocaliptice si plinc de suspans. 

Cyberia 2 se poate juca pe trei 
nivclc dc dificultate dc la u$or la 
difeit - unde pe cel mai greu nivel ai 
nevoic dc ceva mai multa indeman are. 
in plus, Tn joc exista o varietate extrem 
dc marc dc arme si vehicule. Chiar 
daca nu csti tu ccl care 1c piloteaza cel 
putin ai ocazia de !e distrugc. Sigur ca 


LEVEL DATA 


la un moment dat in VR ti 
se arata prin intermediul 
unor scurte seevente de film 
toatc armclc dc care dispune 
FWA $i pe care le intalne^ti 
Tn joc ulterior. Este absolut 
impresionant arsenaluj dc 
care dispune doctorul ala 
nebun. Ei, cam asta ar fh Va 
invit sa luati loc ?i sa faced 
o escala prin lumea lul Zak: 
Cyberia 2. 

'2Ht . 


Produeator: Xatnx 
Entertainment 
Ofertant: VlultiNct SRL 
Tel: 062-222201 
Hardware: Pentium 133 
16 MB RAM 
Ptaca 3D: Nil 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win 95 


Ce poate fi mai frumos decat un quest? §i ce poate fi mai frumos daca 
quest-ul respectiv detine atat o grafica super cat §i o serie de scene de 
shoot’em’up? 
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Numele: Foster (original: Overmann). 
Prenumele: Robert. Misiunea: Sa elucideze 
misterul propriului trecut. Cum? Luand-o de la 
capat. Incet... Cu perseverenta... Ca doar jocul 
asta e quest, si Tnca unul produs de Revolution 
Software §i distribuit de Virgin Interactive! 


Amintip-va de vremurile a ley bune cand 386-le era mai mult 
deeat sufficient Indiana Jones and the Fate of Atlantis era unul 
din cele mai populate jocuri. Nu mult dupa aeeea piata a fost in- 
vadata de clone, dar asta nu a suparat pc nimeni, pentru ca varie- 
tatea subiectelor abordate era atat de mare meat asemanarile 
apareau doar la capkolele grafted sunet Din aeeasta serie a 
„c lone I or” face parte si acest Beneath a Steel Sky. Prim a impresic 
a fost aeeea a descopertrii unei fosile foarie veehi §i fara valoare, 
O si la profunda m-a euprins cand m-am gandit ce specimen aveam 
in fa|a, in timp ce oferta contemporana de quest-uri euprinde 
„minuni” gen Black Dahlia $i X-Files. $i totu$i, I-am instalat de 
pe sidiul care euprinde un spapu enorm de.,. 79 mega am fost 
surprins sa constat ca iini place. Intro-ul format din imagini sta- 
tice de tipul benzilor desenate, acompaniat de voei inregistrate ca 
la ca rte e un adevarat ^atmosphere creator", care m-a tacut sa 

pe mans si sa ineep sa butonez eu pasiunc. Story-ul in 
sine e^Lincitant, a$a ca te face sa treci dintr-un ecran in akul in 
sperantafc ii vei da de capat. De fapt, este vorba de... 

Prezf nt §i trecut 

CjjPult timp in urma un elicopter s-a prabu^tt cu tot atat de 
m^M^miot $i fum. Din accident a scapat doar un b&iat, care a 
fdfjk luat in primire de un tip ciudat, cu barba si cu o frizura 
ctelhita, §efu! unei comuni tap care locuia in afara megalopolisu- 
lujjLnion City. Pe masura ce ere^tea, baiatul cu pricina (Robert 
Fo|ffl| pe numele lui cel adevarat si real) deseoperea ca are ta- 
lenBnnascute in domenii diverse a inceput sa-$i foloseasea 
abilMtiJe pentm a ajuta comunitatea in sanul card a a fost prim it 
cu at§a cal dura. Apoi a venit sp ziua fa tala. Un elicopter a oprit 
langc#abara §i I-a luat pe Robert (care s-a predat ca sd-l salveze 
pe $ejul comunitatii, acum un batran cu barba alba $i impiina- 
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toare). I mod tat dupa deed are, o explore atomic# a spul- 
be rat trecutul Lui Foster. Intreaga com unit ate (care traia 
Tntr-o zona nuinita „The Gap”, foarte poluata $i cu tem- 
peraturi care atingcau 100 grade Celsius) a lost rasa de pe 
fata pamantului. Elicoptcrul §i-a continuat zborul inspre ! 
Union City (un imens ora 5 suspendat pe 0 infernal a retea 
de conducte schele 51 acoperit cu un clopoicl dc sticla 
care ii separa de mediul nociv din exterior), dar, in loc sa 
aterizeze pa$nie, s-a prabu^it, ui ^np-«e Robert Foster se 
intreba daca va mai supravie|ui uWqi ll|jo i 1 de 111 

aviatic. $i, logic, a supravietuit (altfel^ aduT quest...). j 

Tipul care Fa luat din mijlocul coimtifca;^wa numele 
de Reich S. Commander (eti a^a o det^y|re, cu siguranja 
nenea asta e cam agresiv), locuia in Bcffe Vue Gardens, 

Eyrie 2291 (avea $i bani.,.), era in varsta de 36 de ani, 
prezenta LINC status-ill 5 §i Special Operative No. UO 88 ! 
i H2, Clar? Tot el este $i §eful serviciilor dc sccuritate din , 
Union City, al caror cel mai important rol este impiedica- 
jea aj|Blatilor spionatice intreprinse dc membrii corporaliei 

icui nr. I al Union City-nlui). Din accident scapa dc 
ia^|rtc $i tip ill asta $i i media! punc toate garzile sa-l urma- 
reasca pe Foster. Dupa toata agi tafia asta inccpc in starlit, jocul... 

Insolutia 

7 

Jocul in sine aduce foarte mult a Indiana Jones a.t.F.o.A., dar 
toJose^te o tehnologic noua pentru acea vreme, numita Virtual 
Theatre. Aeest si stem a creat 0 lume populata dc personaje ,,reale”, 
permitand apanpa unor caracteristici unice in a venturi le grafice. 


ilylK 











Planurile de vliter ale ftrmei emu $i cle impresionante. Vroiau 
sa t’oloseasca o tehnologie graftca exlrem de avansata pentru pro- 
duccrca unor imagini afi$ate prin intermediul unor tehnici cine- 
mat ice ultra-extra-super, producatoarc dc uimtri aah-uri. 

$i nu se agitau ei degeaba, pentru ca tiu peste mult timp au 
reu$it sa impresioneze nici mai mult nici mai pu|in dccat insu^i 
Departamentul Britanic la Comerfului $i Industrie!, care a deeis 
sa-§i aduca aportul la suslinutclc eforturi depnse de Revolution 
Software. Printre rezultatele scon l ate se numara $i ere area iinui 
A.L aprig de^tept, care urma sa fie rncorporat in jocuri care erau 


Important pentru fluxul jocului este ea Foster sa continue dtalo- 


destinate sa sehimbe intr-un lei sau altul aspectul ofeitei de enter- 



gul cu personajelc Tntalnite pe spinosul sau iraseu pan a la cpiu- 
zarea tuturor replicilor. Dc obieei click-area cu butonul stang pe 
un obicet este echivalentului privitului, iar cu butonul drept se 
actioueaza a supra obiectului cu pricina. Toate accstc „facilitati” 
sunt oferite de o firma de care nu prea am auzit pan# acum (de 
fapt, nu am auzit dc loc) §t anume Revolution Software. Firma 
aceasta $i-a facut apari|ia in lumca dura a producatorilor de en¬ 
tertainment software in anul de gratie 1991, intr-un apartament 
situat deasupra unui magazin dc fructe din Kingston upon Hull. 
Impresionata de sistemul „ Virtual Theatre”, firma Mirrorsoft - 
eondusa de Robert Maxwell - a seninat un contract pentru primal 
prod us: ,,Lme of the 'Temptress”. Dar ceva nu a mers cum trebuie 
$1 Revolution 51 -a luat zborul inspre Virgin, careia i-a $i vandut 
drepturile pentru sus-numitul „Lurc of the Temptress”, Succesul 
primului lor project (de care nu ered ca au auzit multi pe melea- 
gurile noastre) a convins membrii eebipei Revolution sa 
mareasca ambi|iile. Ei s-au asocial Dave Gibbons, creator de 
benzi desenate §i s-au pus pc iucni la un nou proiect, destinat sa 
initieze o noua generate de quest-uri. Astfel au aparut primele 
schite pentru Beneath a Steel Sky. Doi ani mai tarziu s-au pre- 
zentat in lata publicului, plini de mandric dc ei in^i^i. $i aveau 
de ec, dear ofereau o variants noua a sistemului Virtual Thea¬ 
tre pe post de motor a I umu joe dc sase ori mai mare dccat „Lure 
of the Temptress”, 


tainment software. Totu^i, sc pare ca nu prea Ic-a ie^ii pasi 


§i acum, revenim la programu^, 
nostru obi§nuit... 

Ar mai tl dc amintit cateva detalii cu privire la or gam iarel 
din Union City, Megalopolisul c condus dc un eonsiliu pe| carc 
fiecare cetatean il cons idem binefacatorul tuturor . Acest C ras £ 
Uniunii a reu^it sa incoproreze un alt megalopolis, numit ^sio- 
City, devenind astfel a I do ilea oras-stat ea marimejiiiiJLuL ie. 
Inamicul Union City-uliii cstc, cum am mai ; 
care aplica in continuare strategii economic 
ani in urma dc Grupul Union, strategii considerate in neeol|or- 
danta cu prineipiile nco dcomocraticc eaie au tost aeocplatlpa 
tratatele de pace de dupa Marele Razboi Euro-American. M jest 
strategii economice implied ajutomrea cclor lipsi|i dc orice 1 nij- 
loace dc subsistenta, cum ar 11 locuitorii Gap-ului. 

Ora^ul in sine cstc controlat de LINC, un si stem compu 
care „a avut grija” de mai bine dc douazeei dc ani dc toate [ b- 
blcmclc din Union City, In tot acest limp a tost dus neineets |ui 
razboi economic care nu cunoa^tc dccat reguli foarte dure. » 
pare ca membrii Consiliului, ajutati de LINC (ale canii tcrmmr 
impanzesc ora^ul) si dc putcrnica forta de sec mil ate, aproapeja 
reu^it sa ca^tige conflictul. 

Acum, cand toate lucrurile par a merge perfect, LINC a i|ii 

brusc in alerta a ordonat - ----- 1 

capturarea lui Robert RATA 

Overmann (Foster) fn stare fcKwEia 
de functionary: 

Producator: Revo1 11 1 Ion 
Software 

Distribuitor: Virgin 
Ofcrtant; Multinet SRL 
Hardware: 386, 2MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platiorma: DOS 


bfatia Hobart, 


alive.” De ee? Care cstc 
mister ul din spate le acestei 
pove^ti complicate? Vci 
reu§i sa elucidezi loate 
misterele, sa-|i savlezi 
piclca ^i sa ajuti corporatia 
Hobart sa invinga? Sa 
razbuni moartea cel or uci§i 
f^ra mil a sa aduci lumina 

in Union City? Poate ca da, 
poate ca nu... 
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Primul joc produs de francezii de la Cryo pentru Virgin 
Interactive, aduce la viata lumea de mult apusa a dinozaurilor 


Povestea din Lost Eden ne trimite in perioada cand oamenii 
$i dinozaurii traiau impreuna. Cu muuuuuulti ani in urma, acegtia 
traiau in pace §i atmonie reu^isera sa construiasca impreuna 
fort arete uria^e pentru a sc apara de atacurile ferocilor T-Rex. A 
fost o perioada dc pace $i pro spedtate, cand Tyranosaurilor 1e era 
fvica sa atace putemica alianta dinlre oameni $i dinozaurL Insa, 
de-a lungu! ani lor, luccwrile s-au mai schimbat §i increderea dintre 
cele doua rase s-a subrezit. Dintre fortaretele de alta data, una 
singura mai exista si ac casta este cunoscuta sub numele de The 
Citadel of Mo, Batranul rege Gregor $tie ca Moorkus Rex, l ideru I 
Tyranosaurilor, va alaca in curand $i acest ultim punet de 
rezistenfa. Regclc considers in.sa ca fiul sau Adam nu estc Inca 
pregatit pentru apararca citadelei. Ziua in care in.ee pi jocul, este 
ziua „de§tcptarir lui Adam, poate ziua in care o noua i stone 
va fi scrisa. Jocul iti ofera rolul tanarului print Adam, care in 
primul rand trebuie sa redescopere secretul construirii maretelor 
foitarcte de alta data $i sa obtina din nou Increderea dinozaurilor. 
tl va fi insofit de Dina, o mai veche prietena dinozaur, care are 
capacitatea de a intelege orice limbaj, lueni foarte folositor, mai 
ales cand tratezi cu dinozaurii, Vei intalni $i alte personaje care 
i|i vor oferi ajutorul sc vor alatura gnipuluL Un lucm foarte 
indicat este sa vorbe^ti cu ele, acestea putand sa-ti ofcrc 
nenumarate indicii §i sfaturi utile. 

O poveste captivanta 

De multe gcnerafil, locuitorii Eden-ului sunt vanati haituip 
dc T-Rex-ii lui Moorkus Rex. Cu ajutorul hoardelor sale Tnselate 
de sangc, Moorkus Rex ducc o campanie de exterminare a oameni lor 
$i dinozaurilor. Seopul sau este dominatia total a asupra Eden-ului. 
lar seopul TAU este sa-l impiedici. Odata cu „desteptarea'\ viziu- 
nea ta asupra eclor ce se in l am pi a in Eden s-a schimbat enorm. 
Rege! Gregor este deja batran, iar spirilul sau dc razboinic s-a 
slins. Viziunea sa asupra viitorului Eden-ului este sumbra, nimic 
uu-l poate opri pe Moorkus Rex. Tu ifi respccti tatal, dar, ..nu ii 
lmparta^ti viziunile. De cand mama §i sora ta au tost ucise de 
fioro^ii T-Rex pe campul de lupta de la Mashaar, Gregor Li-a 
interns sa parase§ti siguranfa citadelei Mo, ultimul 
molten it or al tronului nu c nevoie sa inlrunti pcricolcle lumii 

de a far! Dar tu e^ti curajos ambifios, 51 vrei sa admiri 


peisajele minunale din Eden cu proprii lai ochi. Nu imparta$e$ti 
pesimismul lui Gregor si esti hotarat sa opre^ti valid de distru- 
gere al T-Rex-ilor. Ai 0 ambijie croica $i mdrazneafa: sa reune^ti 
oamenii $i dinozaurii intr-o alianta Tmpotriva lui Moorkus Rex. 
Daca vei reu§i sa eonstruie^ti citadele ea cea din Mo in restul 
vailor, oamenii dinozaurii se vor putea apara de atacurile T- 
Rex-ilor, $i cu o re tea de astfel dc citadele, viitorul nu 111 ai este 
atat de negiu, Convin^i astfel de bunele tale intentik top locuitorii 
Eden-ului ii se vor alatura, in fata unci astfel de desfa^urari de 
forte, T-Rex-ii nu vor uvea nici o sansa. Dar exista o mare gaitra 
in accst plan. Secretul construirii citadclelor s-a pierdut! Crczi 
insa sine or ca secretul Arhitectului, stramo^ul tau, Priam, poate fi 
redcscoperit. Astfel ca misiunea ta are doua obieetivc: recuperarea 
seerctului citadclelor §i apoi construirea acestora in vaile Eden-ului. 

O realizare tehnica de exceptie 

Graft ca din Lost Eden este supe rba, iar Cryo a retail sa ofcrc 
o putemica unda dc realism cu texturi fantastiee pentru decoruri 
51 dinozauri. Animafitle sunt atat de reale incat tc simti ca un 
spectator privind scene din era preistorica. Dialogurile pot fi 
subtitrate in cinci limbi, engleza, franeeza, italiana, spaniolS 
germana, insa vocile vor fi auzite doar in engleza. Actiunile tale 
se limitcaza la cinci posibilitati: vofbe^ti, mergi, aduni, folose^ti 
examinezi. Icon-ul este un cub ce se transforma in sageti 
pentru a-fi indica directiile in care pofi merge, un ochi pentru a 
examina lucrurile din jur sau o mana pentru a lua sau folosi 
diverse obiecte. Pentru fieeare citadela trebuie sa aduni fortele 
Brontozaurilor Triceratop^ilor pentru construct ii si cea a Vc loci rap- 
tori lor pentru aparare. Pe langa acedia vei mai racola Apatosauri 
$i Pterodactili care te vor ajuta sa calatore^ti intre vai. Ficcare 
specie are propriile ci nevoi pe care tu trebuie sa le alii, dar odata 
cc ai aflat ce le place, total devine mono ton. Orice object de care 
ai nevoie il gase^ti pe drum sau il objii in schimbul altuia, 

Nu de mult am primit o scriscare care ne atragea atenfia 
asupra lipsei quesl-urilor din topul Level, de^i utiele dintre dc 
sunt adevarate opere dc arta in grafiea i^i sunet. Lost Eden este un 
exemplu doc vent a I acestui fapt. 




LEVEL DATA 


Pruducator: Cryo 
Distribution Virgin Interactive 
Ofertant: Mu Iti net SRL 
Tel: 062-222201 
Hardware: Pentium 133, 

16 MB RAM 
Placa 3D: \u 
Multiplayer: Nu 
Platform^: DOS, Win 95 
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actoml Dan Caste 11 an eta, iar printrc alti actori cunoscuti mai este 


Drew sc intalncgtc cu prictenul lui, Flux, care este un fel de 
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buie sa scape din inch isoarea !ui Nefarious §i sa-1 
opreasci pe falsul rege Hugh, Dupa o gramada do pa- 
tanii, Drew jura Malevolatorul lui Nefarious ?i se 
duce sa distruga Cutificr-uL Dupa o noua seevenfa 
animata* Drew se txeze§te 3a real hate $i ce o sa sc 
mai Ttitample o sa vedefi chiar voi daca puneti man; 
pe jocul full. 


el a tat de rnemorabil? 


O povestj 


[ limit 4 date, putef t ’sa M 

lungrle o cali fate 
nici un fd de 

i povestca, Prin intermedin] fiimului<vefTrace 

.Bperscmajul principal Drew Blanc $i Flux Wildly, 
la o firma care sc ocupa de desene animate, si in 
Hj^loe un nojj f estival numit „Fluf1y Fluffy Bun Bun 
g ret os pi in de iepura$i 

dansim^^HPP^HRHPrspcriati ca de aici tnaintc mult 
mai este ro blefnacstc ca §cful lui Drew' vrea ni^te personaje 
noi pentru show, ni^te iepura^i noi. §i asta pana a dona zi la 
pfima ora, Dupa cum $i numele o sugereaza subtil, Drew 
(oarecum „a desen a' 1 ) Blanc {oarccum „mmic”) mi are nici un fel 
de idee pentru show. Pe la ora patru se petrece ceva ciudat $i 
Drew se treze$te in lumea dcscnelor animate unde danseaza o 
gramada dc iepura^i, Acum afla despre Contele Nefarious care 


I’ve Been Toonstruck! 

Sa Ircccm la detalii tehnicc. Unu: grafica super excelenta, 
animatii foarte reunite, personaje bine desenate, mcdiul incon- 
jurator este foarte bine integrat in povcstc. Doi: Muzica este 
excelenta. veti recunoa§tc melodii din desene animate* Mai tre- 
buie adaugat caeste o muzica interactiva: daca e$ti in Cutopia o 
sa auzi muzica vesela iar in Malevolands muzica un pic sinistra. 
Trei: Vocik sunt puneful forte al jocul ui, elc apart in and multor 
actori cunoscuti. In primul rand. Drew este cunoscutul Cristopher 
Lloyd din trilogia „Back to the Future”* voeea lui Flux aparfine 


actorului care-i ofera vocea lui Homer din „Familia Simpson 1 


vrea sa transforme tot ce e frumos in ceva urat |i rati. Tot acum 


,$r David Ogdcn-Stiers (colonelul Winchester. din 
Patru; Dialogurile excelente. ptine de urn or, captiyantfc, 
ingMoase. sat i rice. Jocul poafe 11 conflgurat ?n fel $i chip, de.. 
ri&biaiii b^muziba. Cc-ar mai ft?... Jocul este accesibij oripilSlP 


Producator: Virgin 
Interactive 
Distribuitor: Virgin 
Interactive 

Ofertant: Multinet SRL 
Tel: 062^222201 
Hardware: 486, 8 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platform a: DOS, Win 95 


ridicole, ojggti ^i-Tro 
.pc are fete it 

barea la care nu pofi s 
raspunzi?”,.. Ta I)n . 
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Da.., gamerul se poate bucura in Z dc cfecte grafice cu ade- 
varat demne de invidiat. Spre Jgpmplu, felul in care explodeaza 
tancurile divcrsele unitati este absoiut spectaoulos, Aslfel, sa 
presupuncm ca un tanc a fost loyit din plin de. o ghiulea de-a ta, 
Explozia acestuia poate fi in egala masura impresionanta $i fata la. 
De ce? Pai, uneori vczi cu uimire cum turcla sau alta components 
a tancului devaslat zboara in aer la o inSlJime impresidtianta, 
pentru ca mai apoi sa cada din in tamp 1 are pc vreo uni l ate de-a ta, 
§i rezultatul este u§or de 
prevazut: moartea rap i da a 
unitapi care a avut ghinionul 
sa se Lrezcasca cu o turcla 
de cateva tone in cap. 
cum stain cu sunetele, nici 
nu cred ca mai are rost sa va 
povestesc - efectelc sonore 
sunt absoiut foarle reunite 
cu adevarat haioase, A?a ca 
fratilor, go and take a 7 J 


*$tn , "Pbe&cdettt 


LEVEL DATA 


P rod u c a to r: Wes two n d 
Distribution Virgin 
Interactive 

Ofcrtant: Miiltinet SRL 
Tel: 062-222201 
Fax: 062-220729 
Hardware; 486, 8 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platform^: DOS 


Robotei cat cuprinde, harti 
bidimensionale, tancuri, tunuri, 
filme pline de umor-cam 
acestea ar fi cuvintele care 
caracterizeaza acest reu§it 
al anului ’96. Z: un mit care nu 
va fi dat uitarii prea curand! 


lu general, Z a tost caracterizat drept un titlu in care 
intalne§ti ceva mai multa actiune decal in Command Sc Conquer; 
A$adar, la fel ca-n C&C, exista roboti, vehicule pe care trebuie 
sa le produei sa ai gri ja de ele, msa in Z nu trebuie sa-fi faci 
nici un fel de probleme in ecea ce private fabricile. Harta 
fiecarei misiuni cste impartita in mai multe sectoarc, in aproape 
iiecare di litre acestca fund dispose mai multe uzine care pot 
produce robop sau vehicule. cum este fircsc/cel care 
capturcaza mai multe zone, produce mai repede §i mai mult, 
Astfel, scopul gamerului este sa lupte ^i sa-apere sectoareie aflate 
in stapanirea lu C fara sa-$i mai faea nici un fel dc probleme |n 
qeea ce prive^Le resursele sau construirea de fabrici. Pcntru a 
intra in posesia unei zone, nu trebuie sa fad altccva decat sa 
trimip o update cu sarcina de a captura steagul amplasat undeva 
in sectomi respectiv. Perftfu a ca^tiga o misiune* trebuie sa 
distrugr toate unitatile inamicc §i, de asemenea, sa faci praf fortul 
acestora, * ' 


Mo arte fulgeratoare 

Actiunca jocuiui se bazeazS mai ales pc rapiditatc §i pe cht de 
eficienta este strategia pe care-o abordezi la rnecputul fiecarei 
misiuni. Pot spunc ca in Z eonteaza foarte mult ce faci in primcle 
3 minute ale fiecarui scenariu. Daca nu te mi$ti repede 51 ti-o ia 
du$maniT inainte, nu-{\ mai ramane altceva de facut decat sa iei 
misiunea de la capat Adesea, pe la nivclele avail sate, misi unite 
vor trebui reluate chiar §i de !0 ori pana sa ajungi sa abordezi 0 
strategic eorccta. Pe parcurs ce avansezi, beneficiezi de trupe 


mult mai putemice mai rapide. Totu$i, idimicul este intotefeauna 
cu un pas inaintea ta, avand o tclinica de fupta mull mai avansata 
decat a ta. Lucru care uneori este enervant! 

Majoritatea gamcrilor care an avut de-a face cu Z* au spus ca 
AI-ul inamieilor este extrem de avansat si lucreaza real-time, Ei 
bine, pot spunc ca spre deosebire de unele RTS-uri lansate de 
curand, Z sla foarte bine la capitolul AL Daca ajungi ia un moment 
dat sa deyii mai multe sectoarc decat inamicul atunci lotul se 
rezuma la pl^ccrca de a distruge inamicul pana la ultimul. 

Z este, in ciuda elementelor care lipsesc, un joc^unic 51 
original, cu mult dinamism destul dc bine reaiizat. Exists 
sunctc efecte grafice reunite, in plus existand ?i 0 mare varie- 
tate de unitafi, Oricum, pcntru cei care nu-$i permit mai mult de 
un 486 cu 8 ME RAJVL Z este jocui ideal. Ofera tot ce poate oferi 
un joc pe un astfef de sistem. 


Bangui sonic §i vizual 


>• 
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Ce mama narbii?f 
Unde sunt? O nava 
spatiala pentru prizo- 
nieri? Am 12 % din 
viata? Jocul Tncepe 
cu mine pe moarte? 
Ce sunt eu e ba? Pri- 
zonier? 




Unde naiba e toata 
lumea? Locul asta 
pica pe mine! Cineva 
sa-mi dea un telefon 
sa vorbesc cu agentul 
meu, par ce nevoia? O 
sa-l omorpe hotul ala! 



Eu? Tarandu-ma prin 
ni^tc tevi de aerisire 
nenorocite, ca un 50- 
bofan de casa? 
Ifsusel! Ei, a rata bine 
ceata asta, nu? Hei! 
Ce-mi pasa mie?I 



OK, a mai trecut o luna §i trebuie sa 
mai radem de cateva jocuri. De data 
aceasta am ales 1st person-urile 

Dcei, pentru cei care Inca mi $tiu despre ce cste vorba prin 
astea doua pagini, am sa va mai spun o data. Aiei o sa gasili nod 
in papura la mai multe jocuri, jar earn! spun nod in papura ma 
refer la bug-uri. Daca ati mai vazut 51 voi bug-uri in a lie jocuri.,. 
^ti|i adresa, a?a ca a^leplam scrisorile voastre (mentiona|i pe plie 
„fun stuff 5 ). A^adar, sa trecem la ce avem dc criticat de data asta. 

Hai sa plutim prin aer 

Bun... pentru ca rmilta lume adorn shoot’cnT up-milc, am zis 
sa vedem noi §i ce este de caput acestor jocuri. A§a ca am trecut 
in revista jocuri precum Quake, Quake TI, Unreal ^i mai toate 
cel cl ate noi si tari. Hai sa luam un caz in particular. Eu 51 Presi¬ 
dent am ajuns sa ne ciumim prin Quake II, la un nivel nu prea 
mare cu toate annele posibilc... tna rog ^tifi voi. Deodata ma 
trezese undeva pc un bloc iji-1 vad cu coada ochiului sau mai bine 





I 


.. i 


- : 

4 
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Now what? lar nu e 
n imen i pe atci ? He II0 ?! 
Unde sunteti, §obo- 
lanidedoi lei?!Treceti 
aici, nimicurilor! 
Hmmm.,_ nimic, Mai 
bine mii uit prin jur 
dupa o... 



Eee! A§a mai merge! A 
venit timpul sa ma tn- 
carc cu toate armele 
posibile §i sa zbor 
ni§te creieri! O sa va 
omorpe toti! Hehehe. 
Dracia naibii! 

■ ■ ■ L ivimmmmmm 


Hehehe. Uita-te la 
ratatul asta! Cineva a 
sees euiul de la o gre- 
nada si i-a varat-o pe 
gat! 5 -a fmpra§tiat pes- 
te tot! Nimiculel Hei, 
ce naifaa este cu zgo- 
motul asta? Oh oh... 


zis in col|ul ecranului pc inamic in persoana lu 1 Prcz. $i, fund cl 
mai marelc §ef pe aici, pun deopartc micuta $i modesta mitraliera 
iau Thunder Bolt-ui, ca doar nu degcaba este e! $ef. Irni aplce 
privirea in jos $i dau sa trag, dar ce sa vezi, mi-am luat zborul! 
Stati a$a, ca he 5 sa va explic pufin. Te duci la marginea unui bloc 
(sau a unci cutii, a unui butoi) $i te uiji in jos {la maxim) dupa 
care te invfirti pufin observi ca de fapt stai in aer! A^a $i daca 
revenim la jocurile 1st person mai vechi in care puteati sa va 
a dm i rati mutri§oara, ati observat cu siguranta ca atunci cand 
aveap o Tntilnirc de nivelul 4 cu o raeheta, ochii vi sc mi^cau in 
locut urcchiior, din gura va curgea sange, etc. etc. Da, asta cstc 
dcstul de mi^to! Dar sa vedem ce se intampla cand gasim o trusa 
medic ala. . TaaDaa! f! Fata se face de-odata la loc. Operate 
estetiea instantanee? Da! Hai sa va spun o poveste frumoasa... 

Total Sci-Fi 

Intr-o zi plina dc soare, pe cand mingea dc plasma a 
BFG 3000 -ului meu mangaia cu ale sale raze ultra-violente 
suprafata rece a pamantuiui, pe la orele 8, undeva in lume sc 



Ce naiba? Se aud tot felul de zgo- 
mote ciudatc $i urlete disporate) Ce 
se pet rece dupa u$a aia? Un Up urla 
ca nebuna T acolo! 


Dumnezeule mare, un macel m toata regu- 
la, ca o pet rece re §i eu n-am fost invitat? Ei s 
asta ma scoate din sarite! Tut Stal a^a nu 
fugi! Ala arata ca un monstrul 



Cemai §i asta? 
O infirmerie? 
Hei, macar pot 
sa ma mai vin- 
dec ^i eupupn. 
Acuma, daca 
m-af lua dupa 
urletele alea 
desperate poa- 
te gasesc 0 ar¬ 
ms... 
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Ce Dumnezeu?! Tu 
cine mai e$ti? O sa 
te. .. la de~afd ni^te 
gloante! Ticalosu'f La 
naiba do fraierl Al 
naibii, ba! 


treze^te un editor LEVEL. Ccasul suna enervant! Cititoml nostril, 
un gamer inrail, pune mana pc de^tcptator ?i-I catapulteaza prill 
gcam, fix in chelia unui trecator nevinoval. Ziua incepe, Gamer-ul 
nostru, 51 hai sa zicem ca locuia singur - mai ales de cand a inee- 
pul sa joace Quake sc duce suparat in bucatarie, trante§te pe o 
bucata de paine o felie de salam cu ni^te gem pc post de ketchup, 
ia o mu^catura buna, se mira de ec arc un gust ciudat $i sc Tn- 
drcapta sprc calculator. Quake-til incepe... $i tot incepe §i rulea- 
za pana seara tarziu cand pc la al antc-ras-post-penultimu 1 nivel 
da colpjl ?i-i sare o dracovenie in fata. In clipa aia, gamer-ul 
nostru, trecut prin atatea incercari ale vietii, face un stop si in 
marea lui disperare sarc pc gcam exact ca ccasul. Din nefericire, 
pe trotuar nu se mai afla nici o chelie salvatoarc ci dear pavajul 
ud $i rece. Acum probabil ca va imaginati cam cum arata gamer-ul 
nostru suparat.,, dc-a drcptul suparat. Cu o ureche ?n loc de nas 
§i un ochi in loc de gura §i tot a$a se s coal a din balta dc sange 51 
se indreapta in graba sprc o tnisa de prim ajutor - de unde a 
aparut aceasla cutie de prim ajutor Dumnezeu §tic, dar sa mer- 
gem cu presupusul. Dcci, unde cram? A, da gamer-ul vede cutia 
de prim ajutor si pi in dc fericirc sare cap spre ea. Este de la sine 
injelcs ce minuni pot face aceste truse, penti u ca gamer-ul nostru 
e ca nou-nouf. $i probabil ca maine o va lua de la inceput. 


Ce dracovenie mai 
este §i asta?!? You 
wanna piece o' me? 
Fa-te-n'coa*! E§ti 
^mecher, huh? la de 
aid! Ei, acum ce mai 
zici? 


Cred ca osa explores 
putin condom’ asta 
putin.Pare parasit... 
la stai! Am vazut un 
tip aruncat prin aer? 
Ce nevoia se pet rece 
pe aici? Cine 1-azvar- 
lit pe ala? 



Nea-MuritoruS 

Ei asta-i, se pare ca mi s-a pus pata pc jocurile 1 st person ca 
mi-am adus aminte de inca ceva, Hai sa recapitulam cam ce sc 
intampla prin astfel de jocuri, Voi suntefi croul §i, oricat ar trage 
mii $i mii de mon^trii in voi, tot nu reu^esc sa va omoare. Nu cstc 
cinstit! Este pur §i simplu revoltator! Bictul monstru a fost faeut 
numai a§a ca sa moara? Pai daca aia de la Holy wood vor sa faca 
$i un film pc tema Titanic ului vazut din perspectiva aisberg-ului, 
ar trebui sa facem un joc din perspectiva mon^trilor care mor 
(pun pariu ca ar fi cel mai scurt joc din toate timpurile). Dar de 
cc sc intampla toate aeestea? Pentru ca croul nostru este un ne- 
muritor. El tot Tncaseaza gloante, da nu moare. Ei... asta este, dar 
ce este mai revoltator este faptul ca Nemuritorul ala adevarat 
de la teveu este 0 punga ambulanta de gloante. Pai ce se intampla 
donine’ Tn filmul ala... apare un nemuritor, vin unit, trag cate un 
glonte in el in fiecare episod $i el nu moare? Pai ar trebui sa aiba 
la gloante in el de sa-I atragi cu un magnet, nu? E... la asta nu s- 
a mai gandit nimeni, nu? Si uite asa am gasit si 0 Icgatura stransa 
intre 1 st person-uri $i Nemuritorul. $i daca nu am dreptale... mai 
vedem noi ce facem. 


A^a mai merge! Deja 
am dat de alta arma? 
Arata ca un Uzi. Pre- 
supun ca ratatulur 
asta mort n-o sa-i mai 
trebuiasca arma. Ma 
mtreb ce l-o fi palit,.. 

wmmmmmmmmm 


Ce NAIBA?! Unde 
mama lu r $titi voi cine 
sunt?! Am picat pe o 
planeta? Cine naib... 
Ce? Unde? This is 
fogging unreatl 

IJUL JJULII. JLL JjJMlJU 


Hei! O arma! In sfar$it! Acuma o sa ma iau 
dupiticlosul ala! O sa vada el ce-i fac! Area 
C? Area C pe naiba! Dudah! Dudah! 




la te uita! O maneta in perete! 
Spargeti geamui? Lasa ca omor 
eu sticla aia! Lasa-ma sa omor 
un om, ce naiba! O maneta, auzi! 

-mmm*** ' * ■['« 


I 


Oof... Oh r corect, 
inca un tune! neno- 
rocit! Jeez! Cred ca o 
sa ma iau dupa dara 
asta de sange de aici! 
Parca sunt intr-un 
film! 



Hei, s-a des- 
chis o ie^ire 
in podea! 
Acuma o sa 
ies din nava 
asta neno- 
rocita! Oa ce 
naiba e aco-; 
lo jos? 
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Archimedean Dynasty 

in tiinpul jocului line apasat CONTROL 
dupa care tastezi: 

0 pentru a incheia misiunea 

1 - pentru invincibilitate 

2 - unlimited torpedoes 

3 - unlimited cannon ammo 


Blood Omen: Legacy of 
Kain 

Oricand pc parcursul jocului cxecuta 
urmatoarel e combina fii: 

Sus, dreapta, atac, action, sus, jos, dreapta, 
slanga - full health 
Dreapta, dreapta, atac, action, sus, jos, 
dreapta, stanga - full magic 



Colonization 

Tine apasat ALT tasleaza WIN, Vci 
activa un Cheat Menu. 

Commandos: Behind 
Enemy Lines 

lata codurilc pentru prime le 20 dc nivele: 


Mission 2: 4JJXB 


Mission 3: ZDD1T 
Mission 4: RFF1J 
Mission 5: K4TCG 
Mission 6 : MIR4M 
Mission 7: 7QVJV 
Mission 8 : K99XC 
Mission 9: AAAX1 



Mission ] 0: JSGPW 
Mission 11; CM ODD 
Mission 12: JGHD3 
Mission 13: PUTJWW 


Mission 14: WT348 
Mission 15: 139P0 
Mission 16; L9IPV 
Mission 17: 5LMV1V 
Mission 18: YJOJG 
Mission 19: YFCWJ 
Mission 20: GDKWT 


Die bye the Sword 

In timpul jocului fine apasat FI lasteaza: 

Mukor - God Mode 
Dedly - Super Weapon 
Golrog - Giant 
Btiny - Dwarf 

Entrepeneur 

Functioneaza numai in single player mode, 
Ape$i TAB, scrii unul din codurile dc mai 
jos §i eonfirmi eu ENTER. 
Zeropercentinterest - Tfi da 10 . 000,000 % 
Canyousparcadime - iti da ] 00.000.000 $ 
l seel ond on Lee I ra nce ecrceteaza toate 
regiuoile 

Feelthatmojorising - 10 unitafi din 
ticcare tip de resurse 

Idkfa - 99 unitati din ticcare tip de resurse 
Hitme again - iti da un action card 
Upmasleeve - iti da toate action card-mile 
Impressme — tormina proicctul aflat in 
ccrcetare 

F22-Raptor 

Ape$i T pentru I ini a de mosaic si scrie: 

It ? s not my fault - misiunc completa 
Never tell me the odds inamicii nu Le 
mai nimeresc 

We can rebuild him repara stricaciunile 
There can be only one invulnerabilitate 
ril be back - reincarca magazia 


Gene Wars 

Tastcaza SALMON AXE pentru a activa 
tastele de cheat care sunt: 

W r - victorie 
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C - acees la loti hibrizii 

L “ summon monoliths 

T — cladiri transparente 

B - constructii $i upgrade-uri instantanec 

S -- tehnologie 

Shift Z - toata barta 

F5 - duranium bulbi 

F 6 arunci bombe cu cursored 

F7 - impure a o creatura 

F10 money “money-money 

G-Police 

Codurile de nivel 

1 -SXYLAAAA 

2 - KJOXAAAA 

3 - UIXZAAAA 

4 - MKFHRFAA 

5 - WHLTMIAA 

6 - YITSRFAA 

7 - UWCQAAAA 

8 - MYKXQFAA 

9 - YlOQMIAA 

10 - CJWGRFAA 

11 - ikfNTv da 

12 - GVFSAAAA 

13 - MGIZAAAA 

14 - EIQGRFAA 

15 - QSTZMIAA 

16 - EF.1QRFAA 

17 - CHYRAAAA 

18 - UGZKAAAA 

19 - KFPGRFAA 

20 - YCQGN1AA 

21 - ICZ1N1AA 

22 - WHC1AAAA 

23 - KTUWQFAA 

24 - YQVWMIAA 

25 - IQEZM1AA 

26 - EGXTVCAA 

27 - SRP1MIAA 

28 - CRAUVCAA 

29 - ODHDWCAA 

30 - CFZRMIAA 

31 - YOVYMIAA 

32 - YAXTRFAA 

33 - CRZOVCAA 

34 - QOAPRFAA 

35 - OPLRMIAA 

Heavy Gear 

In timpul jocului fine apasat CTRL-ALT- 
SHIFT $i tasteaza: 

Bedouinprince - invulnerabilitate 


Checkmatein - misiune ca$tigata 
Hesbackandhesgotagun - munifie 
neiiinitata 

Deeplikespudeling - free-eye mode 
(navighezi cu CTRL+Directie) 

Heros of Might and 
Magic 2 

Tasteaza umiatoarelc dar cu Num Lock 
deactivat; 

911 - ca$tigi scenariul 

1313 - pierzi scenariul 

8675309 - harta com pi eta 

32167 - 5 Dragoni pentru eroul activat 

Little Big Adventure 

Apasa ESC pentru a activa mcnu-ul dupa 
care tastezi; 

Life - full life 

Magic - full magic 

Full — full life, magic clovers 

Gold - 50 coins 

Magic Carpet 2 


MDK 

Aceste coduri pot fi activate doar o singura 
data pc nivel. 

HEALlME - Complete healing 
INEEDABIGGUN - Gatt powerup 
TORNADOAWAY - Twister powerup 
HOLOKURTISFUN - Dummy powerup 


Nightmare Creatures 

Serie aceste coduri in main menu. Daca ai 
auzit un sunte alunci totul e OR. Codul 
Everywhere trebuie scris primul pentru a 
le putea folosi $i pe celelalte. 

Everywhere - selectezi nivclul dorit, 

activeaza celelalte coduri 

Bnulon - unlimited amino 

Chico - reduce 

Gu - cut body 

Bronko — play monster 

David - dcactivcaza combo mode 

Blur play Blur 

Alain Guyet - toate cheal-urile 

Moby - selectezi track-ul CD 



Apasa 1 $i apoi tasteaza WINDY urmat de 
ENTER. Aeum po[i folosi urmatoarclc 
taste: 

ALT+F1 - toate magiile 

ALT+F2 - mai rrtulta mana 

ALT+F3 distnjge toti jucatorii 

ALT+F4 - distmge toate castelele 

ALT+F5 — distruge toate baloanele 

ALT+F 6 - vindeca 

ALT+F7 - omoara toate crcaturile 

ALT+F 8 - mai multe pun etc de cxperienta 

ALT+F9 - folosesti magic pe gratis ON/ 

OFF 

ALTtFIO - invulnerabilitate ON/OFF 
SHIFT D completeaza obiectivul 
SHIFT C compieteaza 
nivclul 


Master of Orion 
2 

In timpul jocului tine 
apasat ALT si apoi tasteaza: 
Einstein — toate tehnologiilc 
Moola- 1000 BC 
Menlo - alt cheat pentru 
research 

I see ail toate planetele §i toti 
jucatorii 








C2ZEJ LEVI ^ 
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Pandemonium 2 

Scrie aceste coduri in loc de parola: 
Immortal -31 dc viefi 
Neverdie invulnerabilitate 
Hormones - full health 
Getacccs — level select 
Makmyday - arme 
Conahurl rolling camera view 
Skatbord - viteza 
Genetics - mutant mode 
Justkidn - re gen ere a za mon§trii 


Temple Of Nori - lEBBIIGF 
Egg! Egg! - KNBBI1AI 
Huevos Libertad! - LGBJIICI 
Pipe Hons - LOBJHEI 
Hate Tank - IGBJIIGJ 
Fantabulous - FFCAGCCC 
Mr. Sehneobelen - FHCAGCCK 
Collide O Scope - FJKEGCDC 
The Zoul Train - FLKEGCDK 
Lick The Toad - AOIKBHB 
The Bitter End - ADM1BIJD 
Rub The Buddha - MAECCBEJ 



Level codes: 

Ice Prison - EMiAGCAI 
ZorrsehaN Lab - OM ACC BAX 
Hot Pants - FAIAGCBI 
Stan’s The Man - FEKAGCCA 
Oyster Desoyster - LGBFIICE 
Puzzle Wood - LMBBIIEE 


Seven Kingdoms 

Pentru a activa cheat-urile tatseaza 
!!!@@{fr}###, acum poti folosi taste I e de 
mai jos: 

C 1000 de credite 
\ — 1000 dc unitati de man care 
T to ate tehnologiile 
M toata harta 

; - mare^te nnumarul dc locuitori din 
orasul sclcctat A ten tie! Nationalitatca 
acestora va fi luata la intamplarc, 

B termina construirea cladirii s elec late 
Z fast build mode ON/OFF 
U regele este nenmritor 


Shadow Warior 

Apasa T dipa care tasteaza: 

Swchan God Mode 
Swgimme - to ate armele obicctele 
Swgreed toate cheaLurile 

Swghost - mergi prin ziduri 
Swmap - toata harta 
Swtrek## - treci la nivelul 
ft# (swtrek04 pentru 
nivelul 4) 


Stare raft 


Apasa ENTER, iar apoi 
scric until din codurile de 
mai jos: 

Operation CWAL - mareste viteza de 
cons true tie a cladiriior unitati lor 

Show me the money - 10,000 miner ale si 
10.000 gaz 

NoGlues - calculator^ nu mai folose^te 
magii 

The Gathering - mana nelimitata 
Game over man pierzi scenariul eurenl 
Power overwhelming - God Mode 



Staving alive - nu vei mai putea 
termina rnisiunea curcnta 
There is now cow level 
complete a za rnisiunea curcnta 
Whats mine is mine 
mine rale 

Breathe deep - gaze 
Something for nothing - 

toate upgrade-urile 
Black sheep wall - toata 
harta 

Medieval man toate 
upgrade-urile pentru 
trupc 

Modify the phase 
variance - pop 
con strut orice, 
indite rent de ecrinfc 
W ar aint w hat it 
used to be - 
dezactiveaza tog of 
war 

Food for thought 

— poti construi 
cate unitati vrei 
Ophelia - scrii 
Ophelia, ape$i 
ENTER apoi 
scrie numele 
misiunii hi 
care vrei sa 
ajungi 
Misiunile: 

Terra n # - pentru pamanteni (1-10) 
Zerg # - pentru zergi (1-10) 

Protoss # - pentru protosi (1-10) 


Terminal Velocity 

TRJGODS - invulnerabilitate 
TR1SHLD - refaee scutul 
3DREALM Tncarca toate arm de 
TRINEXT - Jump to the next LEVEL 
TRIBURN - mare$te viteza afterburner- 
ului 

MANIACS - 1000 Afterburner ammo 
TRSCGPE - Oscilliscope 
TRFRAME FPS ticker 
TR1FIR0 invulnerabilitate temporara 
TRIFIR1 - PAC ammo 
TRKFIR2 - ION ammo 
TRJFIR3 - RTL ammo 
TRIFIR4 - MAM ammo 
TRIFIR5 - AD ammo 
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TRIF1R6 - 

SWT ammo 

TRIFIR7 - DAM ammo 
TRIFIR8 - 200 Afterburner 
ammo 

TRIFIR9 - invizibilitate 
temporara 


Wages of War 

Pentru a putea folosi 
cheat-urile trebuie sa ai 
Caps Lock-ul activat $i 
ape§i Enter. Daca on 
cod cuprinde spavin 
trebuie neaparat sa- 
1 trcci, Pentru a 
activa cheat-urile 
scrii BLOOD 
MONEY, Acesta 
Tti va permits totodata sa vezi mi$carile 
inamici lor, Tastand inca odata BLOOD 
MONEY dezactivezi modul cheat. 
Codurile care an fost introduce deja taman 
active, dar rtu vei mai putea introduce altc 
eoduri. 

Adjectives god mode pentru mercenary. 
Acedia primesc toate arme’e, muniliile, 
echipamentul $i obiectele specialc. 

Toate call tap lc mercenarilor vor fi §i ele 
duse !a maxim. 

Bill - toate armcle, echipamentul §i 
obiectele speciale sunt date mercenamlui 
sdeetat 

Verb cate un incarcator pentru fie care 
arm a este data mercenamlui selectat 
Liberty - toate armele $j calitatile la 
maxim pentru mercenarul selectat 
Elbow room - 999 action points pentru 
mercenarul selectat 
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Dead man - ucide tori inamici I 

Stats - calitati maxime pentru mercenarul 

selectat 

Noun — sanatatc maxima pentru 
mercenarul selectat 

Smoke mercenarul selectat prime^te 25 
smoke grenades 

911 - mercenarul selectat prime$tc 10 first 
aid kits 

Hour - adauga o ora la tirnpul dc joe 
Mmin - adauga 5 minute la tirnpul de joc 

Wipeout XL 

Tatstcaza in main menu: 

XTEAM - Piranha team 
XCLASS - Phantom class 
XT RACK - toate traseele 
Pune pauza in tirnpul jocului scrie: 
PSYMEGA - arme infinite 
PSYPROTECT - energie infinita 
PSYTICKER - timp infinit 
PSYRAPID - Machine gun 

Worms 2 


22.INTHEIRWORMLY 

23. WAYSSOMETIMES 

24. THEYWOULDSHOOT 

25. GRANNIESJUST 

26. FORFUN ANDLAUGII 

27. ABOUTTTTNTHE 

28. E VENIN GTIME 

29. WEAPOLOGISEON 

30. BEHALFOFALLTHE 

31. TERRITORIES™ AT 

32. WEWENTTOTHE 

33. TROUBLEOFTRANSLATING 

34. WORMS2INTOBUTWE 

35. DIDNTIIAVETIMETO 

36. TR ANSL ATETH ESE 

37. PASSWORDSNOTTHAT 

38. THEYNEEDTOBEDONE 

39. WESUPPOSETHAT 

40. YOUAREREALLY 

41. EXPECTINGTO 
42.SEEAWONDERFUL 

43. CHEATMODEWIIEN 

44. FINISHTHEMISSIONS 

45. ANDYOUARERIGHT 




Level codes: 

I. ONCEUPONA 
2.TIMETHEREWERE 
3.SOMESMALLWORMS 

4. WHOGOTVERYVERY 

5. ANNOYEDAND 

6. DECIDEDTO 

7. GOTOARMSIN 
8.0RDERT0WIPE 
9,0 UTT HEIR 

10.VICIOUSENEMY 

II. COUNTERPARTS 

12.THEYDEVELOPED 
13.SOMERE ALL Y 

14. CQOLWEAPONSSUCH 

15. ASBANANABOMBS 

16. ANDMACICBULLETS 

17. THEYTRAINED 

18. ALLNIGHTS AND 

19. EVERYDAYSOTHEY 

20. WOULDBECOME 
21PROITCIENT 





MLCB 


TotuI este simplu! At o dis chetS cu care mouse- 
ui se poate instnla u^or 31 mmicroase optiuni care 
pot 11 la lei de ti§or configurate, Fe langa cele doua 
butoane standard mai exists doua taste care pot fi 
configurate pentru scrooll sus/jos (scroll up/scroll 
down), $ 1 * de nsemenea, acestea pot fi configurate to 
cazul programelor de tehnorcdactare prelucrare 
a imagmdor pentru zoom in/out, Dimensiunile mid 
for mat ul ergonomic sunt o adevarata plaeere 
pentru mamifclc tale $i implicit pentru tine. That’s 

an mm 


Producator: ATech 
Distribuitor: Best 
Computers 
Tel.: 092/556500; 
092/566510 
Fax: 01/6795742 




Acccsoriile 
Fun Acces sunt 
term mite in toata 
lumea pentm ca- 
litatca diver- 

sitatea lor. lata ca acuni aceste componcnte sunt prezente Tn 
Romania, fund oferite de firma UbiSofl Romania. 

Cand iti arunci privirea prima data pe monstrul asta dc joy¬ 
stick, ai impresia ca nu $tii dc unde sa-l apuci $i ce sa faci cu cl. 
Dar regula este simpla: il conectezi mai intai la placa de sunet si 
daea ai o „urlatoare” hotarata, cu atat mai bine. Dupa aia mergi 
in Windows, calibrezi joystick-ul, pui mana apoi pe pachctul de 
jocuri §i tc gande^ti ce sa pui: POD, FI Racing Simulation, 

Grand Prix 2... sau poate un simulator de zbor, Depinde de cc ai 
chef. Oricum, odata ce te-ai hotarat asupra a ccea ce vrei sa joci, 
inccpc distraefia! Dar mai intai trebuie sa alegi unde-ti este mai 
comod sa pui „covrigul”: pc masa sau intre picioare. Da, intre 
picioare, pe scaun... A$a-i facut joystick-ul, sa-I pod pune intre 
picioare ca sa te simp un adevarat pilot. $i pentru a mari 
confortul sunt posibile o scrie de regiajc care permit gamerului 
sa mi^te volanul atat in fata §i-n spate, cal in sus in jos, II 
a^ezi cum crezi tu ca e mai bine apoi... incepi sa te uiti la 
numeroascle butoane! A, dar mai intai trebuie sa puncm pe jos 
pedalele astea doua... una-i frana ailalta e accelerafia. A$a, 
acum sa vedem... Cele doua butoane de sub volan pot fi folosite 
pc post de schimbator de viteze - stanga pentru a folosi o treapta 
inferioara $i dreapta pentru a „baga” intr-o treapta superioara 
(sau invers — cum vreti voi). Apoi mai ex is la un gamepad - care 
poate fi foiosil eventual pentru a schimba unghiul de vedere (de 
exemplu m F22-Raptor unde prin simpla apasare a acestor 


butoane camera se mi§ca liber si real-time in directia indieata) - 
tnea vreo $apte butoane si inca alte trei taste. Cele $apte butoane 
pol avea functii precum; foe, schimbarea armelor, target, etc. 
Celelalte trei taste se folosesc pentru diferite altc functii. Dupa 
cum spun producatorii, Race Leader 3D a lost coneeput exact ca 
un volan de Formula 1, cu toate functii le acesluia etc. In plus, 
produsul dispune de un mecanism de centrare automata, iar 
volanul este capabil sa se rotesca pe o raza mai mare dc 180 de 
grade. Ei, cam asta ar fi dc spus despre acest... uragan in 
domeniul joystick-urilor... E unul dintre ccic mai traznite 
reunite produse pc care le-am prins Tn mana pana acum. Sub 
Windows 95 produsul a fost recunoscut $i configurat imediat 
Despre ergonomic nu avem ce comenta: nota 10. La stabilitate 
asemenea, posibiiitati dc configurare sunt garla, stabilitate - 
depinde de ce scaun dc ce picioare ai (haha! )... Da" parca tot 
duce I ipsa dc ceva! Poate dc o discheta dc instalare? 


Producator: Guillcmont 

International 

Disi rib li i tor: UbiSoft 

Romania 

Tel: 01/ 4111045; 

01/4111093 
Fax: 01/4111080 
Hardware: 486, placa 
de sunet 

Platforma; Win95, 

Win 3. xx 


ulatoare 
to... la inaltime! 
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Die, die, die... 


CEESIZEa LBVI{ 

u bastard! 1 



Microsoft a titiiiy aproape toate pietele, 
inclusiv cea de accesorii de calculator. 

Sidewinder 3D Pro cste predecesorul unuia 
din cclc mai renumite joystick-uri Force 
Feedback - Sidewinder 3D Force Feedback. 

A 5 a cum ne putem a$tepta dc la un produs 
de accst gen dc la Microsoft, suportul cste 
aboslut i mens, ocupand destul de mult spatiu de 
depozitare. Totusi, acest lucru nu este un 
impediment pentru ergonomia destul dc ridicata. 
Sub Windows 95 aparatul a fost re cun os cut u$or, 
calibrarea $i configurarea a fost la fel dc simp la ca 
buna 2 ilia. Pentru a u$ura anexarea Ini Sidewinder 
3D Pro, din pachetul dc livrarc mai face parte $i 
o discheta de instalare si un prospect tradus in 
nenumarate limbi (numa limba romana lipse§te , 
d-aci). Fiind conceput in special pentru 
simulatoare dc zbor, Sidewindcr-ul dispune de 
nu mai putin de trei butoane de foe, de un 
gamepad (care este un pic cam tnic), care in 
combinatic cu un alt buton, amp) a sat chiar 
sub acesta, poate avea rolul de schimbare a 
unghiului dc vcdcrc. Pc langa acestea, 
mai exisla Inca patru butoane care pot 
fi folosite pentru aite functii §i un 
throttle care poate tl to I o sit pentru 
reglare a turafiei moloarelor (in 
cazul simulatoarelor de avion). 

Cel mai in teres ant fapt Tl 
reprezinta posibilitatea de mi^catea 


Producator: 
Microsoft 

Distributor: IMA 
Enfocousiilt 

Tel,: 01/3236725; 
01/3234813 
Hardware: Iftaca de 

sunet 

Platforma: Win95, MAC 


a manetei atat pe axele x,y cat rotirea acesteia pe o raza destul 
de mare. Aceasta din urma facilitate poate fi folosita pentru 
modificarea view-ului. Orieumu condifia cste ca $i jocu! sa 
suporte asemenea aejiuni. De exemplu, in cazul lui F22 Raptor 
aceasta facilitate permile sehimbarea unghiului de vedere in real 
time. Astfel, in a$teptarea du§manului, gameml mai poate 
arunca cate o privirc spre camaradul de arme (wingman) sau, 
de cc nu, asupra minunatiilor din spatele 
sau — daca e vreuna! Acestea fiind zise, 
Tnchei cu vorbele aflate pe packet: 

,,Crush the enemy with all this 
controls! 1 ' §i tot Microsoft mai are 
un mesaj pentru cci care vor 
cumpara Sindewmder-ul 3D 
Pro: digital Precision - 
Dead ly Accuracy !”, S u na 
bine chestia asta cu 
acuratete mortal a - faci 
infarct de atat a acuratetel 


Un mouse... ca o cirimidi! 



Producator: ATech 
Distribuitor: Best 
Computers 
TeL: 092/556500; 

092/566510 
Fax: 01/6795742 
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heart, and the enemy who wants his 
soul, lies the battle for the destiny of a nation 


The Mask of Zorro este o palmg data color ee sm tin ca filmele 
clasice nu trebuie refacnte. Intoarcerea misticului spadasin sta la 
baza unej product!! grandioase in stil clasic. Chiar daca unor scene 
Ee lipse§te acel eeva ce bar fi urcat in topuri, este filmul cel mai 
apropiat de genul lansat do Errol Flynn pe cave I-a seos Hollywood-ul 
]n ultimul Limp. Aventuri, drame, intrigi politics, personaje Foarte 
motivate $i bine definite, o poveste de dragoste, o multime dc gaguri, 
senzatii tari, iata ce puteti vedea in aceasta productie. 

Este anui 1821, 51 revolta din Santa Ana impotriva regimului 
colonialist din Mexic s-a Tmins spre nord pana Tn Alta California, 
Ajutat la un moment dat de dot fra{i gemeni, Zorro salveaza trei 
tarani ee urmau sa fie ex ecu tali de guvematorul spaniel, don Rafael 
Montero (Stuart Wilson), Pana la unna, Zorro se do vedette a fl 
don Diego de la Vega (Anthony Hopkins). Odata ce batalia impotriva 
Spaniei a fost ea^tigata. don Diego §i-a a l am at masca in cui si s-a 
dedicat in totalitate superbei sale sotii, Esperanza, micufei lor, 
Elena. Dar, Montero, hotaral sa nu piece fara sa se razbune, invadeaza 
hacienda lui don Diego, o ucide pe Esperanza, o rape^te pe Elena 
il arunca pe don Diego in inchisoare uit&ndu-l acolo. Douazeci 

de ani mai 
tarziuj 
Montero 
se Intoarce 
cn dorinfa 
de a cum- 
para Cali¬ 
fornia de 
la Santa 
Ana eu 
aiirul ee 
1 -a obti- 
nut ilicit 
din minele 

din Mexic. Rat ran, Incarunfil pi in de ganduri dc razbunare. don 
Diego e pe punctul de a-! asasina pc Montero. cand o observa pe 
Elena (Catherine Zeta-Jones), acum o tanara superba, care a crescut 
eu credinfa ca Montero e fatal ei. Prezenta Elcnei sehimba planurile 
lui don Diego, care, in ultima instanta, recruteaza un renegat, 
Alejandro Murrieta (Antonio Banderas), care se mtampla sa lie 
unul dintre cei do! frati ce -1 ajutase cu ani in unna, §1 Tl invata tot 
ceea ce ylie. Dupa ce a invatat cam tot ceea ce sc putea, Alejandro 
face debutul ea rcmcamarea lui Zorro, $i imediat sc strecoara 
in cercul lui Montero in pielea unui tanar aristocrat caruia fi surade 
ideea formarii unci Republic] California (a$a cum dorea Montero). 
Intre Alejandro fi frumoasa Elena izbuenese tot felul de seantci. 

Cu ambitii atat de man, production lor le-a fost u§or sa creezc 
o mul time de situafii drama!ice care includ dueluri intre vechi 
inamici ca don Diego Montero, sau Alejandro f\ blondul oliter 
ameriean (Matt Letscher). Schelele de Ea mina de aur ofera 
atleticilor spadasini o mu I Li me dc rampe, lazi, funii §2 plat forme 


pe care sa 
i?i dispute 
dueluri le 
sangeroase. 

Obtinerea 
imaginii 
perfecte 
pentru film 
a fost cru- 
ci ala, mai 
ales ca pu¬ 
tea fi ori 
un film de 

moda veche, orj 5 a alunece pe panta violentelor gratuite ale peli- 
culelor din zilele n oast re. Incepand cu scenari^tii; John Eskow, 
Ted Elliott si Tcny Rossio si tmninand cu regizoml Martin Campbell 
(acela^i care ne-a oferit Goldeneye), s-au coneentrat asupra imple- 
tirii pove^tii cu dramatism $i sensibilitate, care sa treaca dincoio 
dc umor 51 sinccntatc, Actiunea rouble sa smulga cateva zambete 
pe iei pc colo, mai ales prin Zorro, lucru ee va at rage simpatia 
pubfieului. Prin acela§i mod, caracterul personaje lor negative 
este accentual, dar nu dus la ex h em. Chipes, increzaton agil si 
dcosebit de atent cu iubita lui, Banderas este un Zorro desavar^it. 
Ca si in trecut, Hopkins conduce show-ul foarte atent la tot ceea 
ee face protejatu] sau, chiar daca este destul dc vulnerabil in ceea 
ce 0 private pe fiica lui, carcia trebuie sa-i spun a cumva adevaratele 
ovigini. Zeta-Jones cstc de o frumusete rapitoare, nu-i de mi rare 
ca e punctul de aLractie al tllmului, ^i intra in pielea personajului 
cu o grade deosebita. Wilson TI interpreteaza pe Montero cu toata 
seviozitatca necesara aeestui rol. Efectele care da 11 savoare til mu lui 
sunt realizafe dc Cecilia Monti el (production design), Graciela 
Mazon (costume) $i Phil Meheux (imagine), Sunetele orchestrei 
condusa de Miklos Rozsa, si compuse dc James Homer, accentueaza 
drama person aj dor, Ce-ar mai 11 de spus? Aventura, s us pa ns, 
dragoste, invidie, ura ^i o distributie de zile mari sunt ingredicntclc 
ce fac din The Mask of Zorro un blockbuster. Daca mai pui la 
bataie coloana sonora superba, dccoruri si imagini ce-ti tale 
rasuflarea, toatc sub bagheta magistral a a lui Martin Campbell, 
poti spime 
I ini?tit ca 


va place 
publicului 

men tat 
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All Saints 

- „l know where it‘s at” 

P.J. Harvey - „Is This Desire?" 

Casa de discuri Island pregate§te rclansarea lui P.J, Harvey, 
care a absentat o vreme de pc piata diseografica. Nona ei 
producfie se va nunii Js This Desire?" $i va aparca pc 28 
septemhrie, De la ultima ei la ns a re, PJ r Harvey a fast de doua 
ori nominalizata la Grammy Awards ?i a fost alcasa „Artistu! 
anului" de catre cititorii Rolling Stone Spin Magazine. Pana 
una alta, de§i ocupata pana peste cap, Harvey a considerat ca nu 
I™ar strica o poveste de dragosle. „Cred ca romantismul 
inspirafia merg mdnd in mdnd. Creel cu toatd puterea mea in 
dragosie, dar mai cred ca pentru a te 
indrdgosti, trebuie sd te cuno$ti 
foarte bine pe tine tnsufL Ahia tunc I 
dragastea e au ten tied, fie ca e vorha 
de un prieten sau de un mbit . Dacd nu 
te cuno§ti indeajuns de bine, un 
sentiment complex ca acesta nu se 
poate ins tala in inima ta . Trebuie sd 
ai increderea sd iuhesti!" 

Distribuitnr: Zone Records 
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Parlament 

lata cum se prezinta ei in^i^i: 


Vine vara” 


»Aflati ca noi suntem o traps. noua §i ne numim PARLAMENT". N-avem nici o legatura oftciala sau macar demonstrate cu cdalalt 
parlament, care s-a format acuni opt ani earn? a lovit democratia-n Romania. 

Despre albumul de debut, “Vine vara” ei declara; 

„Caseta noastra este ceea ce in termeni batuti in cuie s~ar numi „maxi-single", Adica nu e un album mtreg, clasic,de 8,9,10, etc. piese. 
Pa are dear cinch tn Vine vara", „Fara tine", „Pasari”, ,,E bine, e frumos”§i „Lelitza", Ultima este o prelucrare a pari amen tu lui dupa 
P ,Hai Bclito-n deal la vie”, numai buna pentru toamna co va urma dupa accasta vara torida (semn ca ne gandim din raspuntcri la 
ziua dc maine). 

Albumul confine §i un negativ al piesei „Vine vara”, astfcl meat oricine poale interpreta piesa cu 
puleri proprii. 

Distribuitor : Zone Records 
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Rayman ne Invata. 

Ramanem tot in domeniul produselor multimedia ce se adreseaza 
copiilor. De data aceasta Tnsa, lucrurile devin putin mai serioase. 

Ma rog, cat de serioase pot deveni ele mtr-o aventura cu Rayman ?! 


Engleza matematica. In ziua de azi, cele doua materii se 
constitute in foarte important^ trambuline de lansare intr-o 
carter! profcsionala stralucita pe care paring l copilului o vor 
povesti cu mandi ie vecinilor, prietenilor §i mai ales du^manilor. 
Ceea ce esle din eale-afar! de adevarat, caci daca nu gavare^ti 
engleza macar la nivelul celei pe care Bunicuta $i Milica au 
infundaL-o in urcchilc americanilor ale altor organe $i orga- 
nisme Internationale, ramai cu rubric a goal! in curriculum vitae 
asta da prost la o angajare* 




graficul nivelului de pregatire persista in aspiratia sa pentru o 
$edere prclungita in Groapa Mariandor, la bac o sa se dea jocuri 
multimedia educative in care §tefan cel Mare nc va intreba in 
ritm de reggae daca estc adevarat ca este Slant, au ba. lar cele 
doua raspunsuri posibile vor fi ,,Da ,? $i „Cum sa nu!”)-- Pros! 
obicci am de ma lot intrerup cu divagajii. Zau, nu este normal sa 
transfonnam o respectabila rubric! multimedia intr-un balci in 
care cel care scrie aceste randuri se da in stambi facand cornu- 
nicate importante pentru tara... Nu included re vista, peste 10 
randuri veti gasi o parere personal! importanta pentru tara! ... 

Nu inchideti revista, peste 10 randuri veti gasi o parere personal! 
importanta pentru tara! ... Ce va spun earn? 


lar cat despre matematica, jocurile educative de care va 
vorbesc sunt suficicntc pentru matematica necesara unui excep¬ 
tional marketing manager sau ceva in genul asta, ma rog, director 
s! fie, ca de restul se ocupa angajatii. $i avand in vedere ca 
pentru a ti un con tab il de geniu este suficienta matematica ele¬ 
mental!, dar 51 din aceasta partile mai u^oare (Nu aritmetica de 
genul „Un ogar alearg! dupa o vulpe. La inceputul alergarii 
distanfa dintre ogar vulpe este de einci pa$i. Sa se afle in cab 
pa$i o va prinde ogarul pc vulpe, daca la patru pa§i ai vulpii, 
ogarul alearga cinci.” Vedefi ca revista Level are ^i valence 
educative? Pun pariu ca o proportie de x% din voi nu pot rezolva 
problema asta far! folosirca ecuatiilor, Supralicitez daca continuu 
spunand ca y% nu o rezolva nici macar cu ecuapi? Dragii met, 
punefi mana pe carte, ca dupa cum merg lucrurile, in doi-trei ani 
la bacalaureat sc vor da probleme ca accca dc mai sus. $i daca 




Paohetele Ubi Kids 

Rayman este foarte simpaticul personal al unor delicioase 
jocuri dc tip platform!. lar datorita popularitajii lui in randul 
copiilor, iata ca Ubi Soft I-a introdus ca super-erou in pachctelc 
dc jocuri educative. In cazul de fata, estc vorba de trei pachele 
din seria Ubi Kids, m care Rayman ofera copiilor de varste 
incepand cu sase ani ocazia de a face primii pa$i in eunoa$tcrea 
limbii engleze a aritmcticii elementare. 

Fiecare din cele trei pacbctc arc o varsta minima crescatoarc 
pentru copii carora 11 se adreseaza. Primul este pentru copii peste 
$asc ani, al doilea pentru copii peste $aptc ani iar al trei lea 
pentru cei mai man de opl ani. BineTtiteles ca si excrcitiile carora 
trebuie sa le fac! fafa copiii prin intermediul lui Rayman vor tl 
tot mai dificile, de la un nivel de varsta la altul. 
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Producator: Ubi Soft 
Ofcrtant: Ubi Soft Romania 
Telefon: 01-4111045; 01-4111093 
Fax:01-4111080 
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liiulte variante. Mai de parte, copilul va exersa alegerea unui cuvant 
pronunfat dc vrajitor dintre mai multe cuvinte ce apar pe ecran. 

Foarte interesant mi s-a pa nit nivclul in care Ray man trebuie 
sa recunoasca cifrele unita|i 1 or ? zecilor sau sutelor dintr-un 
numar. Apoi, Ray man va transpira pe tarlalele mmultirii 
Tmpartirii (gandindu-se probabil ce bilanturi contabile drag Lite va 
face el cand va fi mare). Ce sa va mai spun, pentru desavar$irea 
copilul ui intr-o aLare opfiune profesionalfi, exista $i un uivcl in 
care Rayman trebuie sa compare numerele, a^ezandu-le in ordine 
crcscatoarc sau dcscrcascatoarc. 


3 


<U 


Drama 

Conflictui care sta la baza nevoii imperioase a lui Rayman de 
a atinge obiectivelc finale ale jocului estc ctcrna mancatorie 
dintre bine §i ran. in lumea minunata a lui Rayman totul era OK. 
Chiar prea bine, pentru ca binele dadea pe dinafara §i ajungea in 


zonele inferioare ale Existentei, unde sacaia personajele negative 
ale naratiunii. Astfel ca intr-o zi, unul dintre aceslea a zis ca a§a 
nu se mai poate $i a pornit sa distmga butoiul cu miere al 
satisfaefiei generale din lumea lui 
Rayman (dupa cum descriu Lucru- 
rile, lumea lui Rayman pare a fi 
precum eca a csefditilor lui Sta- 
nislav Lem - sau una din farilc 
dezvoltate de peste o granifa sau 
dona). Deci, raul Mr, Dark reu$e$te 
sa fure Cartea Cunoa^teri 1 din coli- 
ba vrajitorului cel bun, Acesta, 
tmpreuna cu simpatica zana Beth la, 
hotara^te ca cste momentul sa -1 
cheme in ajutor pc super-eroul 
Rayman. Rayman va trebui sa 
parcurga diversele nivele ale 
jocului, pentru a rccupera la fiecare 
cate o bucata din pergamentul ce 
coniine harta drumului spre sala$ul necurat al lui Mr. Dark. 

Nivelele 

Fiecare din nivele inseamna o in tain ire cu cate un tip de 
problem a pe care copilul trebuie sa o rezolve, prin manevrarca 
lui Rayman, bme!n{des. In primul nivel, Rayman va trebui sa sc 
ghideze dupa spusele vrajitorului cel bun, care ii va indica 
drumul corect prin litera cu care tneepe cuvantul din dreptul 
variantei de drum dc ales. In nivetul urmator, vrajitorul spune 
diverse numere, iar Rayman va trebui sa le aleaga corect din mai 


lata Tnsa ca Rayman se va confmnta §i cu subtil itafi ale limbii 
cnglcze, El va trebui sa silabiseasca cuvinte, sa a$eze litere in 
ordine alfabctica 51 sa dcscopere carei familii de cuvinte ii 
apartine un anumit cuvant, Iar rcu^ita in tlccare din aceste 
misiuni, va fi rasplatita prin trecerea la nivclul urmator. 

$i uite-a$a, Rayman va ajunge pana la iirma la nivelul final, 
unde il va mffunta pe Mr. Dark printr-o succcsiune de exercitii 
ce vor punc la incercare abilitafile capatate de copil pe parcursul 
intregului joc. Victoria lui Rayman ii va pemiite accstuia sa 
recupereze Caitea Cun carter ii §j sa reinstaureze domnia fericirii 
51 frumusefii In lumea sa Daca va spun ca prefer sa zbor 

pc un Tie Fighter, decat pe un X-Wing, veti intelcge atitudinca 
mea fata de fmalurile apoteotice in care binele $i frumosul sunt 
OK, iar raul, saracul, n-are nici 0 nuanta. Dar sa nu uitam, 
vorbim despre jocuri pentru copii de 6-8 ani, dec! inseamna ea 
totul este exact a$a cum trebuie. 

Edutainment 100% 

Inca 0 data voi avea cuvinte de 
apreciere pentru pachetele Ubi Kids. 
Totul in aceste programs, de la 
atractivitatea interfefei graficc ?a a 
sunetului, pana la curgerea capti- 
vanta si fireasca a probe!or peste 
care Rayman trebuie sa fie treeul, 
duce la concluzia ca a$a trebuie sa 
arate un soft dcstinat a face copilul 
sa dcscopere notiuni $i sa le folo- 
scasca prin joaca. Pachetele ,,Maths 
and English with Rayman” justified 
total atat partea de educate cat 51 
cea de distractie subinteiese atunci cand spunem Edutainment. 
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§Pove$ti... multimedia 

Pana acum, revista noastra v-a obi§nuit cu articole care se adreseaza in 
special celor ce pot fi numiti cititori. Prin natura subiectului sau - pove§tile, 
articolul de fata schimba cumva acest obicei desuet, deoarece se adreseaza 

t 1 

Tn special voua, micilor analfabeti. 




Paradox ul cstc fan tana dc adcvar a color nauciti do prea 
mullli gandire, Fapl pentru care, $i penlru ca am vrut §i sa va 
atrag atenfia, mi-am permis a ma adrcsa copiilor prin intermedia! 
cititori I or no$tri paring, folosind introducer ea contradictorie de 
mai sus. Ei, ^tintorii de carte ajun^i la varsta maturitafii, sunt cei 
care, fn scrilc gcroasc dc iarna, stau la (cava caloriferului sau la 
rezistenfa electrics a radiatorului $i citesc pove§ti copiilor, 

Numai ca ritmul tot mai accelerat al vietii va impune sa va 
sustrageti unora din mdatoririle de paring, pentru a va dcdica 
celci mai importante dintre acestea, munca de zi cu zi. intr-un 
astfel de moment intervine utilitatea capacitatilor multimedia ale 
unui calculator. Dar sa facem intai un recurs sentimental la 
istoria indep&rtata ... 

Cu mull limp in urma, pe vremea cand in Scanteia se tiparea 
cu litere dc-o ^chioapa numclc conducatorului iubit, iar tclcviziu- 
nea reu^ea sa nu spuna in doua ore ceea ce nu vrea sa ne arate 
nici astazi - adica fata fara de pixel! a adevarului, Tn timpurile in 
care coada ursului cxista, era prea lunga §i alcatuita din oameni, 
iar ursul era cu soia, ci blue, in accle vremuri dc emulafiune inte- 
Icctuala, doua crau suporturile pc care sc putcau afla pove^tile. 

Intai, discurile de vinil produse de Electrecord. Nu am decal 
cuvinte de lauda pentru acestea, Cu totii ne amintim probabii de 
aceste diseuri, §i dc marii actori care §i-au facut auzitc vocilc pc 
vinil interpretand ml m ile celor mai iubite personaje de povesle. 

Al doilca suport era cel al filmului dc ccluloid, dar nu ccl 
cinematografic. Este vorba de filmele fotografice color 
(diafilmele - diapozitive in§iruite pe aceea^i rola de film), in care 
pc pare ursul a douazcci dc cadre desenate era cuprinsa cate o 
povestc. Imi amintesc cu fior de lacomia cu care priveam in 
magazin cutiufele de plastic Tn care se aflau aceste filmulete, 
bucuria care-mi dadea ghes sa-ncep sa ma agit prin casa, atunci 
cand tata instala ^proiectoru’ u Vremuri ... Sale lasam in 
cuibarul mcmorici §i sa ne intoarcem la zilele noastre. 

Legand sunet de imagine, $i vitavercea, Ubi Soft apare pe 
piafa multimedia cu doua femiecatoare povc^ti. Este vorba dc 
,,Kiyeko $i Noaptea furata” $i ,,Payuta $i Zeul Glieturilor”. 
Acestea fae parte din seria educativa pentru copii lansata dc Ubi 
Soft sub numclc de Ubi Kids. Arnbele pachete se adreseaza 
copiilor, incepand cu varsta de palru ani. Sa le parcurgem pe 
rand,incepand cu: 


Kiyeko §i Noaptea furata 


De unde si pana unde Noaptea, cu majuscula? Pcnttu ca pur 
?i simplu, intr-un sat din jungla amazomana, tofi locuitorii au 
fost surprin^i sa constate ca ziua nu se mai sfar$e$te. $i se 
lunge^te mereu, fara nici un pie dc mi la pentru biefii oameni. 
Dcci, nu au disparut a$a, o noapte, doua, ci ditamai Noaptea in 
toata splendoarca sepulcrala a conceptului. 

Asemanator cu ceea ce poetul roman spunea intr-una din 
creafiilc sale strabatute dc tragedia see etc i, versificatorul anonim 


al tribului amazonian ar putea spline: „§i-am tresarit tacut §i alb 
cand tata/mi-a ^uierat cu bucurie: -Avem banane!”. Pentru ca, sc 
pare, datorita disparitici racorii noptii, marii micii barbati ai 
tribului sunt ingrijorafi dc uscarca bananelor. Cel pufin a^a spune 
vraciul Takuna, dand glas spaimelor tribului, intr-un tete-a-tete 
cu ^eful comunitafii, putcrnicul razboinic Mahimbo. A^a, intre 
noi, trebuie sa va comunic parerea mea ca Refill tribului are un 
nume a tat de puternic ca numai prezentandu-se pronunfaudu-I, 
T?i poatc baga du§manii in boale (,,-Buna ziua, sunt domnul 
Mahimbo!!.. f*). 

Vraciul nu se simte suficient de puternic pentru a face fata 
unei as erne nea nenorociri, in spa tele care i a credc ca sc afla o 
mare magie inalefica. Motiv pentru toata lumea dc a fi speriata, 
cu cxccpfia ^erpilor. Acedia sunt foaitc mulfumifi, ba mai mult, 
au Tnceput sa capete grai ^i sa vorbeasca. 

Singnrul care nu 151 pierde cumpatul §i porne^te curajos sa-^i 
ajutc tribul cstc micul Kiyeko, fiul scfului dc trib. Va voi 
deconspira de pe acum finalul pove^tii, in care cel mic dar 
curajos iscusit, va reu^i sa rcaduca noaptea in altcrnanfa ci 
natural! cu ziua. Accasta de-a lungul unci aventuri pline de 
farmee, in care culoarea, animafia, sunetele ambiantei padurii 
amazon iene, vocile povestitorului si personaje lor, muzica 
originala, se intrec in a ne transpune in atmosfera timpului si 
locuIni de poveste. 

Pc langa CD-ul pc care se afla povestea propriu-zisa, in 
pachctul „Kiyeko ^i Noaptea furata” se mai afla §i o bravura „a 
exploratorului de jungla intreprinzator” Tn care copiii vor gnsi 
diverse jocuri intcrcsantc, cu labirinturi, gbicitori ^i desene dc 
col oral. Pot spune ca am fost chiar eu atras sa iau un ere ion 
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colorat §i sa ma apue de descnat eu spor la un camcleon, Lin 
papagal sau un jaguar. Un all punct fbitc al realizarii acestei 
pove$ti pe CD mi s-a parul numarul marc de limbi care pot fi 
selectate pentru coloana de dialoguri (toate dialoguriie sunt 
vorbite). Se poate alegc dintre limbile engleza, ffanceza, 
spaniola, germana, Italian a. Lfn marc avantaj pentru aceia dintre 
paring care vor sa-§i ajute copiii in deprinderea unci limbi 
straine. 


CEMnna 


In Ire g satul este revoltat, deoarcce Zeul Gheturilor nu era la 
prima sa rautate savar$ita asupra bietilor sateni Dar nimcni nu 
cuteza sa Tnfrunte pe preaputemicul zeu, pentru ca acesta era 
mult prea indemanatic in a aduee nenorocirile viscolului, 
furtumlor de gheata gerurilor asupra satelor eschimo^ilor 

Singur Payuta, fratele mai mic al fetei rapite, sc va Tncumeta 
sa strabata campii pustiite dc furtuni $i pesteri dc gheata pentru a 
ajunge la Kiagnyk §iao smulge pe Opiak din captivitate. In accst 
timp, Opiak sahota prin toatc mijloacele producjia, manevrand cu 
tendcntioasa nemdemanare farfuriile ?i cratifde din bucataria 
Zeului Gheturilor. 

Vazandud ajuns la sala^ul sau, Kiagnyk ii spune bravulni 
baiat ca Ti va e lib era sora, cu conditia ca Payuta sa-i aduca steaua 
dc gheata din vartul Muntelui Norilor. De^i misiunea pare 
imposibila (chiar §i filmul eu pricina cred ca ar trebui dc fapt sa 
sc numeasca „Misiune cca. imposibila”), Muntele Norilor 
aflandu-sc in largul Oceanului Inghetat, Payuta hotara^te sa nu se 
oprcasca, pana nu va aduee acea stea dc gheata zeului nemilos. 

Din nou va voi spune ca totul sc termina cu bine, ba mai 
mult, prin puterea magica a stclei de gheata Kiagnyk va 11 
mfrant iar o caldura primavaratica va aduee dczghetul $i 
vcrdcata in (.inuturilc zapezilor ve$nice. 

Ceea cc mi-a p lac tit in mod deosebit la „Fayuta $1 Zeul 
Gheturilor” au lost surprize) c $i umorul acestora. Spre exemplu, 
in fieeare din scene |i se da posibilitatca sa dai un die pe diverse 
personaje, obiccte sau zone din ceran. Urmarea este intotdeauna 
haioasa, mi s-a intamplat sa vad duhuri ale ghefii dansand pe una 




Payuta §i Zeul Gheturilor 

lata ca din padurea amazon i an a, Ubi Soft ne duce pana 
dc parte, in Nordul inghetat. Acolo, intr-un mic satuc de 
eschimosi, viata pare sa-^i urmeze cursul tirese, in lini§tea 
intinselor gheturi, Cand, deodata, din senin se isca putemieul 
Kiagnyk, Zeul Gheturilor. Acesta, fara sa tina scama de sateni, 
se repede la una din fetele tribului eschimos si o rape§te. Nu fara 
a deelama cu rautate in fata sateni lor mobilul unci atare 
nelcgiuiri: stomacul, mai precis papiea. De$i in basmelc noastre 
cea rapita este foaitc frumoasa, acesta fiind motivul actului 
necugctat al zmeului sau altei jivine mitologice, in basmul 
eschimos chestiunea se pune mult mai pragmatic Opiak, cea 
rapita, este mai mult bucatareasa decat frumoasa. De fapt, in 
luniina descoperirilor arheologice datand din paleolitic, uncle 
statuete indiea prefer inf a omului (hai sa nuri spunem primitiv) 
dintr-o bucata pentru persoanele feminine care pot fi folosite ca 
material didactic in clasele inferioare, in cadrul prime! lectii 
despre sfera. $i, cum eu nu am vazut pana acum o doamna 
bucatareasa care sa sfideze caprioarele prin dimensiunile reduse 
ale anumitor eircumferinte, inclin sa cred ca de fapt Kiagnyk se 
cam ascundea dupa deget atunci cand explica cetatcnilor 
eschimosi eat este el de inleresat de talentelc culinare ale lui 
Opiak. 


din melodiilc din „Zorba grecul”, meduze dansand can-can, 
eschimosi interpretand un rap eu mesaj de revolta mistico-social a 
la adresa lui Kiagnyk, un marsuin canland blues, un Caine furand 
mancare, un urs zicand din turturi dc ghcafa care sunau a elopote 
tubularc sau un alt caine pur $i simplu urland cu pasiune la Luna. 
Iar pe langa toate acestea, pe parcursul pove^tii veti putea juca 
foaitc multe jocuri interesantc, uncle de atentie $i conccntrarc, 
altcle de tndemanarc. 

Ma intreb (pentru a cata oara), daca harul dc a crea prod use 
multimedia reunite este un dar al francczilor. Pentru ca, pe mine 
unul, aceste doua pachctc cu pove^ti produse de Ubi Soft ma 
aduc tot mai mult spre aceasta concluzic. Dc la desen culoarc, 
la voci, muzica ^i sunet, totul concilia la definirea produsului 
multimedia, a?a cum trebuie acesta sa tie atunci cand vrea sa 
cucereasca cel mai pretentios public ~ copiii. 


Producator: Ubi Soft 
Ot'ertant: Ubi Soft Romania 
Telefon: 01-4111045; 01-4111093 
Fax: 01-4111080 


91 


(MH3HAI 















VAllGZZZ) 




DirectX 6 a fost de curand lansat de catre cei de la Microsoft. 

Am pus §i noi mana pe el §i am vrut sa vedem ce este de capul lui. 


Acosta a d even it until din Ire cele mai fainioase pro- 
grame, pe cat de laudat pe atat de blestemat de cei ce-1 
folosesc. DirectX este un set de APl-uri (Application 
Programmer Interface), care au menirea dc a standard iza 
crearea de jocuri pentru Windows 95/98/NT. Versiunea a 
6 -a a promts o credere a ralei de frame-uri pc secunda $i 
deci, a perform antei unui joe, cu aproximativ 30% fata dc 
versiunea anterioara. Dar mai frebuie adaugat cova: aceasta 
imbunatafire se va observa numai la jocurile care $tiu sa 
foloseasca la maxim ceea ce of era DirectX 6 in materie dc 
not functii. 

Intrebarea ramane: cum vor rcactiona jocuri 1c obi^nuite 
sub DirectX 6. $i daca acesta va reu$i cu adevarat sa Tmbu- 
natateasca jocuriie cu eclc 30 de proconte promise. 

Vom vedea in acest articol cum stau lucrurile $i ce nc 
pregate^te viitorul in materie dc DirectX. 


Ce este DirectX? 

DirectX este alcatuit din dona componente: un strat de 
fundatic un strat media. Stratul dc fundatie este la randul 
lui facut din APl-uri care controlcaza functii le de baza cum 
ar fi grafica 2D 3D, suportul pentru sunet, joystick-uri, 
joypad-uri si ce mai avefi voi pe langa calculator. Ac este 
componente sunt cunoscute sub numele de DirectDraw, 
Direct3D, Directlnput §i DirectSound. Scopul DirectX-ului 
este sa creeze un set de APl-uri cotmmc pc care sa se con- 
ccntreze case I e dc soft $i de jocuri pentru a asigura compa- 
tibilitatea cu toatc componentele hardware supertate de 
Windows. Aceste drivere software fac legatura dint re hard¬ 
ware §i joc stmt cunoscute sub numele de HAL, adica Hard¬ 
ware Abstraction Layer. DirectX permite de asemenea un 
proces n urn it hardware emulation, adica permite cuiva care 

nu are un card 3D sa benefi- 
cieze de o grafica 3D (dar la o 
viteza cu mult redusa). APl-ul 
minte intr-un fel jocul $i-l 
forfeaza sa ofere grafica 3D. 
Microsoft exagereaza pu|in 
su si in and ca DirectX permite 
util iza torn lui „sa beneficieze dc 
cea mai buna perform anta pe 
care o poate oferi sistemul lui' 1 , 
dar nu trebuie sa uitam ca 
jocurile, mai nou, ruleaza 
NUMAI cu DirectX, a$a ca nu 
prea se poate tesla daca ac casta 
afirmatie este sau nu adevarata, 
Sa trcccm la stratul media 
care se ocupa dc funcfiunile mai 
avansate anumc de animatii, 
interactivitate continutul 
multimedia ee se poate accesa 
online, accstca sunt cunoscute 
sub numele de Directs how, 
DirectAnimation, Direct3D 
Retained Mode §i DirectPlay. 
Acest set dc optiuni permite 
atat cel or ce fac jocuri si site- 
uri de Internet sa profile de 
optiuni Ie din stratul media, 
si mill tan putand lucra mai 
multe cfecte ca o singura apli- 
cajie. Producatorul poate de 
asemenea sa integreze diferite 
substraturi din stratul media 
intr-un tot pentru a obline in 
final o aplicatie (alcatuita din 
mai multe elemente) care sa 
ruleze eficient. De exemplu un 


rest fern #i; 

Pentium H300mhz, 64mb RAM, ATI 3D Xpresskm+, Diamond Monster 3D-2 
Voodoo? (SMB). 

forsaken (DX5.2): 

640x480: NUKE DEMO: AVERAGE EPS: 125.19fps 
800x600: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 92.76jps 
forsaken (DX6.0): 

640x480: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 131 AOfpS 
800x600: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 94.45jps 

% 

Final Reality (DX 5.2): 

3D Realty Marks: 3.99 
Finn I Reality (DX 6.0): 

3D Realty Mnrta: 3.99 

X Demo (DXS3): 

640x480: Overall average fmmerute: 99,338jps 
800x600: Overall average fmmemte: 86.584jps 
X Demo (DX 6D): 

640x480: Ovemlt averagefmmerute: 116.814jps 
800z€00: OveraV overage fra mem tt: 99.13Ijps 

Turok (DX 5j?J: 

640x480: Overall average FPS: 114.1fps 
Turok (DX 6JO); 

640x480: Overall overage fPS; 11 SEfps 
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Forsaken (DX 5.2): 

640x480: NUKE DEMO: AVERAGE EPS: 212.66fps 
800x600: NUKE DEMO: AVERAGE EPS: ISS&Ofps 
Forsaken (DX 6.0): 

640x480: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 22639fps 
800x600: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 189.t7fps 

Final Reality (DX 5.2): 

3D Realky Marks: 4.89 
Final Reality {DX 6.0): 

3D Reality Marks: 4.97 

X Demo (DX 52): 

640x480: Overall average /ra raera te: 121.004fps 
800x600: Ovem II average fra mem te: 11 3 Jt72fps 
X Demo (DX 60): 

640x480: Overall average framerate: 148.176fps 
800x600: Overall avemgefmmerate: 138.6Q6fps 

Turok (DX 52): 

640x480: Overall average FPS: 119.1 fps 
Turok (DX 60) : 

640x480: Ovem II average FPS: 118.7fps 


joc este un tot care combina mai 
multe elemente, sunet, grafica, 
interact!vitate; grafica la randul 
ei este alcatuita din mai multe 
elemente 2 D $i 3D, §i tot a$a. 

Mai pe scurt DirectX ii lasa 
pe producatori se se concentreze 
mai mult pe aspectul jocului, pe 
originalstate §i creativitatc decat 
pe crearea de cod cotnpatibil cu 
to ate placile grafice ^i de sunet, 
iar pc cei cc fac produse hard¬ 
ware sa sc concentreze mai mult 
pc ce ar putea sa ofcre produsul 
lor din punct de vedere al cali- 
tatii vitczei dcc&L pc compa- 
tibil itate. 

Toate bune, 
frumoase §i 
complicate dar 
ce este nou Tn 
DirectX 6? 

DirectX 6 pare sa vina cu 
ni$te functii noi care nu cxistau 
in vcrsiunca anterioara. Cea mai 
important^ imbunatatire la 
DirectX 6 este Direct3D 6 , care 
include o gramada de functii 51 
caracteristici noi: texturi multi¬ 
ple, rasterizatoare noi, facilitap de ordonare a elemente lor 
dc geometric, primitive DDL un manager al memoriei 
pent.ru texturi, format Vertex flexibil, bulTer-c Vertex, 
functii Bump Mapping, compresia texturi lor, suprafete 
texturate cu opacilate controlata, canal Alpha in palctele 
texturilor, W-Buffering $i $tergerca Z-buffer-ului. Pcntru a 
tntelcge mai bine cc face fiecarc in parte, v-a£ recomanda 
site-urile mierosoft.com 51 3dfx.com, 

Pcntru a vedca mai clar care este diferenta dintre 
DirectX 5,2 §i 6 , am apelat la ni&tc teste bazate pe rata de 
frame-uri pc seen n da. Teste I e s-au efcctuat cu jocurilc 
Forsaken §i Turok, cu aplicafia Final Reality cu testul 
* X-demo pe doua sisteme: un P2-300 cu un accelerator 3D 
Voodoo 2 de tip Diamond Monster 3D 11 SMB, 64 MB 
RAM 51 0 placa grafica ATI 3D Xpression $i un P2-400 cu 
doua placi Creative Labs 3D Blaster Voodoo2 de cate 
12MB m erg and in modul SLI, cu 64 MB RAM d un card 
Diamond Stealth 2000. 

Deci... 

In primul rand sa vedem te a la P2-300. In afara dc 
X demo care a inregistrat o oarecare imbunatatire, nici un 
alt joc nu s=a descurcat mai bine, Forsaken a inregistrat 0 
crestere dc doar 2-6 fps, Final Reality nici nu s-a dumirit 
despre ce este vorba, Turok a ca^tigat numai 2-4 fps-uri. X 
demo a fost singurul care a inregistrat 0 crestere 
semnificativa, de aproape 14-16 fps. Pana acum sc pare ca 
DirectX nu ofera prea multe avantaje. 

Cand DirectX 6 a fost testat pc un sistem monstru P2- 
400 cu 64MB RAM d dual Voodoo2 atunci au aparut 
diferente semnificative. Fps-urilc erau d as a destul de 
ridicate incat nu a aparut nici o diferenta pc care echini 
uman ar putea sa o inregistreze, X demo, pe F2-400 a aratat 
0 imbunatatire de 20fps, dar Forsaken a inregistrat o 


TestSjffitem #2: 

Pentium II 400mlrz, 64mb RAM, Diamond Stealth 2000. Two Creattve Labs 
Voodoo 2 (12mb running SU) 


scad ere, Dc ce? Inca nu am aflat. 

In concluzie DirectX 6 nu aduce imbunatatiri la jocurile 
optimizate pcntru DirectX 5.2, iar daca o lace sunt 
nesemnificative, A§adar un upgrade nu este necesar. 

Trebuie totu^i sa tinem cont ca Tnca nu au aparut jocuri 
optimizate pcntru DirectX 6 , care a aparut doar de cateva 
zile, deci nu se poate verifica daca cele 30 dc procente 
promise sunt numai grozavelL DirectX 6 ar puLea urma 
calca versiunilor preeedente, adica sa fie adoplatc de 
producatorii dc jocuri la multe luni dupa lansare (chiar 
uncle lansate de curand au fost optimizate pcntru DirectX 
3 0 ) sau ar putea sa devina platforma universal a de jocuri. 

Ar mai ramanc o singura intrebare de pus: cum va 
gamer-ul daca DirectX 6 lucreaza a§a cum trebuie cu 
jocurile optimizate pcntru DirectX 6 ? Raspunsul este ca nu 
va putea sa-d dea searna d va trebui sa creada Microsoft-ul 
pe cuvant. In astfel dc situatii tna intreb daca socialismul 
este cu adevarat atat dc rau cum ar suspire guvernul 
american; o iume in care nu ar mai exista Bill Gates imi 
treze§te, sa fiu sincer, curiozitatea. 

Oricum acesta nu este un review despre sistemul 
capitalist care a fost de curand “angajat” de minunata 
noastra civilizalie, ci doar o privire asupra noului DirectX 6 
care fata dc DirectX 5.2 este cam ce este Win98 pcntru 
Win95, adica un program ceva mai stabil, care aduce o 
micuta imbunatatire a vitczei dc lucru, un program la care 
noi, clientii mai putin paranoid, vom ape la cu siguranja. 

Este DirectX 6 o revolupe? Nu prea. Este ca un omulet 
ce se revolta intr-o lume monstruoasa, plina de programe 
dcfectuoase cu sisteme a caror boot-are in cepe sa dureze 
tot mai mult. Probabil ca intr-o zi va avea loc o adevarata 
revolu|ie impotriva acestui sistem. Pana atunci Tnsa.. 
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Stefan - Regin, jud.Mure§ 

Vai da’ naspa’ mai sunt celclalte reviste de 
PC (in afara de voi) din Romania. In pnmul ran 
vreau sa va zk ce pe su*let: ^ ^ 3 Un 

Vreau: l. Jocuri Full, * PVFl oe 

poster mare; 4. Un campionat de jocun 
care designr sa-l ca^tig cu. 

5 tefa»e, Stcfand Este bine si ” ™f ^“J 0 “ 
ca cci cu vointa o sa reu ? easca-n viata, da vcz, u 

u“Ui»»«»vi„. r 

nana sa casligi un camp ion at do jocun _ 

■ e va face si as a ceva vei fi pnmul mscris . ac 
goria Ray man protabil. Nu-ti plac jocurdc cu bata ^ 
|° rte bine c g nu sum pentru copn micu iai m cc 

cool tine-o ?i tu tot a§a. 


Sebastian Mircea „cel tanar” Suciu 
- Bucure§ti 

Ma indoiesc ca accasta smsoare va fi citita dar imi face 
plaeere sa scriu revistei melc prcferate. A$ dori sa cnumar 
cateva gre$eli pentru inceput: L Atentic la capsele revistei 
cure sc cam desfac; 2, Gre?cli de tipar; 3. Reclame in 
mijlocul revistei?; 4. Unde sunt tiparitc neeesitafile 
hardware ale jocuriior de pe CD?; 5. Plicul CD-ului se 
deschide prea greu, folositi plastic. Sugestii: 1 . Atasati 
faloanele de concurs; 2 . Puncti chcaturi pe CD; 3. Puncti 
pe CD $i ni^te date din afara lumii caiculatoarelon 
programe tv, mersul trenurilnr; e n riel oped ii 51 diction are. 
Acum la lucrurde hune: 1. La multi ani pentru anul implr- 
nit ^i multi multi Tnainte; 2, Felicitari pentru numarul de 
pagini; 3. Mulfumiri cu TntSrzierc pentru Battlecruiser 
3000 AD; 4. imi place mult „Fun Stuff’. Mult noroc Tn 
continuare. 

Salutare Sebastiane, 

Uitc ca Ji-am citit semorca §i Tti vom raspunde la Tntre- 
bariie tale. Revista este facuta in strainatate a^adar Ireaba cu 
capsele s-ar putca sa mai dureze ceva. G reveille de tipar 
speram sa dispara dar sc mai in tamp IS... asta este. Red am el e 
sunl foarte importante pentru revista, sunt sursa noastra 
principals de venit, cu cat sunt in mai mijlocul revistei cu atat 
costa mai mult ccea ce inseamna fonduri pentru noi $i astfd 
poatc apare LEVEL pc piata. Necesitatilc hardware pentru 
jocurile dc pe CD sum .scrisc chiar in inter fata CD-ului pentru 
ficcare joc, prive^ti si ca^tigi! Plicul CD-ului nu a pus pro- 
bierne altora, ai putea sad dcschizi cu un cutter ca pe un plic 
normal, nc-ar costa cam mult sa punem un plic dc plastic, 
acela$i raspuns Tn ceea ce private ata^area taloaneior, daca 
vrei sa ca^tigi va trebui sa decupezi taloanele, sorry. Da, crcd 
ca am pus pe CD un program de eheaturi. In ceea ce private 
programed respective... sa fim serio^i cam cum ar arata un 
mersul trenurilor Tn versiunc demo? Sau un dieponar? 
Multumim pentru felicitari urari ne bucuram ca ti-a placut 
Battlecruiser3000 AD 51 „Fun StufF? Mai scrie-nel 


Marius „Death” Gavrilescu - la§i 

v Salut! E un^pe noaptea iar cu ma aflu intr-o sala de jocuri 
marfa 51 toe mai ma dclcctam cu un Starcraft in nlta.,d’ (infinite 
lectii de strategic Starcraft) aveti 0 revista mi^to’ da-i lipscste 
un acel ccva^d 1 (infinite lectii dc stralegie Starcraft) „ii lipse$te un 
postera^ cu un screen shot inteIigenL,. ,, (infinite lecfii de strategic 
Starcraft).,, „vedeti ce faccti cu pnstera^ul ^i puncti 51 voi un joc 
full pe CD-ul ala. PS. Veti mai auzi de la mine...” etc. etc. 

Draga „Moaitc ,1 ? cum te-ai auto-intitulat, 

Sa ^ti ca Starcraft a ajuns ?i pe la noi dejucat 1-am jucat ^i 
rasjucat 51 noi a?a ca ai scris o serisoare de cinci pagini ca sa ne spui 
doua lucruri, Tn rest... rubbish. La lucrurile a lea doua iti vom raspunde 
foarte pe scurt, Postera^ul cu un screenshot intcligcnt va trebui sa mai 
a^tepte, trimite-ne tu un screen shot inteligent sau o poza de-a ta ^i 
vedem noi ce ^i cum (poatc un poster special pentru tine cu cuvantul 
„ceva^ ca sa nu mai spui ca nu avem „un accl ceva’ 1 ). Jocuri full vrea 
tot poporul a^a ca na-va un fotbal morbid! In ceca cc prive^te faza de la 
Mail cu Mortal Kombat... asta este, s-a raspuns la scrisori Tnainte ca 
noi sa §tim ca vom scrie un articola^ despre joc... da lasa c-a ie^it o 
poanta buna. Mortal Kombat a fost la Preview ca a^a a vrut lastele 
noastre. In Tncheiere,sper 51 cu sa mai auzim dc la tine. Era cat pe 
L cc sa til la serisoarea lunii! 


Emil - Bistrita Nasaud 


de n S 1 tI" , ! S r a5iI ? ! Dupa 0 periwada lu "^ de as rep tare 
sir I t’ L ?- rev,sta dm purtga de proteclie 51 ramSn pur si 
sunplu stupefiat. LEVEL este de nerecunoseut, uumlrul de 
Pg ' ni s ' a dublat si sunt a sal tat chiar din prima paaina de o 

TmZltT CarC mai tle carc n,ai mkresante si 

□ptivante. Acum datonta miraeolului ce s-a produs eu 

™ . LEVEE sJ ,„ ce „ pe primn| l ;:f ! : ! i “ rli . a 

isteloi. Acum dupa a tala lauda, cred ca totusi trebuie sa 

ma, muneeasea la revista cat ¥ i m mod s^cTaUa CD 

^ rCal,Z;lt ' 0 inte '*fata mai i uteres ant 3 si mai ' 

1 nr S iT PC Urma ' a Capit(,lul SOmD destui de 
jJiosl dc ce nu punch un fundal sonor? Ar ti bine daca ati 

intrudace pe CD 5 i niste programe de cheat-ur l"p icRii 

pentru anumite jocuri. Si ca tot veni vorba de jocuri Scti 

n T e V' U, 1 1 i0C fulL S ' ar mai P u ka laera pufin C coperta 
m a ara de calculatorul din stanga si de tipa din dreaptJ ios ’ 

desc karema 8 fT?" ^ CU,0ri * ™ 

set (rare mat afenta is, poate reda adevaratul sau continnt 

in, pare bine ca at, in trod us rubrica dc Review Special care 

m-a a tuts la eapitolul nostalgic. Mult succes in eontinuare S a 

fit* pe loeui 1 5 i See you at the next LEVEL! ’ 

Salut! 

iti multumim pentru urari gi felicitari! Acum sa vedem ce 
faecm cu problemele nchcate de tine. Intcrfata o vom mai 
imbunatatn dar sa sti ca sunt dcslul de mulji gamer, carora le 
place foarte mult mterfala dar cu coloana sonora cred ca se va 
rezolva cat dc curand, deci asta uu prea e o problems Luna asta 

probkmJh n‘ ™ Chcal ' Ur : lc dc CD - mai este nici o 
S iCD ul l™ J "' Nu TCU?i|i Sa trCCe|1 vrcun rrivel. 
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SCRISOAREA LUNII! 


§tefan „Max the Fire Raven”- Targovi§te 


,*Contrar obiceiului de-a incepe cu ve$ti bune io Inccp cu o critic^” (scrisoarca in sine este o critica a§a ca,.,), „Mister 
Railcanu, spuneati In LEVEL H ca ee mi^to este wres-tilng-ul, cc bestial, bla bla, cc culmca este sa te uiti vineri seara la 
TNTsa vezi ni$tc des-crierati cum Isi incarca unul altuia notcle medicate de plata ” (urmea/a deserieri foarte critice ale show- 
olui tic la TV). „De ee ati facut un al doilea preview la Dune 2000, de la Westwood* e&nd loata lumca euno^te povestea?” 
(urmcaza explicatii $i motive ce trebuie sa sustina intrebarea). „Daca tot zisei despre Westwood sa va zic $i ce cred cu despre 
Red Alert* IT SUCKS MV SOCKSV’ ( urmcaza motive care mai de care mai lipsitc de sens), „Let’$ sa continuant cu critica: 
artieolele din Level II nu sunt satisfaeatoare, se rezuma la umplutura p nu se dau destule detalii tehniee. Alta kestie: Sim 
City 3000 nu este 3D, este isometric!” (explicatii, bla bla)... „am avut CD-ul cu Quake 2, am zis ca nu merita sa-mi umplu 
hard-ul cu 200 de mega doar ca sa vad Quake t cu grafka mai buna ” (explicatii, eomparatii, etc,).,. „Care este faza cu 
strategic Real Time? In primele doua misiuni te antrenezi si din celeialte misiuni scoti pe banda rulanta unitati. Dup& n 
minute dc a?tep-tare sau respingcre de atacuri pornim uni la atac.” (din non cxplica(ii, exemple), „Verdictul pentru jocul 
Industry Giant: putc.” (urmcaza motive, bug-uri grafice, explicatii, etc.). 

,,Dupa to ate criticile,” ...(cu toatc ca la tuceput era mention ata numai una) ,,hai sa va zic ea nu facet! treaba nasoala. Cu 
asta va ajunge, ca ce c prea multa lauda strica.” Pentru final mai am ni§tc Tntrebari. Ce mai este cu Computer Games? Dc s-a 
ales de hob BIT? Pe cand o rubrica despre joace veehi? 


Domnule ,,Max Corbul care a luat Foe” pe dnmeata te-a suparat cineva ran de tot, nu p\m cine p nici nu cred ca intercaleaza pe 
cineva. Dalorita scrisorii talc (dimensiuni, stil $i con(inut) ai ajuns sa ai scrisoarca lunii! Felicitari.. . dar acum este randul nostru. In 
prirnul rand nu tc Intrcaba nimeni daca-ti place sau nu wrest! iag-ul si nici cmisiunea de la TV, pc care la urma urmelor nu tc obliga 
nimeni sa o urmarcsti. E o ehestie interc santa ce spui tu! $i anumc ca toti luptatorii joaea tcatru si ca diversele camere video fUmeaza 
dintr-un unghi care-t favorizcaza pc wrestler!. Scuza-ma dar rni-e foarte greu sa-mi imagines loti wrestleri adunati la o repetitie 
genera la de actorie. $i intrebarea mea e unde c regizomi domneV Daca nu-fi place cmisiunea nu Inseamna ca altora nu le place. 
Wrcstling-ul a devenit o Industrie si sunt destui carora le plac astfel dc lupte fie ele ?! rrucatc, „hmmm.. poate chiar asta cstc poanta. 
In conduzic. nu ai dreptate sa-i judeci pe cei ce savurcaza astfel de show-uri sa-i nume^ti „copii creduli”, pentru ei important este 
sa sc simta bine, eeea ce fac, §i asta contcza ccl mai mult. Sa trecem mai departs... Dune 2000. .. daca ai fi fost atent ai fi obsciwat 
ca nu avem doua preview-uri la acest joc ci un First Look si un preview. Cand am scris articolul am considerat ca ar ti intcresat ca 
toata lumea sa Stic cam care este povestea jocului pc de-a-ntregul, §i nu vad care este problema. Daca tu ai edit seria Dune de Frank 
Herbert care reprezinla „cea mai reu?ita buca 7 de literatura” (?i aic-i i|i dau dreptale), nu Inseamna ca majoritalea cititorilor nostril au 
facut-o, iar din film nu prea intclcgi mare lucru daca nu ai citit caitea. Daca tu ai savurat povestea Dune Lasa-i si pc altii sa o fac a! 
Mai departe: in ccca ce pnveste Red Alert cred ca p^ai pus In spinare o gramada dc gameri care te bombanc. Din nou trebuie sa-ti 
ammtese ca gLtsturile tale nu sunt ccic oficiale general acceptatc de lege. Al-ul chiar a fost imbunatapt daca nu ma in^el Al-ul 
reprezinta vreo 45% dintr-un joc de strategic. Red Alert a fost de succes in mtreaga lumc ^i nu poate o singura persoana sa ma 
convinga pc mine pe alii mil si mil dc gameri ea nu avem dreptate. L-arn jucat nc-a placut din diferite motive, nc-am simtit bine, 
capitol tnchis. fn ceen ce prive^tc artieolele vrem sa $tii ca ni s-a repro^at ca suntem prea „acizi'’ si scrio^i a^a ca ne-am decis sa ne 
mai destindem noi putin si scriem o revista de divertisment PC, de fapt jocurile pc calculator sunt de divertisment, in concliizie noi 
nu vrem ca cititoml LEVEL sa-?i puna o cravata §i apoi sa ne ei tease a. Nu! Din partea mea sa stea si in cap daca se simte bine. Next: 
Sim City 3000 este 3D!!! Izometric inseamna acc!a?i (izo - acela^i) unghi de vedere. Grafica izometrica foioseste pentru desenarea 
diverselor cladiri unghiuri de 30 de grade. In Sim City poti vedea cladirile din toate punctele cardinale, ccea ce4 face 3D1 A$adar, o 
fabric a va putea fi prlvita atat din ta|a cat fji din spate. In afara dc asta.,. priveste irnaginea alaturata. La cel mai mare nivel dc zoom 
(SimCity 3000 avand 5 nivele de zoom), gamerul poate vedea ccca ce se inlampla pe strazi pentru aceasla a fost folosit un engine 
3D. Izometric este Starcmft! Ai gre^it! Next: Daca ai eeva Impotriva Quake 2-ului n-ai decat, el nu este mult mai bun decat Quake 1 
dar nici mai slab, Daca-ti place Doom 1 si 2 foarte bine, dar daca ar fi sa ram an cm la ele nu ar mai ti progres in lumea asta. Next: 
RTS-urile sunt cum sunt, nu te 
obliga nimeni sa dai bani pc 
ele, Daca (i-a placut Dark Reign 
este bine pentru ca se numara 
pri litre celc mai bunc joc uri la 
Al la configurabilitatea com- 
portarii unitajilor. Dar a pierdut 
teren datorita graficii story - 
ului, Industiy Giant nu este 
perfect nici mai bLin decat 
Transport Tycoon Deluxe dar 
trebuie $i c^ccuri In istoria jbacelor 
pentru ca altfcl nu avem de unde 
invata, RSspunsurile la intrebarile 
lale sunt: De Computer Games 
nu ?tim nimic, doar ca tele Tonu I 
de la redactia lor este „ternporar 
deco nectar” cum spun ccl dc la 
telefoane, hobRIT-ul a dat coljul, 
joacele veehi sunt numite veehi 
pentru ca, .. sunt veehi §i la ce 
bun sa batem pasul pe loc,.. e, 
has poate poate unul din cand In 
cand, iar artwork-ul tau din 
True space nu vad ce legatura 
are cu ceea ce vorbim noi aici. 


CZIEZU LEVE^ 
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Ancfra - Bucure§ti 

O SUTA DE PAGINI! LEVEL are o suta tie pagini! Bestial! 
Ultra cool! In privinla abonamcntului ta LEVEL, adevarul este 
ca eu prefer sa-mi cumpar revista singura, pentru ea daca nu 
fac rost de ea in prima zi in care apart MOR! Prohabil ca 
revista ar ajungc mai tarau... Poate odata se va rezolva $i 
problema corcspondentei cu BueurestiuL Oricum nu cred ca ar 
trebui sa va mutati scdiul la Rucurc$ti pentru ca: L Bra$ovul 
este un ora$ superb, aveti noroc sa traiti acolm 2, Bueurestiuf 
este atat de deprimant incat iti taie uneori cheful $i dc jocuri $i 
ar fi grav daca vi s-ar intampla si voua a§a ceva. Am $i eu o 
intrebare legata de jocul X~Files f „ este mai bun decat Black 
Dahlia? $i este adevaral ea un fan al serialiilut ar putea fi 
dezamagit in oarecarc masura de joc? A$a sa trcccm mai 
departe. Cand va aparea un material despre Tex Murphy 
Overseer (Under a Killing Moon)? $i o intrebare mai ciudata* 
Care a fost priimil joc pe PC care 1-ati jucat? Keep cool! 

Semis Aodra! 

Mulpimim pentru felicitare! Am lipit-o chiar de hard-diskul kv 
PtczA Ne bucuram ca ti-au placu cele o suta dc pagini si ftlcmele de 
pe CD. Ai drepatate veji avea cate un film dona pe fiecare CD 
LEVEL! Hmmm... despre Brasov ai absoluta dreptate cste intr¬ 
ude var cele mai tare ora$ din Romania... cel putin din cate am vazut 
eu! Acum cu jocul DoasareLe X ramane de vazut. S-ar putea fart- 
adevar ca Black Dahlia sa merite mai mult $i asta daca tinem cont dc 
prefuri, X-Files fiind cam pi pc rat (actori, regizork scenarigti, 7 cd- 
uri). Nu $tiu ce sa-fi spun, Este o alegere subicctiva $j va trebui sa o 
faci singura! Cu Tex Murphy. nc vom in teres a pu fin vedem noi 
cc iese! Acum stai sa intreb pe fiecare ce joc a jucat la inceputul 
mceputurilor pc PC (nu 1JC, sau Spectrum). Pai eu (Sergio) am pus 
man a la inceput pc Prehistorik 2, ce-am mai jucat la ala,., Claudiu a 

jucat Civilisation. Mike a butonat la.§i 

Fieri. Dai tu? 

A^tcptam m eontinuare scrisorile tale! Pa! 


Mirciov Eduard - Deta (Timis) 

Sal ui 

Mult.am mult pentru aprecierile aduse revislei 
noastre! Macar a§a sa in tram $i noi in Europa, Cat 
despre problema La eu CD-uL trimite-1 incoace tid 
vom schimba, Pro mi tern, pe onoarea noastra dc 
cerceta^i. In curand vom avea mai mu lie informapi 
despre distribuitorii de jocuri full din tank a$a ea fii 
pc faza! 

Ciao 


DAS - Sibiu 


Salut 


Ai absoluta dreptate! Revista a ic^it bine, dar 
cste loc de §\ mai bine, §i cum revista este pentru 
voi, a^teptam once sugestie, Nu se $tie niciodata de 
unde sarc iepurele, nu-i a^a? Mai scrie-ne. 

Bye-bye! 


Dinu Marius - Morem 


Buna . . . 

ga-ti fie inima! Pop sa dormi lmi$tit dc acum. 

Sugestiilc tale au ajuns la urechile care trebui a. 
Absolut toate. §i le vom da curs de mdato cc tic 
va sta m putere. In privinla demo-unlor piea 
a vans ate" pentru anijnikte calculatoare, sorry ■ 
asta e oferta din zilele noastre. Un sfat bun, adu- 
ti ¥ j tu calculatoml in epoca noastra. 

Bye 


§tefan Petrea - 
Foc§ani 

Sun! in lumea voastra dc un an §i 
cred ca faceti o treaba foarte buna. 
Atata tirnp cat revista sc pnblica in 
Romania §i voi sunteti roinani atunci 
punefi browser-ului dc pe CD stcagui 
nostril national. $i sa facet! o rubrica 
in care sa prczcntati fru muse tile 
naturii in imagine pe CD, 

Salve! 

In teres ante propun eri prin sens one a 
la.., Sa punem steagul nostm pe CD, m 
browser? Pentru ec? Ca sa nu uita cam 
pc unde suntem? Nu prea cred... Ce-ar 
mai ti. .. fnimuseple naturii pc CD? Iti 
propun sa te uiti putin la coperta 
LEVEL-ului ?i sa cite^ti putin: 
International GAME Magazine! In ceca 
ce private frumuse^ile naturii te ajut 
putin: Rccomand tuturor citi tori lor cel 
putin o excursie pe an prin tara 
strainatate pentru a admira frumusctile 
naturii! Aaaa,.. Cu ptaccrc! Mai scric- 


Sorin K. — Bucure§ti 


Salve 

Heil Ce mai face domnu* 
strateg? Ti^ai deiversificat gusturile 
, iar asta nu poate fi decat un lucru 
bun. §i zici ca rubrica dc fdnie nu 
este potrivita aeestei reviste. 
Hmm... vom trai §i vom vedea. 
Oricum ne-a parut bine ca ne-ai 
sens. Keep up the good work, 

PS: Ai mila dc biefii politi^ti. 
Au ei copii dc crescut. 


Vlad za Maniac - 
Bucuresti 

Salut! Pai vezi tu niei noi nu suntem 
eci mai perfect!, Cerintele din Leve Data 
sunt dc obicei cele reco man dale sau 
minime, Cu chcat-urile s-a rczolvat Iuna 
asta aveti pe CD tot ce va trebuie, 
Rubrica de Console cste citita de destui 
oameni ea sa o men tinem m revista. Iar 
ca Review-utile sa dispar5 nici nu se 
pune problema. Ma bucur ea (i-a placut 
faza cu Coni ex Gau! Salut! 



Sal u tare 

perfS r 1 ? 6 pe 8^ ««■ Ai 

era nevoic de ele nu ar fi existat Asa ca ^ ' 1LV ° !C - dC clleat_url - Dar dac a nu 
nl e Inca m project vom vedea cum vom reuTi STiT 7 ^ P f bl '“ m - P ° Stcr ' 

pre ^ ^ «ssn.. jump t0 
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Virgil - Alba lulia 


Salutare domnilor! 

Tocmai ma intore de la facilitate, m-ara inserts a! 31-lea $i vad in vitrina nou numar al rcvistei LEVEL... De atata timp cu 
engleza in cap n-am prea avut parte de astfel de distractii, D esc hid portofelulf dan sa scot banii pentru noul LEVEL, 
tnteresant Cu CD. Ecc, alta viata acum. §i directia spre easa unde ma a$tcapta Bleak House de Dickens. Sa va spun despre 
mine: am 21 de aui proaspat corner $i cu un examen de admitere in fata.Pasiunea mea este engleza £i calculatoarele, din 
nefericire, inca, nu am unul. Acum sa trecem la joacc. Crcd ca ar trebui sa-i trimiteti domnului Babble cate un numar din 
revista voastra sa vada $i cl cc ni$tc elicopterc mi$to, de parca nu a apuzii de Apache Longbow. Oricum o investitie aeolo la 
Ghimbav ar prinde bine Bra^ovului indirect LEVEL-ului. A^a... mai dcpartc... cste extraordinar sa ffli mar tor la o 
CREATE RE - in calitate in cazul vostru - si sa vczi ca sc mai intampla ?i lucruri bune in domeniul publicistic autohton. Am 
gasit mai de mult pe un CD LEVEL un joc care mi-a plaeut foarte mult §i i-am spus prietcnului men ca daca tloar la 80 de 
ani inii voi eumpara calculator primal joc pc care voi pune inana va fi SANITARIUM. Am mai jucal Duncl si Little Big 
Adventure. 

Eu cred ca prin existenta voastra darificati inulte dintre bug-iirilc societal ouiene^ti intr-o tranzitie care ignore 
problcma IT-ului, multimedia $i co mimic a tide in general. Important este ca voi dati o lectie. Cand citc^ti un ziar de 1500 dc 
lei plin de publicitate si care mai re $i tupeul sa-ti vare sub nas o cascta prin care tc an unfa: “...datorita pretului ridicat al 
h&rtiei suntem nevoiti sa ridicam pretuFetc. etc. Aland pot sa scot LcvcLul sa zic: Vedefi? De la 18.000 la 22.000 ce 
inseamna asta? 50 de pagini super-color in plus, you idiots! 

tn rest totul e bine prin Alba lulia si sper ca nu v-am plietisit cu scrisoaerea mea $i M LMA” adica “La multi ani!” sau “La 
multiple aventuriF See va! 

Salut Virgil! 

Asta da scrisoarc... daca ar fi venit mai devreme poate crai la scrisorica lunii! Ce sa-ii spuneni! Noi ili tinern pumnii la examene 
§i da-ne de veste ce-ai facut $i-ti mai uram sueces la coneursul LEVEL poal cagtigi §i tu un Pentium II. Cu elicopterele ai perfect a 
dreptate ca $i cu ziarek de altfel! A§a este cum zici tu si eu personal nu pot sa tc contrazic. Eu sper sa iei examenele sa mai auzim 
de la tine! Acum sa trcccm la joacc! Sanitarium a avut accla^i cfcct asupra noastra! Am scris §i un Review ma mir ca nu 1-ai gasiP A 
fosl in numarul 10/98 la pagina 42, Cu joeul LB A te-am ajutaL deja! Cum? Ai pe acest CD DLH-ul care are o explicate la joc... vezi 
tu cum reu$e§ti sa o accesezi! Ne §tiu ce ar mai fi de spus... decat mult succesl Salut a$teptam sen sonic tale! In eeea ce private 
colaborarca... suna-nc! 


Maier 
Traian - 
Ramnicul 
Valcea 

Hi! Am luat la 
cuno^tinta 
propuncrilc tale da? 
las-o mai moale cu 
prostioarelc cu 
bancnotele de 
100.000 de lei $i 
pozele profiler. 
Mersi pentru 
sugestiile pentru 
rubric a Fun Stuff! 


The Highlander - Bucure§ti 

HI! Va scriu pentru prima oara. Ma numesc Vlad aka The Highlander* Revista voastra 
este super bestiala! E excelent ca aveti 100 de pagini, inii place la nebunie. De fapt mi-a 
plaeut ca dc la bun inceput ealitatea hartiei ^i pozclor a tost foarte buna. Eu citcam paua 
acum Game Over-ul cu multa placere dar voi i-ati batut 51 pc d, ce ar mai tl dc spus cste 
ca ar trebuie sa mai adaugati putin “spice” la articolele voastre. Ati putea sa puneti pe CD 
§i DLII-ul pentru tot poporul. Ilei ea v-am plictisit destuL Oricum, daca nu aveti nimic mi- 
potriva, va scriu §i Iuna vitoare. Nu tie alta dar sunteti simpatici. Chiar foarte. Ciau! 

Salut Nemuritorule! 

Am luat la cuno^tinta ale tale propuneri si sunt convins ca se va rezolva problema cu limbajul 
folosit! Feu DLH-ul poti sa stai lini^tit ca este acum si pe CD-ul nostru si a^a o sa poti termina 
Curse of the Monkey Island. Vezi ce fad cu placa aia 3D mai bine pune mana pe un Voodoo, 
ceva... mai a$icpti sa strangi ban! putin §i ie-ai rezolvaL Am retinut si fazele de Fun Stuff! Mai 
scricnc ca nu ne deranjeaza de loe + + . dimpotriva! Bye! 


LEVEL RECOWIANDA... 

cand va puneti pe butonat ta vreun joc nu 
stati prea aproape de monitor, de 

departe va permit caburile de la tastatura 51 
mouse. Evitati sa jucati cand sunteti obo$iti sau 
aveti nevoie de somn, Fiti siguri ca nicaperca in 
care sunteti este bine iluminata. In timp ce 
jucati Juati o pattza de 10 , 15 minute din ora in 
ora! Happy gaming! 


Hotline 

Pentru a ne pune intrebari ne gasiti 
zilnic la sediul redactiei intre orele 
9.00 §i 17.00* Sunati la urmatoarele 
numere de telefon §i cereti cu unul din 
redactor!! revistei LEVEL:068/ 
150*886; 068/153108* 

Sugestiile propunerile dumnea- 
voastra sunt binevenite! 
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Ubi Soft srl 

Sos. Panduri 31, bl. P2, ap. 25 
Bucuresti 

Tel/Fax: 411.10,45 

E-mail: sserban@ubisoft.ro 

http://www.ubisoft,com 

httjM^iw^guiM^not.com 

GA0TAM JTtaBllTORI IN TOATA TARA! 
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un nou (HIP! 



La atelasi pret de iq.500 lei revista (HIP Computer Magatin iti ofera acum mai mult! 

Mai multe pagini, mai multe informal, mai multe teste, 0 noua prezentare grafica, 0 noua structura a revistei. 
(hi din revista te va uimi cu noua interfati li cu marea varietate de lofturi, imagini, secvente video si audio. 


148 pagini: mai multe pagini ca niciodata pentru a va informa mai bine ca niciodata. 

Layout: in ideea de a imbina utilul cu placutul revista apare cu grafica deosebita, incepand chiar cu coperta. 
Top 10: un clasament al tehnicii de calcul din Romania, separat pe produce (sisteme, monitoare, imprimante, etc) 
Structura noua: 0 noua structurare a rubricilor pentru a va usura "navigarea" prin revista. 

MP3 -uri pe CD: 0 mare varietate de secvente muzicale sub forma de fisiere MP3 induse pe CD. 

0 noua interfata: "new look" al CD ului, mai elegant, mai facil. 


Revista o gasiti la chio$curile Rodipet si la distribuitorii de presa din toata tara. 
Pentru abonamente sau informatii suplimentare contactati Vogel Publishing. 
Adresa noastra: Bd. Victoriei nr. 12 Bragov 2200. tel/fax: 068/150886, 153108 



gMI rliiiiicMUra in Inca II 










